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#\/Л/еб-серфинг <= в 
Вокруг света по картам Интернета | 


Отпуск на подходе. А значит — и время выбирать, 
как и где его провести. Выбирая маршруты 
будущих путешествий, мы частенько заглядываем в 
карты. В Интернете. имеется достаточно 
электронных карт, причем работать с ними 
намного удобнее, чем с бумажными, — можно 
легко изменять масштаб, перемещаться по карте. 
Ну, и карты в Интернете — всегда доступны! 


#Софт-пробирка 
+ Железный поток ОРЕВАтивное 


СООЁег - это круто расследование 


Опять лето. И снова кулеры в центре внимания. Зачем 20 июня сего года вышла финальная версия 
нужны кулеры, какими они бывают, и даже как популярного браузера Орега 9. Расскажем 
подробней обо всех тех «вкусностях», которые 
для нас приготовили ребята из 

Орега ЗоН\уаге АЗА. 


самостоятельно смазать вентилятор охладителя — это 
| нужно знать каждому. 
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#+Компас 
А поворотись-ка, 
сын! 


Издательский дом «Мой компьютер» — Му Сотрибег Ри зНта Ноизе 


Компьютерные пользователи уже 
давно мечтают о модных атрибутах 
виртуальной реальности. 

«Чтоб все было, как в кино!» С этим 
связана наметившаяся активность 
различных разработчиков по 
созданию трехмерного интерфейса 
пользователя, в частности, и для ОС 


Ипих. 
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Монтори Затзипд. Побачити незвичайне в звичайному 


Лише уяви... 
Ппнотичний контраст О- 


Функщя МашеСопеа$, якою оснащенг монйори Затзипа, неймовфно збагачуе наше ыы 
свтосприйняття, вдтворюючи природнЕ яскрав! насичен! кольори, розкриваючи вс! принади МарсСотнач 
навколишнього свПу. 

Ця функщя якнайкраще виявляе себе в ридкокристалчних монгорах Затзипо 77ОР 

1 Затзипо 173Р риз, що пдкреслюеться надзвичайною швидкстю реакций (6 та 8 мс вдповдно) 

та зручнстю користування завдяки дставщц Мадюс$апб 
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к Маркбре 
Марок МареВирие ы рЕеЧ 


Марс\апа ЗупсМазег 770Р 


мп (044) 4583434 ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот !Т (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Алгру {0482) 301450, 301451 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


‚ нформащю про магазини та дилерв Ви можете отримати за телефоном 
ифо-служби Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 (дзвйнки 31 стацюнарних телефон в межах Украни безкоштовн!) 
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ИНТЕРНЕТ 


Нас мае бути 200 000... 
Кохаймося? 


Безусловно, главным событием июня 
в украинском Интернете стало преодо- 
ление планки в 50 000 доменов в Главной 
коммерческой зоне УАнета — „сот.ьа. 
По состоянию на 1 июля число доме- 
нов в этой зоне составило 51 168 (уве- 
личение числа доменов по сравнению 
с маем на 2832). Так что пока прогно- 
зы о буме на доменном рынке сбыва- 
ются. За один месяц 5.5% — это ли не 
бум? Общее же число доменов во всех 
украинских зонах вплотную приблизи- 
лось к знаковой цифре 200 тысяч. Те- 
перь в .ЦА 198 160 доменов (прирост 
составил 10 778 имен или 5.4%). Тек что 
ждем в июле юбилея. Теряли только тя- 
желовесные локальные зоны: так, отри- 
цательная динамика наблюдалась в до- 
менах спеаззу.иа (-2 имени), спетомву.иа 
(-23], кытейзи-Куиа (-3}, хароцеН2Не.иа (-1). 
Во второй по величине зоне Украины, 
столичной еуа число доменов тоже 
увеличилось на 5.5%, до 45 796 (+2548). 
Самую высокую динамику продемонст- 
рировал ‚огд.иа — 7.3%, или в абсолют- 
ных цифрах — 15 517 (+1134). Юбилей 
скоро ждет и днепорпетровские скле- 
енные зоны @пергореноузка и Чриа — В 
июле ожидается регистрация 20 000 до- 
мена в этом региональном комплексе. 
В корневой зоне „ЦА число доменов вы- 
роспо на 57, до 2683, или на 2%. 

Источник: Домен-Блог 


Наглость — второе счастье 

Американская компания Рпепо&егпо- 
пучила патент но технологию социаль- 
ных сетей в Интернете. Теперь все же- 


№ 


гепа$ег 


лающие развернуть такую сеть в США 
будут обязаны выплачивать лицензион- 
ные отчисления. Соответствующий по- 
тент №7069308 зарегистрировон в аме- 
риканском Департаменте патентов и тор- 
говых марок. Заявка была подана осно- 
вателем ЕиепО ег Джонатаном Абрам- 
сом еще 3 года назад. Патент является 
очень общим, описывая отношения ме- 
жду участниками сети, введшими персо- 
нальную информацию, и то, как эти от- 
ношения могут быть охарактеризованы 
и продемонстрированы. Пока неясно, со- 
бирается ли Еиепдег требовать обяза- 
тельного лицензирования данной техно- 
логии на территории США и преследо- 
вать нарушителей своих прав. «Сейчас 
пока слишком рано говорить об этом», — 
заявил президент Риеп ег Кент Линдст- 
рем, однако добавил при этом: «Мы сде- 
лаем все возможное, чтобы защитить но- 
шу интеллектуальную собственность». 
Источник: СМемз 


Цифровая война 


Противостояние интернет-аукциона 
еВау и поискового гиганта Сооб{е при- 


обрело новые формы после запуска 
платежной системы Сооде Свеско\. 
На днях онлайновый аукцион запретил 
своим пользователям принимать пла- 
тежи через сервис своего «заклятого 
конкурента». На прошлой неделе еВау 
обновил список платежных систем, ко- 
торыми могут воспользоваться участ- 
ники аукциона. Недавно запущенная 
Сооде Среско\ оказапась под запре- 
том. Согласно правилам аукциона, пла- 
тежный сервис, помещенный в «белый 
список», должен в течение длитепьно- 
го времени зарекомендовать себя как 
безопасный и надежный финансовый 
инструмент. Ссылаясь на молодость 
Сооде СНескош, руководство еВау 
стремится таким образом «обезопа- 
сить» пользователей сайта. 
Источник: Вебпланета 


Гугломани(Я) 


Компания СоодЁе открыла свой соб- 
ственный сервис электронных платежей 
Сообе СКескош. Несмотря на то, что, 
на первый взгляд, он является прямым 
конкурентом РауРо/, на самом деле 
есть несколько важных отличий. Преж- 
де всего, Соосе СНесКоц! не являет- 
ся средством хранения денег, его цель — 
ускорить онлайн-покупки за счет от- 
сылки личной и Финансовой информа- 
ции продавцам, которые принимают 
участие в программе. Клиенту не нуж- 
но вводить никаких данных для того, 
чтобы делать покупки. Сервис досту- 
пен только для тех предпринимателей, 
которые дают свою рекламу в сети 
СоодЕ. Чтобы пользователи легко мог- 
ли понять, принимает ли участие рек- 
ламодатель в программе Сооде СРеск- 
ош, возле рекламы будет появляться 
зеленый значок в виде тележки для по- 
купок. Для рекламодателей участие в 
программе бесплатно. На сегодняш- 
ний день при помощи Сообе СКеск- 
оц! уже можно купить товары у таких 
компаний, как Лоскеу, ЭютфисК$ Этюге, 
[еугз, Роскегз, Виу.сот, ГПтБепопа, 2а- 
[ез. К сожалению, пока эта платежная 
система доступна для полноценной ра- 
боты только гражданам США. 

Источник: ЗВ Ме 


„„и гуглосуд 


В марте этого года вподельцы сайта 
Клаегяай сот обвинили поисковую сисС- 
тему в необоснованном понижении его 
рейтинга в результатах поиска. Компо- 
ния Сооде потребовала отклонить этот 
иск. Однако судья заявил, что жалоба 
Кидегуюай. сот, скорее всего, будет рас- 
смотрена после того, как истец внесет в 
заявление необходимые дополнения. Кро- 
ме того, КиЧегай.сот обвиняет Сообе 
в нарушении антимонопольного законо- 
дательства, заявив, что действия компа- 
нии нанесли ее бизнесу серьезный урон. 
Истец утверждает, что за последний год 
количество посетителей сайта сократи- 
лось на 70%, а доходы с рекламы упали 
на 80%. Решение судьи может означать 
изменение подхода к рассмотрению дел 
такого рола. Ранее ни один из исков про- 
тив поисковиков не имел успеха. Желез- 
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ным аргументом поисковых систем ста- 
новилось их право самостоятельно оце- 
нивать степень релевантности сайтов и 
размещать их в результатах поиска. До- 
полнения истца к исковому заявлению и 
требование Соосе относительно пре- 
кращения рассмотрения иска суд рас- 
смотрит 29 сентября. 
Источник: Компьюлента 


бооще стал законным 
глаголом 


Американский толковый словарь 
Метат-М/еБзюг пополнился сотней но- 
вых слов, вошедших в последнее вре- 
мя в лексикон носителей английского 


Соозе 


языка. Чтобы найти неологизмы, уко- 
ренившиеся в речи англоговорящих жи- 
телей Земли, пексикографам Метат- 
У!еб ег пришлось перелопатить уйму 
журналов и газет и посетить множест- 
во сайтов. Среди неологизмов, вклю- 
ченных в одиннадцатое издание словоа- 
ря — переходный глагол ю доче, ко- 
торый означает использование поис- 
ковика Сооб для поиска информа- 
ции в Интернете. Производные формы 
глагола — сообед и доод!тд. Торго- 
вую марку Сооде постигла та же судь- 
ба, что и брэнд Хегох — в свое время 
это слово утратило первоначальный 
смысл, перестало быть только назва- 
нием компании и стапо применяться для 
обозначения копировально-множитель- 
ной техники. В сотню новых слов и сло- 
восочетаний вошли также зрумаге (шпи- 
онское программное обеспечение}, /пд- 
пе (меподия для мобильника), птоизе 
роюю (любитель проводить время пе- 
ред компьютером), Босезе дизельное 
топливо, полученное из биомассы}, а9й- 
юитзт (агротуризм), амап пйЙиепга (пти- 
чий грипп} и другие. Толковые словари 
М/еБег Метат-\\/еБзег издаются в 
Америке с 1847 года и включают в се- 
бя более 26 наречий языка. 
Источник: Компьюлента 


Мы очень любим Орега 


Норвежская компания Орега ЗоЙ\‘аге 
готовится начать работы над десятой 
версией одноименного браузера для 
персональных компьютеров. Пакет 


Орега 9 был официально представлен 
во второй половине июня. Только за пер- 
вый день количество загрузок браузера 
достигло, по крайней мере, 750 000. В 
приложении реализованы несколько су- 
щественных нововведений. (Подробный 
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обзор читайте на стр. 34-36 данного 
номреа «МК».) В течение ближайшего 
времени сотрудники Орега ЗоЙ\/аге на- 
мерены сформировать начальный план 
работ по созданию следующей версии 
браузера для ПК. При этом программи- 
сты обращаются к пользователям и не- 
зависимым разработчикам с просьбой 
оставить пожелания о том, какие функ- 
ции, по их мнению, желательно включить 
в браузер в первую очередь. Предпо- 
лагается, что предложения помогут про- 
граммистам Орега сфокусировать вни- 
мание на самых приоритетных задачах. 

Источник: Компьюлента 
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ПРОГРАММЫ 


Офис на пробу 


После начала открытого бета-тести- 
рования пакета О#се 2007 многие поль- 
зователи уже успели опробовать новей- 
шую версию офисного пакета от МЕ 
сгозой. Однако многие не могут этого 


сделать из-за того, что не могут скачать 


дистрибутив ОЁсе 2007, занимающий 
более 400 Мб. Корпорация Мисгозой 
предлагает и им подключиться к изуче- 
нию возможностей новой версии. Она 
запустила новую программу «Опробуй 
до покупки», которая дает возможность 
протестировать ОЁ#се 2007 в режиме 
оп-те. Программа нацелена на то, что- 
бы ознакомить пользователей с преиму- 
ществами новой версии офисного по- 
кета, рассказать о нововведениях. Поль- 
зоватепи могут поработать с разными 


программами пакета непосредственно 
из браузера, используя примеры демон- 
страционных документов. При этом от- 
сутствует необходимость загружать и ус- 
танавливать бета-версию — вся рабо- 
та ведется через веб-браузер пользо- 
вателя. Онлайн-тестирование включает 
18 обучающих программ с последова- 
тельными инструкциями по освоению 
большинства клиентских продуктов и 
серверов, таких как ЛИсгозой 5рагеРой! 
Зегуег 2007 и Риоес! 5егуег 2007. По- 
тестировать можно тут: ВНр://ммм. пис 
гозоН.сот/гиз/ о се/ргемем//Баа/леИуе.тзрх 
Источник: ЗВ Мем$ 


Лисья бета 


На ЕТР-сервере сообщества /№02й- 
[а.ого появилась бета-версия браузе- 
ра Вгеюх 2.0. В Ргеюх 2.0 появились 
два существенных нововведения. Во- 
первых, разработчики встроили в при- 
пожение средства проверки грамма- 
тики и правописания. Еспи пользова- 
тель во время набора текста сделает 
ошибку, то соответствующее спово бу- 
дет подчеркнуто красной волнистой пи- 
нией. Во-вторых, Ргеюх 2.0 снабжен 
антифишинговым фильтром, работаю- 
щим на основе «черных списков», хра- 
нящихся локально ипи на сервере 
Соод(е. Незначительные изменения бы- 
ли внесены в интерфейс браузера. В 
частности, появилась горизонтальная 
строка прокрутки списка табов. Кста- 
ти, сами вкладки теперь снабжены ин- 
дивидуальными кнопками для закрытия 
(в предыдущих версиях пакета исполь- 
зовалась общая кнопка закрытия та- 
бов}. Кроме того, некоторым доработ- 
кам подверглись и другие элементы ин- 
терфейса. Отмечается также, что бе- 
та-версия Ргеюх 2.0 не работает со 
многими из существующих в настоя- 
щий момент расширений. 

Источник: Компьюлента 


Пингвин и Лотос 


Корпорация {ВМ официально пред- 
ставила версию пакета коллективной ро- 
боты 1о$ Могез для операционной сис- 
темы Ипих. Продукт №05 Моез оп Мп- 
ух построен на основе платформы с от- 


крытым исходным кодом Есйрзе и ори- 
ентирован на тех пользователей персо- 
нальных компьютеров, которые не же- 
лают работать с проприетарными опе- 
рационными системами, например, МН 
сгозоН У/т@о\5. В настоящее время но- 
вый пакет совместим с Кеб’ На! Етег- 
ризе Ипих 4 (Урдае 3). Кроме того, в 
перспективе компания ВМ намерена вы- 
пустить модификацию №ю5 Моез оп Ип- 
их для операционной системы № уе $изе 
пох Везкюр юг Етегргве 10. Предпо- 
лагается, что появление версии №145 
Моез для открытой ОС поможет 1ВМ 
расширить инициативу ЛИюгое ю Ве Реп- 
дит, цель которой заключается в том, 
чтобы помочь заказчикам в переходе с 
платформы Мгсгозой ЕхсПапде на паке- 
ты [оз Моез и Вотто. Кампания МЕ 
огае ю фе Репдут предполагает пре- 
доставление реселлерам программных 
пролуктов ограниченных по времени ски- 
док общей суммой до $20 000. Лицен- 
зированные пользователи [ову$ Моез 
для операционных систем Мегозой У\п- 
до\5 и Арре Мас О5$ могут перейти на 
Ипих-вариант продукта бесплатно. В бу- 
дущем компания !ВМ также намерена 
выпустить новую версию [оо5 Мо!е$ на 
базе платформы Есрве, известную сей- 
час под кодовым названием Наппоуег 
Кстати, по данным ВМ, с продуктом [ю- 
$ Могез в настоящее время работают 
свыше 120 миллионов пользователей по 
всему миру. 
Источник: Компьюлента 


Волшебник Ноцдит 


Компания 5/4е ЕЁЙес!5 Зой\аге со- 
общила о доступности новой версии 
ЗО)-редактора Ноч@йт: 8.1. Основные 
нововведения этого релиза — это ав- 
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томатическое снаряжение персона- 
жей, система мускупов на основе ме- 
табопов, библиотека поз, улучшения 
в модулях для динамики твердых тел, 
инструмент Спагасег РасКег, позво- 
ляющий импортировать изображение 
персонажа и обозначить ключевые точ- 
ки. Кроме этого, появилась возмож- 
ность импортировать в программу дан- 
ные практически из любых приложе- 
ний, в том числе геометрию, источни- 
ки света, камеры, анимацию на осно- 
ве ключевых кадров и пр. Технологии, 
реализованные в НоодЕ, в частно- 
сти, модуль для симуляции динамики, 
использовался при создании многих 
популярных фильмов, в частности, Эу- 
регттап Ветигпз, Х-Меп: ТИе [аз! З!апа, 
Розе! оп и других. 

Источник: ЗВ Мем$ 
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ТЕХНОЛОГИИ 


32 шеей в одном 


В Интернете появилась неофициаль- 
ная информация о планах корпорации 
пе! по выпуску многоядерных процес- 
соров. К концу десятилетия п! в рам- 
ках проекта с кодовым названием Кейег 
собирается выпустить чип с 32 ядрами. 
Этот процессор будет содержать во- 
семь вычислительных узлов по четыре 
ядра в каждом и сможет одновременно 
обрабатывать до 128 потоков инструк- 
ций. Каждый узел получит 3 Мб кэш-па- 
мяти и 512 Кб кэша второго уровня. 
Производительность чипа, роботающе- 
го на тактовой частоте порядка 2.0 ГГц, 
как ожидается, примерно в пятнадцать 
раз превысит показатели быстродейст- 
вия самого мощного на сегодняшний 
день процессора линейки Хеоп. При из- 
готовлении нового чипа будет приме- 
няться 32-нанометровая технология. Про- 
ект Кей#ег должен помочь пе! создать 
альтернативу процессорам Иа Зрагс 
Т] (кодовое название Мадага} от ком- 
пании бий. Эти чипы были представле- 
ны в ноябре прошлого года. Они про- 


изводятся по 90-нанометровой техно- 
логии, работают на частоте до 1.2 Пц 
и имеют до восьми ядер, что позволяет 
обрабатывать сразу 32 потока инструк- 
ций. В 2007 году, как ожидается, поя- 
вится процессор Мадага И, способный 
обрабатывать 64 потока данных. Нако- 
нец, в 2009 году свет может увидеть 
16-ядерный чип Мадага Ш, работаю- 
щий на частоте до 2.0 ГГци оперирую- 
щий со 128 потоками инструкций. Как 
раз этому процессору, по данным ТС- 
Райу, корпорация и"! и рассчитывает 
противопоставить свой 32-ядерный чип. 
Впрочем, ме! по поводу проекта Кейег 
пока не дает никаких комментариев. 
Источник: Компьюлента 


АМО торопится 


Компания АМО собирается перене- 
сти выход своего нового флагмана 
АНоп 64 ЕХ-64 на более ранний срок. 
Напомним, что линейка ГХ должна бы- 


па обновиться лишь в начале 2007 го- 
да, теперь знаменательное для поклон- 
ников АМО событие произойдет еще в 
четвертом квартале текущего года. 
Ап 64 ЕХ-64 будет работать на час- 
тоте 3 ГГц, иметь два ядра с [2 кэшем 
по 1 Мб на каждое и тепловой пакет в 
125 Вт. Ожидается, что новинка поя- 
вится по цене в 51031, в то время как 
стоимость Ап 64 ЕХ-62 опустится до 
$999. Кроме обновления «генерально- 
го направления» продуктовая линейка 
АМО Атоп 64 Х2 с ТОР 89 Вт получит 
своих близнецов с ТОР всего 65 Вт. Сей- 
час в данном семействе можно обна- 


ружить АНопт 64 Х2 4600+, 4200+ и 


Новости 


3800-. В текущем квартале появится 
АНоп 64 Х2 5000+ по цене $465, вер- 
сия с ТОР 89 Вт обойдется дешевле — 
$403. Новый А№оп 64 Х2 5200+ с час- 
тотой 2.6 Пц и тепловыделением 65 Вт 
также появится еще до конца года. Дан- 
ная модель еще может похвастаться на- 
личием большого кэша: по 1 Мб на ка- 
ждое ядро. Новейшие планы компании 
предусматривают постепенный отказ от 
выпуска «горячих» версий в пользу мо- 
делей с ТОР 65 Вт. Однако новинки пер- 
вого квартола 2007 года в лице А оп 
64 5400- (2.8 ц/512Кбх2 12) и 5600+ 
{2.8ГГц/1Мбх2 12} все еще будут до- 
вольствоваться ТОР 89 Вт. 
Источник: ЗР_ Мем$ 


Шестисотый Вадеоп 


Конкуренция в сегменте физических 
ускорителей графики переходит на но- 
вый уровень. Как сообщили наши бри- 
танские коллеги, чипсет №0600, кото- 
рый АП представит общественности в 
четвертом квартале 2006 года, будет 
насчитывать целых три РС!-Ехргезз х16 
слота. Реопизацию более двух графи- 
ческих портов диковинкой назвать нель- 
зя. Неоднократно нечто подобное реб- 
лизовывалась и в чипсетах для платфор- 
мы |, однако АТ! намеревается ис- 
пользовать третий слот для подключе- 
ния собственного физического ускори- 
теля, который вкупе с технологией Сгозз- 
Ете должен обеспечить высокую произ- 
водительность в трехмерных играх, на- 
ряду с реалистичной графикой. По мне- 
нию источника, цена именно ускорите- 
ля не будет столь высокой, однако что- 
бы реализовать в полную силу все за- 
думки АТ, придется выложить немалую 
сумму. Впрочем, от конкурентов более 
низких цен ждать вообще не приходит- 
ся. Е0600 разработан специально для 
платформы ||, как сообщается, чип- 
сет совместим с новым процессорным 
ядром Сопгое и обеспечит платформу 
поддержкой всей необходимой перифе- 
рии. В тоже время в отношении анапо- 
га ЕР600 для процессоров АМО пока 
никакой информации нет. Возможно, и 
не будет. 

Источник: ЗВ Мем5 
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АЗИУ$ решил 
выАЗУнуться 


На базе набора системной погики 
МИРГЛА пЕогсе 590 5$Н МСР можно стро- 
ить не только развлекательные игровые 


: 
} 
{ 


компьютерные системы, но и серьезные 
рабочие станции, доказала А$5, пред- 
ставившая официально свою материн- 
скую плату М2М32 \/$ Ргоеззюпа|. На- 
помним, ранее она демонстрировапась 
производителем на Сотриех, однако 
деталей тогда было немного. Плата под- 
держивает любые процессоры АМО 
Зоске! АМ2, двухканальный режим для 
памяти 00Е2-533/667/800. Как и лю- 
бые другие платы на базе этого чипсе- 
та, АЗ/$ М2М32 \\/5 Ргоезчюопа! под- 
держивает установку двух видеокарт 
производства МУШГЛА в режиме $1, для 
чего на плате предусмотрены два разъ- 
ема РАе х16. Однако в данном случае 
производитель рассчитывает, что в ЗИ 
будут работоть, скорее, профессиональ- 
ные графические карты серии Сиадго, 
нежели игровые, хотя последние рабо- 
тать, безусповно, тоже будут. Среди 
большого количества очень похожих плат 
мМ2м32 М/5 Ргоеззюпа| выделяет нали- 
чие двух 64-битных интерфейсов РСИХ, 
присущих серверному оборудованию. 
Они дополняются двумя разъемами РС, 
двумя портами Аге\Иге, десятью 0ЗВ 2.0, 
и таким же количеством Зейа|! АТА-И. 
Обращакют на себя внимание заявлен- 
ные производителем для этого продук- 
та функции А! Мар и А! Сеаг. Первая 
из них является оптимизированным спя- 
щим режимом, в который компьютер пе- 
реходит, когда пользователя нет на мес- 
те. При этом снижается напряжение, по- 
даваемое на основные компоненты сис- 
темы, а вентиляторы вращаются на ми- 
нимуме оборотов. Фоновые задания 
вроде загрузки файлов при активиро- 
ванной функции А! Мар будут продол- 
жать выполняться. Функция А|! Сеск зо- 
ключается в том, что пользователь мо- 
жет выбрать из имеющихся профилей 
тот, который ему больше подходит в дан- 
ный момент по соотношению «шум+энер- 
гопотребление/производительность». 
Производитель также отмечает исполь- 
зование фирменной технологии Эюск 
Соо! 2, бпагодаря которой часть тепла 
передается на обратную сторону пе- 
чатной платы, откуда более эффектив- 
но рассеивается. Данное решение по- 
зволило АЗИЗ обойтись без активного 
охлаждения компонентов материнской 
платы, заменив его радиаторами с те- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


пловыми трубками. Таким образом, АЗИ$ 
М2М32 М/5 Ргоеззюпа! является непло- 
хой основой для создания рабочих стан- 
ций, в которых упор сделан на обро- 
ботку графики. 

Источник: ХВТ 


Голубой ВСОНшет 


Компания К/сой создала оптический 
компонент, благодаря которому приво- 
ды смогут работать со всеми распро- 
страненными типами носителей — В№- 
гау, НО-ОУО, ОУ и СБ. Разработка 
Рсой представляет собой круглую пла- 
стину с нанесенными на нее с обеих 
сторон концентрическими выпуклостя- 
ми. Пластина имеет толщину | милпи- 
метр, диаметр 3.5 миллиметра и игра- 
ет роль дифракционной решетки. В оп- 
тическом приводе такая решетка поме- 
щается между лазером и пинзой, изме- 
няя характеристики светового пучка для 
работы с носителями различных фор- 
матов. Слой данных в дисках стандар- 


СОН 


та В№-гау располагается на глубине в 
0.1 миллиметра от поверхности. Для но- 
сителей НО-РУР и РУО данный пока- 
затель равен 0.6 миллиметра. Наконец, 
расстояние между слоем данных и по- 
верхностью у СР компакт-дисков рав- 
но 1.1 миллиметра. Таким образом, оп- 
ределив расстояние от поверхности но- 
сителя до споя данных, многоформат- 
ный привод может установить, какой 
именно тип диска в него загружен. На 
основании этой информации дифракци- 
онный компонент Рой соответствую- 
щим образом изменит параметры ла- 
зерного луча, что позволит работать с 
тем или иным форматом. Оптический 
компонент КсоЙ позволяет осуществ- 
лять как чтение, так и запись данных. 
Тем не менее, на первом этапе разра- 
ботка будет применяться в устройствах, 
способных осуществлять лишь чтение 
информации. Связано это с тем, что ди- 
фракционная решетка частично погло- 
щает энергию лазерного луча. Поэто- 
му для записи потребуется лазер боль- 
шей мощности, чем те, которые исполь- 
зуются в современных приводах. Кста- 
ти, возможность выпуска универсальных 
устройств, способных работать с опти- 
ческими носителями стандартов В-гау 
и НО-БУО, также рассматривают ком- 
пании 5ат15ипд и (С. 
Источник: Компьюлента 


Самый крохотный 
мышонок 


Пользователи ноутбуков обычно сто- 
ят перед выбором, какое из устройств 
использовать — тачпад или же «класси- 
ческую» мышь? К первому достаточно 
тяжело привыкнуть, а мышь занимает 
лишнее место в сумке. Компактных «гры- 


зунов» на рынке представлено немало, 
но компания [С решила пойти еще даль- 
ше в минимизации, создав «пальце-мышь» 
Рпаег. Для сокращения размеров ди- 
зайнерам пришлось оставить лишь од- 


ну кнопку, правда, двухпозиционную 
(дальний переключатель соответствует 
левой кнопке, ближний — провой). Как 
ни странно, нашлось месго и для коле- 
са прокрутки. Насколько эргономично 
такое устройство, судить сложно, тем 
более, что руки у всех разные. О цене 
и сроках поступления новинки в прода- 
жу не сообщается. 

Источник: ХВГ 


ОбКуреленный Зап0!$К 


Хороший пример взаимного продви- 
жения продукции демонстрируют ком- 
пании бапбЁК и Куре. Накопители Зап- 
РБК на базе флэш-памяти серий Сгихег 
Мисго и Сгихег Тнапют теперь доступ- 
ны с предварительно установленным на 


них программным обеспечением ЗКуре. 
Преимущество новинки заключается в 
том, что популярную программу для го- 
лосовой и видеосвязи по каналам сети 
Интернет можно запустить на компью- 
тере, к которому подключен УЗВ-нако- 
питель, без предварительной установ- 
ки. Кроме того, все персональные дан- 
ные пользователя, такие, как настрой- 
ки программы или списки контактов, на- 
ходятся в накопителе и не копируются 
на диск компьютера. Таким образом, 
после того, как накопитель отключен от 
компьютера, на компьютере не остает- 
ся никаких следов использования Куре. 
С учетом миниатюрных размеров нако- 


пителей, такие возможности, как счита- 
ют в компании 5ап[ГУ$К, привлекут вни- 
мание мобильных пользователей, часто 
использующих компьютеры в Интернет- 
кафе или гостиницах. Помимо этой ка- 
тегории пользователей, накопитель с 
программой 5Куре может пригодиться 
студентам и другим пользователям, ре- 
гулярно работающим на нескольких ком- 
пьютерах. Отличительной внешней осо- 
бенностью новинок является логотип 
Куре на корпусе. При покупке накопи- 
теля покупателю предоставляется пра- 
во бесплатного использования Функции 
голосовой почты ЭКуре в течение меся- 
ца. Цена ЗапОК Сгихег Мсго с пре- 
дустановпенной программой ЗКуре на- 
„ходится в пределах от 40 до 200 дол- 
ларов, в зависимости от объема памя- 
ти накопителя (от 512 Мб до 4 Гб}. Мо- 
дели Зап К Сгогег Тйапйлт с програм- 
мой ЭКуре доступны в двух вариантах 
объема: 1 и 2 Гб (по цене $75 и $120, 
соответственно). 

Источник: ХВТ 

Источники: 

/ХВТ: учмлхЫЬ сот 

Компьюлента: ммм. сотршепта.сот 

ЗО Мм: ммм.З4пемз.ги 


мАбила 


Защищенный КПК 


Компания Трой Реа учет пред- 
ставила следующее поколение популяр- 
ной линейки защищенных карманных 


компьютеров 705 Кесоп. Весоп Х-Зецез 
позволяет разжиться интегрированной 
поддержкой Вшеюо\ и операционной 
системой \\Ипдом$ Мое 5.0 (также 
возможна установка тих). Всего в ли- 
нейке две модели. 

Кесоп 200Х оснащен 200-мегагер- 
цовым процессором 1! Х5сае и 128 Мб 
флэш-памяти, а Весоп 400Х, соответст- 
венно, отличается наличием 400-мега- 


герцевого процессора и 256 Мб памя- 
ти. Среди других особенностей стоит 
отметить наличие встроенного микро- 
фона, немного переработанную кла- 
виатуру и доработанный цветной сен- 
сорный экран. 

Впрочем, как и в случае с предыду- 
щими представителями серии Весоп Х, 
главной прелестью такого КПК являет- 
ся соответствие военным стандартам по 
защите от падений и влияния темперс- 
тур. А о таких мелочах, как водо- и пы- 
ленепроницаемость, даже говорить не 
приходится. Кроме этого, в аппаратах 
Тироа Раю Зубет имеется два слота 
СотрасНазй (СЁ, полный набор необ- 
ходимого программного обеспечения 
(У/огд МоЫЕ, Ехсе! МоЫе, Оуоок Мо- 
Ые, РоммегРо\, У/паом5 Ме Рауег 
10) и масса других приятных сюрпризов. 

Источник: ЗОМемиз 


КПК для слепых 
Компания НитапУ/аге разработала 
аппарат Маезно 2.0, модель КПК, спе- 
циально предназначенную для людей с 


проблемами зрения. Фактически, Мае- 
то — обычный КПК от Ге], покрытый 
тактильным слоем, позволяющим поль- 
зователю вводить данные касанием. Для 
управления также может быть исполь- 
зована ВшеюоЙ-клависотура на базе 
шрифта Брайля. От Маезно к пользо- 
вателю информация поступает аудиаль- 
но, благодаря встроенному синтезато- 
ру речи. 

° На Маезто можно оперировать теми 
же действиями, что и на обычном КПК. 
Аппарат оснащен полным функциональ- 
ным пакетом для работы с е-той, при- 
ложениями РМ. Для передачи данных мо- 
жет использоваться АсНуеЗупс или \\/- 
Н. КПК также оборудован усовершенст- 
вованным МР3З-плеером с поддержкой ау- 
диокниг в формате МРЗ или \У\МА. Оп- 
ционально Маезто предложит говоря- 
щую СР5$-систему ТгеККег. 

Источник: мАбила 


Как нам обустроить 
мобилку 


Недавние исследования показали, 
что потребители всех возрастных групп 
в первую очередь хотели бы видеть ЛИ: 
сгозой ОЁсе среди функций своего мо- 
бильного телефона. Опрос проводился 
при помощи голосования на ОКС От- 
тРапе| 


моник т — 


Новости 


Результаты получились следующие: 
45% голосовавших остро нуждаются в 
М$ Мое ОЙ се, немного меньше — 
44% — в мобильном ТВ (в этом случае 
речь идет о возрастной группе 16-24 
года]. Практически каждый десятый зая- 
вил, что уже пользовался данными функ- 
циями. Сюрпризом не стали и осталь- 
ные данные: 39% респондентов хотепи 
бы видеть клавиатуру О\МУЕВТУ, 32% — 
радио, и 31% — ПО для редактировса- 
ния изображений, как неотъемлемую 
часть своего мобильного телефона. 

Когда же речь зашла о решающем 
факторе покупки телефона, то бопышин- 
ство респондентов (31%} ответили, что, 
прежде всего, ориентируются на дизайн 
телефона. Еще одной немаловажной ха- 
рактеристикой опрошенные считают на- 
личие камеры. 

В опросе на ОВС ОтнРапе! приня- 
ло участие 500 человек. Следующий 
этап опроса будет проходить в этом ме- 
сяце, и в нем проголосуют 2 тыс. рес- 
пондентов. 

Источник: мАбила 


Раскладушка-вертушка 


5опу Ейсззоп патентует новый дизайн 
раскладушек. Вместо того, чтобы осно- 
щать телефон-расклодушку двумя экра- 
нами, большим внешним и поменьше — 
внутренним, это изобретение позволит 


одному большому экрану вращаться так, 
чтобы изображение было видно как сна- 
ружи, так и изнутри (см. схему). 

В практическом смысле, это позво- 
лит набрать номер, взятый из телефон- 
ной книги, не открывая раскладушку. 
Но существует и немаловажный минус 
этого дизайна — универсальный экран 
в отсутствие защитной передней пане- 
ли, к которой в раскладушках все уже 
привыкли, будет чаще подвергаться 
внешнему воздействию. Отсюда цара- 
пины, попадание влаги — все это ска- 
зывается на продолжительности жизни 
аппарата. 

Но компания Зопу Ейс$зоп полна ра- 
дужных надежд: «Подобное изобрете- 
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Новости 


ние для мобильной техники не ограни- 
чено в применении. Его можно исполь- 
зовать в различных портативных устрой- 
ствах — коммуникаторах, КПК, наруч- 
ных часах или ноутбуках». 

Источник: мАбила 


Водонепроницаемые 
тего50 


Чего только не происходит с пор- 
тативными устройствами по спучайно- 
сти! Кто-то, например, умудряется об- 
лить КПК пивом, другой забывает в 
снежном сугробе коммуникатор, а лю- 


бимый мобильный телефон попадает 
под проливной дождь. Конечно, лю- 
бое устройство можно заменить, но 
вот хранящаяся на его флэш-карте ин- 
формация безнадежно теряется. Если, 
конечно, речь не идет о новых картах 
памяти ИМХ. 

Водонепроницаемые флэш-карты 
японского производителя ИМХ только- 
только появились в продаже в Стране 
восходящего солнца, но уже пользуют- 
ся большой популярностью. 


Сейчас уже доступны варианты ем- 
костью 128, 256 и 512 Мб. Ожидается, 
что в следующем квартале будет выпу- 
щена также гигабайтная модификация. 
У нас они имеют все шансы появиться 
с начала следующего года. 

Источник: мАбила 

Адреса источников: 

3З)пем: мм. З4пемуз.го 

Партнер рубрики — мАбила: ммимта 
Ыа.ца 


РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Файловый резерв 


5еада Тесйпооду (МУЗЕ:ЗТХ) пред- 
ставила новое семейство накопителей, 
которые позволяют пользователям управ- 
лять, пересылать и защищать свои циф- 
ровые данные из одной централизован- 
ной точки сети небольшого офиса или 
дома. Семейство продуктов Махюг 
ЭКаге Зюгаде!“ || с легкостью автома- 
тически резервирует рабочие файлы, 
бухгалтерские документы, фотографии, 
музыку и другие цифровые файлы, ко- 
торые хранятся на разных компьютерах, 
объединенных в одну сеть. Данные про- 
дукты позволяют проводить резервиро- 
вание каждый день без необходимости 
извлекать ленты, СО или ПУР. Такое 
простое управление и защита данных 
доступно одновременно для 20 пользо- 
вателей ПК или Мас, что освобождает 
владельцев малых предприятий и семей- 


ных пользователей от огромной, но важ- 
ной работы по обеспечению сохранно- 
сти бесценных данных, хранимых в ком- 
пьютере. 


Зеадае @ 


Решения Махюг Зпаге ЗУюгаде 1 
можно настроить при установке сети 
всего за пять минут, при этом нет необ- 
ходимости обращаться к специалистам 
по П-технологиям. ЕазуМападе"" СР ав- 
томатически разместит на вашем Рабо- 
чем столе иконку для доступа к общей 
папке и к Личным папкам пользовате- 
лей с парольной защитой. Подключе- 
ние по СюаБ! Етете! гарантирует бы- 
струю передачу данных и обмен фай- 
лаоми между компьютерами по провол- 
ным и беспроводным сетям. Функция 
УтреМем", работающая как встроен- 
ный !Т-одминистратор, отражает под- 
робное состояние резервирования и 
хранения данных для всех пользовате- 
лей сети. 

Для повышения защиты пользовате- 
ли могут задать автоматическое копи- 
рование контента с Мажюг Зпагед З!ог- 
аде [на внешний накопитель через У$В- 
порт для стороннего хранения данных. 
Решения Мажюг ЭПагей Зюгаде 1 име- 


ВМедиа- партнеры 
\ —, 


м 

ЕнНия 

- № „очи Мир связи 
итяБряеоктяьря {> 006)г. = Я 
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+ МЕЖУУНАРОТНЫЙ ФЕСТИВАЛЬ 
прийти н вымтат: КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР 


Нон-стоп чемпионаты по разрабатываемым играм в «Гейм-зонах». 


Чемпионат по онлайн-играм. НОН-СТОП РОЗЫГРЫШ! 
ИСКУССТВО МАГОВ 

Разработчики Украины, России. Франции. Германии. США. 
САМЕМОВЕ» В КАРИАНЕ 

Разработчики, излатели и продавны мобильных игр и развлечений. 

Чемпионаты по «карманным» играм. 
ЦИФРОВАЯ ВСЕЛЕННАЯ 

Ярмарка компьютерной и цифровой техники, аксессуаров, 

БУР и СО. Фестиваль компьютерного искусства и модинга. 
ШОУ-НАРАД ИГРОВЫХ И«жЖЕЛЕЗНЫХ» ПРЕМЬЕР 


РЕЗ 181 о4хэ/ / 


тп. 


се из 
Выставочный комплекс еее: 


«Спортивный» 
г.Киев, ул. Физкультуры, 1, 
ст. метро «Республиканский стадион» 


ЕЕ уе 
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При содействии выставочной компании ДВ 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ют конфигурацию с одним или двумя 
приводами общей емкостью до одного 
терабайта. Двухдисковый терабайтный 
накопитель можно настроить на КАР 1 
(зеркалирование дисков}, когда созда- 
ется точная копия файлов одного дис- 
ка на другом, поэтому в случае неис- 
правности одного диска, его дубликат 
будет доступен пользователю на вто- 
ром. Махюг ЭВагед Зюгаде И имеет два 
И5В-порта для подключения и совмест- 
ного использования И5В-принтеров или 
двух дополнительных внешних приводов, 
или одного принтера и одного приво- 
да. Управление цифровыми файлами 
становится проще простого благодаря 
эксклюзивной функции Огад апа $о!!", 
которая автоматически идентифициру- 
ет и сортирует более 100 типов фай- 
лов \/Утдом$ и помещает их в папки с 
музыкой, фотографиями, видео, меЬ- 
контентом, программным обеспечени- 
ем и документами. Пользователям про- 
сто надо захватить мышкой файлы и ки- 
нуть их на свою иконку на Рабочем сто- 
ле для автоматической сортировки. 


Электронная бумага 


беко Ерзоп Согр. (Ерзоп) наконец 
добилась успеха в создании электрон- 
ной бумаги формата Аб (7.1 дюймов по 
диагонали) с использованием гибкой под- 


ложки. Основанная на оригинальной 
технологии Ерзоп ЗЦЕТЕА 1, новая элек- 
тронная бумага обладает самым боль- 
шим в мире разрешением — 2 Оцад- 
ХСА [1536ж2048 пикселей) и соответ- 
ствующим потенциалом для дальнейше- 
го увеличения размера экрана. Данная 


разработка была представлена на ме- . 


ждународном симпозиуме Общества 
воспроизведения информации (Зоаеу 
ог |пюптаНоп ГОузрюу ($10}}, который 
проходил 9 июня в Сан-Франциско. Но- 
вая электронная бумага основывается 
на ряде оригинальных технологий Ерзоп 
и обладает набором характеристик, со- 
ответствующих портативным дисплеям. 


Безграничный пйпКе 


9 июля компания Пой! Ремсе ИКгате 
(РОУ), представительство южнокорей- 
ской компании Оойа! Ремсе етоа- 
Попа] специапизирующейся на оптовой 
торговле высокотехнологичными систе- 
мами отображения информации (Р!аз- 
та, [СО}, провела презентацию под ин- 
тригующим названием «Сознание выби- 
рает технологию». 

ОО эксклюзивно представляет на 
украинском рынке плазменные экраны 
|пбойе и Мео!9т для коммерческого 


использования. Главная отличительная 
особенность этих девайсов — ширина 
стыков между секциями, составляющи- 
ми видеостену. Они минимальны по сров- 
нению с существующими на рынке ана- 
логами и составляют всего 5 мм, что де- 
лает изображение монолитным, без так 
называемых «мертвых зон». 


серия толь зума осы ада АЧРьяУСЬЕЕТ ЮВ 


Вода! Резов окгейте 


пбийе активно используется на пре- 
зентациях, конференциях, в шоу-програм- 
мах, тепестудиях, биржах, выставксх, на 
производстве — в диспетчерских и ко- 
мандных центрах, а также в качестве рек- 
памных систем визуализации видеосигна- 
ла. Из модулей |пбпйе возможно соста- 
вить видеостену любых размеров и форм. 
Монолитность сочетается с высочайшим 
качеством передачи изображения. 

МеоГ\ют представляет собой гото- 
вое 4-модульное решение, с характе- 
ристиками пйпйе, при этом более эко- 
номичное, чем у конкурирующих техно- 
логий. 

По оценкам экспертов, на сегодняш- 
ний день пйпйе является наиболее со- 
вершенным тдоог-решением для визуа- 
лизации информации на мировом рын- 
ке. В течение нескольких лет она одно- 
значно вытеснит из сегмента профес- 
сиональных видеостен тдоог-примене- 
ния остальные технологии. Как исклю- 
чение могут оставаться эконом-предло- 
жения — видеостены, собранные из обыч- 
ных 42-дюймовых плазменных панелей. 

Монолитные видеостены 1пЁпйе, раз- 
работанные на основе плазменной тех- 
нологии, призваны убрать целый ряд не- 
удобств в существующих решениях. На- 
пример, в светодиодных табло серьезным 
недостатком является величина пикселей- 
диодов. Светодиоды отлично восприни- 
маются издали, но не с расстояния 3-4 
метра. «Плазменное» качество изобра- 
жения критично и при проведений шоу- 
программ, концертов, дефиле в залах ма- 
лых и средних размеров, во время спор- 
тивных трансляций в клубах и барах. 

|пбоне удобно использовать для про- 
ведения ВТ!-акций и презентаций. Тех- 
нология дает возможности комбиниро- 
вать любое количество плазменных, мо- 
нопитно соединенных модулей в огром- 
ный экран. При этом традиционной пря- 
моугольной формы придерживаться не- 
обязательно — конфигурация и размер 
могут быть любыми (в пределах конст- 
рукции из 42-дюймовых секций). Такой 
себе плазменный конструктор ©. Соот- 
ветствующее программное обеспече- 
ние с интуитивно понятным интерфей- 
сом поставляется в комплекте. К приме- 
ру, презентационный стенд Р\Изо- 
етепз на СеВТ 2006 объединил 48 сег- 


Новости 


ментов шнийе. Именно на этих панелях 
презентовали свои возможности по про- 
ведению Евро-2012 Украина и Польша 
на 30-м конгрессе УЕФА в Будапеште. 

Высокие показатели яркости (1000) 
и контрастности (3000:1} изображения, 
углы обзора в 160 градусов явно выиг- 
рывают при сравнении с обычно исполь- 
зуемой проекционной техникой. 

Преимущества |пйпйе заключаются и 
в простоте, а также надежности ее ис- 
пользования и обспуживания. Среди 
них — прием изображения с любого ис- 
точника, включая поддержку НОТУ, ско- 
рость монтажа стены (на сборку тако- 
вой из 9-ти 42” панелей ушло около по- 
лучаса}, малые вес и толщина — 25 кги 
76 мм, что критично, к примеру, при ис- 
пользовании панелей на выставках и др. 

Как гласит поговорка, лучше один 
раз увидеть, чем сто раз услышать. 
Компания ОРЦ предоставила нам та- 
кую возможность. Воочию оценить ра- 
боту видеостены диагональю более 
трех метров, составленной из 9-ти па- 
нелей шйпйе, мы смогли, посмотрев на 
ней финальный матч ЧМ-2006 по фут- 
болу, сидя в уютном клубе с символич- 
ным названием «Победа». Новых по- 
бед, шНийе! 


Пчелы-передовики 


Вее!те завершил монтаж и установ- 
ку элементов распределенной сети (ком- 
мутаторов и медиа-шлюзов} на базе 
новейшего решения Егс$5оп МоБйИе 
бойзм/йсй в пяти крупнейших городах 
Украины — Киеве, Львове, Харькове, 
Днепропетровске, Донецке. Запуск обо- 
рудования в эксплуатацию запланиро- 
ван на 4-й квартал 2006 г., когда бу- 
дет завершена модернизация сети опе- 
ратора. 

Модернизация сотовой сети Вее!те 
предполагает замену базовых станций 
Нооме!, на которых работала сеть опе- 
ратора «УРС» ранее, на технологиче- 
ское оборудование Ейсззоп. В настоя- 
щее время эти работы активно прово- 
дятся в Львовском и Харьковском регио- 
нах. На территории АР Крым замена 
оборудования полностью завершена. 

Внедрение данного решения явпяет- 
ся логическим шагом подготовки сети 
Вее!пе к миграции со стандартов 2.5 С 
на стандарты третьего поколения, что 
позволит оператору предоставить ка- 
чественно новые преимущества для або- 
нентов как на уровне технологий обро- 
ботки и передачи информации, так и 
дополнительных услуг, реализация ко- 
торых возможна в сетях ЗС. 

Новые коммутаторы способны под- 
держивать одновременно более 8 ты- 
сяч абонентских соединений в минуту, 
или 500 тысяч соединений в час. С за- 
пуском новых коммутаторов емкость се- 
ти увеличится на 5 миллионов номеров. 

Для конечного пользователя модер- 
низация обернется более высоким каче- 
ством уже существующих услуг, таких как 
передача голоса. А также внедрением 
принципиально новых услуг — потоково- 
го видео и аудио, видеотелефонии, вир- 
туальных корпоративных сетей. 
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ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Возвращение 
блудного сына 


Самая, пожалуй, скандальная фигу- 
ра игрового мира — известный гейм-ди- 
зайнер Джон Ромеро — снова появи- 
лась на горизонте. Те из вас, кто сле- 
дит за событиями, происходящими на 
рынке компьютерных игр, должны пом- 
нить, что после не слишком красивого 
увольнения из А//Юау Сатез Джон на 
некоторое время пропал из виду. А те- 
перь вот вернулся. И не просто вернул- 
ся, а основал собственную студию, ко- 
торая носит название Зйрдае гопуиогК$ 
и занимается разработкой некоего та- 
инственного онлайнового проекта. К со- 
жалению, никакой информации об иг- 
ре пока нет. Домашняя страничка ком- 
пании (Ийр:/ Ими. 5Про8.сот), похоже, соз- 
дана исключительно с целью набора со- 
трудников: Ромеро срочно требуется 
главный геймдизайнер, концепт-артист, 
программист утилит и З)-художник. Да 
и сам Джон изменил своему амплуа 
«компанейского парня» и не слишком 
спешит делиться планами, чего раныше 
за ним не наблюдалось. Единственное, 
что удалось вытянуть из него пронырли- 
вым сетевым журналистам — это то, что 
его проект будет кардинально отличать- 
ся от ММО, к которым мы привыкли, и 
бюджет его будет «намного больше, чем 
10 миллионов долларов». Причем эти 
деньги, по словам Ромеро, внутренние 
средства компании. Ну, что ж, подож- 
дем, посмотрим, чем на этот раз нас 
порадует «золотой мальчик» геймдева. 

Карьера Джона Ромеро была на- 
столько бурной, что не совсем понятно, 
как ему еще удается держаться на пло- 
ву в вечно бушующем море бизнеса. 
Начав свою работу в © бойЙуаге, он 
быстро приобрел популярность, созда- 
вая замечательные уровни для таких ше- 
девров, как Доот и Сиаке. И хотя он 
был одним из нескольких гейм- и левеп- 
дизайнеров фирмы, имя Ромеро очень 
часто упоминали рядом с руководите- 
лем 4 Джоном Кармаком, называя его, 
ни много ни мало, «отцом Роот’а». 

Уволившись из Ю, Джон основывает 
собственную фирму — Юп Эюгт — и но- 
чинает разработку печально известного 
долгостроя Ражатопа. Причем для этого 
ему удалось привлечь огромное количе- 
ство сторонних инвестиций. Денег было 
так много, что параллельно с разработ- 
кой Ракаюпа, которой занимался сам 
Ромеро, [оп Эюгт начала еще два неза- 
висимых проекта. Но за все, как извест- 
но, надо платить. Ражаюпа, которую раз- 
работчики с трудом дотащили до рели- 
за, с треском провалилась, похоронив 
под своими обломками честолюбивые 
планы Ромеро и его шикарный офис в 
центре Лос-Анджелеса. Второй проект 
юп Зюит — хардкорная асНоп/КРС 
Апасбгопох — была благосклонно при- 
нята прессой, но не принесла ожидае- 
мой прибыли. Единственным светлым пят- 
ном в истории компании стал третий про- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ект — легендарный Деиз Ех, разработан- 
ный вдали от главного офиса командой 
под руководством Уоррена Спектора. 
Однако наш герой не имел к этому бур- 
ному успеху никакого отношения. Вместе 
с неразлучным другом Томом Холлом Ро- 
меро основывает студию Мопкеузюпе 
Сатез и в течение двух лет занимается 
разработкой игр для мобильных телефо- 
нов. Однако «большой геймдев» манит. 
Джон поступает в штат Мю\мау Сатез, 
где пытается возродить обветшалый брэнд 
СоипНЕЕ но незадолго до релиза уволь- 
няется, и компания тут же закрывает раз- 
работку РС-версии игры. Это случилось 
в конце прошлого года, и стех пор о Ро- 
меро не было ничего слышно. И вот — 
новая попытка. Посмотрим, чем дело за- 
кончится на этот раз. 


Гиперболоид меняет 
формат 


Молодая компания 1осате Зш!ю$ 
анонсировала свою дебютную разро- 
ботку — сетевой экшен с элементами 
стратегии, под названием ТИгеа@$расе: 
Нурего/. В основе этой игры лежит не- 
коммерческий проект, созданный груп- 
пой студентов, который несколько раз 
занимал призовые места на фестивале 
независимых игр (СЕ) ав 2005 году да- 
же победил в одной из категорий. 

Действие игры переносит нас в до- 


лекое будущее, когда землянам по сча- 
стливой случайности удалось завладеть 
инопланетными технологиями и научить- 
ся путешествовать по вселенной при по- 
мощи загадочных космических магист- 
ралей (Нурегспаппе[}. Именно они и 
привели людей в некий сектор галакти- 
ки, буквально битком набитый планетс- 
ми, на которых имелось просто непри- 
личное количество полезных ископое- 
мых, столь необходимых земной цивили- 
зации. Но вот незадача, место оказа- 
лось занято. Агрессивные инопланетя- 
не уже давно разрабатывали этот сек- 
тор. И началась война. 

Игроку предлагается стать пилотом 
небольшого боевого корабля и участ- 
вовать в многопользовательских стычках 
«один на один» или «команда на коман- 
ду». Победитель, помимо морального 
удовлетворения, получает еще и некую 
сумму виртуальных монет, за которые 
можно проапгрейдить свой корабль, на- 
весив на него дополнительные модули 
самого разного действия — пушки, за- 
щитные генераторы силовых полей, ус- 
корители движения и т.д. и т.п. Разра- 
ботчики обещают нам нестандартный 


геймплей, дающий огромные возможно- 
сти для тактического планирования. Скре- 
стите это с бешеными скоростями и ура- 
ганным огнем — и вы получите настоя- 
щий бой в виртуальном пространстве. 

Издатель для проекта еще не най- 
ден, но релиз запланирован на конец 
августа этого года. ТИгеаЧ$ расе: Ну- 
рес! разрабатывается эксклюзивно 
для плотформы РС. 


Боевые лорды 
Цивилизации 


Компания ТаКе-Туиуо егасНуе объя- 
вила об отправке в печать дополнения 
к глобальной стратегии Смйхайоп 4 от 
компании ЁНгах!5 Сатез, возглавляемой 
одним из столпов игровой индустрии — 
Сидом Мейером. Аддон носит название 


СлйЙханоп 4: У/апога$ и посвящен наи- 
более ярким и известным полководцам 
мировой истории. Всего нас ожидает 
восемь новых сценариев, в которых мы 
сможем выступить [=] роли ТОГО ИЛИ ИНО- 
го военного лидера. На сегодняшний 
день заявлены сценарии с участием Чин- 
гиз-хана, Александра Македонского, 
Сталина, Рамзеса Пи Октавиана Авгу- 
ста. И, конечно же, помимо собствен- 
но исторических деятелей обещается 
появление новых народностей, юнитов, 
ресурсов, технологий и «чудес света». 
СмИханоп 4: У/а|ога$ должна появить- 
ся на прилавках магазинов уже двадцать 
четвертого июля этого года. 


АТ. РЕНА 


НЕСЕТ НАТ С 


Официальный регистратор 
доменных имен в зоне .ЦА 
— 


Регистрация и делегирование 
доменных имен: 


пате.иа 480.00 
пате.сот.иа 66.00 
пате.ога-иа 66.00 
пате.пе ца 66.00 
пате.доу.ма 66.00 
пате.еди.иа 66.00 
пате.п.иа 54.00 
пате.гедопт.иа 54.00 
пате.юмеум.ца 42.00 
пате.сопз 114.00 
пате.пе! 114.00 
пате.ога 114.00 
пате.52 114.00 
патент 114.00 
пате.м/ 114.00 


грн/год 
грн/год 
грн/год, 
грн/год 
грн/год 
грн/год, 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
грн/год 
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\Меб-серфинг 


Вокруг света по картам Интернета 


Надежда ШНАДНАЯ 


Отпуск на подходе. А значит — и время выбирать, как и где его провести. Определяясь с 
маршрутом своих будущих путешествий, мы частенько заглядываем в карты. В Интернете 
можно найти достаточно электронных карт, причем работа с ними намного удобнее, чем с 
бумажными картами. Пользуясь онлайновыми картами, вы сможете легко изменять масштаб, 
перемещаться по карте. Иногда на карте можно отобразить дополнительные точки, например, 
музеи или театры. Одной из самых полезных возможностей, доступных при работе с электронными 
картами, является поиск. Согласитесь, что ввести слово в поле гораздо проще, чем просматривать 
мелкие буковки на бумажной карте. К тому же, карты в Интернете всегда доступны и не 


занимают много места, что тоже важно. 


Карты в уанете 

Недавно сервис онлайновых карт открылся на портале 
«Мета» №Нр:/ /тар-тею.ца. 

Сервис предлагает карты городов Украины (в списке пе- 
речислены областные центры), кроме этого, здесь размеще- 
ны карты областей и карта АР Крым. Пользователям серви- 
са доступны изменение масштаба одним щелчком в нужном 
месте карты. Также для этого предназначены удобные инст- 
рументы в правой части окна — к примеру, здесь можно вы- 
брать масштаб карты и ее размер. Доступно перемещение 
карты в нужном направлении. Кроме этого, воспользовав- 
шись поиском, можно найти нужный объект на карте. 

Доступен поиск улиц и даже конкретных адресов. Найдя 
улицу, можно просмотреть ее на карте города, причем, ес- 
ли масштаб не устраивает, можно увеличить. Кстати, в са- 
мом большом масштабе видно даже дома. 

Среди дополнительных функций сервиса — копирование 
точного адреса карты, пересылка карты по электронной поч- 
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те, формирование карты для печати (рис. 1]. 

На туристическом портале по адресу ЁНр:/ /ммилюигиа. 
сот/ги/тарз создан специальный раздел для просмотра он- 
пайновых карт. Для просмотра карты достаточно выбрать 
страну из списка. Доступен просмотр более подробной кар- 
ты, правда, здесь карта представлена в виде картинки, и ни 
поиска, ни изменения масштаба, ни других привычных вещей 
сделать не позволяет. 

Электронная карта Украины доступна странице 
ВНр:/ /мми 4здео.Кеу.иа/тдех.рр?тепи_14=352&р=1 сайта «Ин- 
теллектуальные системы ГЕО». Здесь можно просмотреть 
административно-территориальную и общегеографическую 
карты Украины. Стандартные возможности — изменение 
масштаба, перемещение, центрирование — дополнены ря- 
дом других функций. Например, на этой карте можно про- 
изводить измерение расстояния между двумя точками, при- 
чем эта возможность доступна не только на карте Украи- 


ны, но и на картах отдельных городов. Достаточно выде- 
лить нужные точки на карте, программа нарисует линию 
между ними и укажет расстояние в километрах. На карте 
административно-территориального деления доступен по- 
иск объектов — задав область или район, можно искать 
населенный пункт. 

Сервис на сайте «Интеллектуальных систем ГЕО» — 
один из лучших в уанете, ведь здесь представлены карты 
всех областных центров страны. Причем с этими картами 
можно работать, используя все функциональные возмож- 
ности, включающие поиск объектов — улиц и домов. В ре- 
зультате поиска улица будет выделена на карте красным 
цветом. Следует отметить также, что это один из немно- 
гих сервисов, предлагающих удобную систему помощи по 
работе с сайтом. Специальное информационное окно по- 
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Рис.2 
зволит вам узнать название объекта, представленного на 
карте, — населенного пункта или улицы в городе, а так- 
же их место расположения, то есть принадлежность рай- 
ону или области (рис. 2). 

Наверное, карт столицы Украины в Уанете можно най- 
ти больше всего. Так, карта Киева доступна на сайте, по- 
священном столичной недвижимости: ННр://м/ми.10О0геаНу. 
сот.иа/тар (рис. 3}. Здесь можно изменять масштаб, пере- 
мещать карту. Дополнительно существует список объек- 
тов, которые можно отображать на карте. Среди них — 
школы, детские сады, аптеки, поликлиники, станции мет- 
ро, нотариальные конторы и многое другое. Кроме это- 
го, сервис позволяет производить поиск объекта на кар- 
те по заданному адресу. 

Кроме общей карты Киева на этом сайте доступны еще 
две карты — это карта улиц Киева и карта метро. Карта мет- 
ро представляет собой обычную картинку, дополненную спи- 
ском станций метро. Выбор станции приведет к ее отобро- 
жению на обычной карте в масштабе, позволяющем рас- 
смотреть детали. 
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Карту Киева в онлайне можно также найти на сайте 
разработчика известной геоинформационной системы — 
компании «Визиком» №Нр://мм мысот.иа/радез/опйпетар. 
Этот сервис, наверное, один из самых быстрых в украин- 
ском Интернете. Перемещается карта с помощью движе- 
ния мышкой, причем перемещение не ощущается пользо- 
вателем, все происходит настолько быстро, как будто ра- 
ботаешь с программой, а не с онлайновым сервисом. Из- 
менение масштаба осуществляется с помощью экранного 
вертикального бегунка. Также здесь доступен поиск адре- 
са. Кроме карты Киева, на сайте можно просмотреть кар- 
ты других крупных городов страны — Львова, Одессы, До- 
нецка, Днепропетровска, Харькова (рис. 4). 


‚Рис.4 


По адресу Внр:/ /мм\м НгееНте.сот.ца/3040 вы найдете 
ссылки на карты разных городов Украины — Днепроз- 
держинска, Донецка, Киева, Львова, Одессы, Полтавы, 
Харькова и еще нескольких. Все они размещены на го- 
родских порталах, и для всех доступны стандартные воз- 
можности изменения масштаба, поиска по адресу, пере- 
мещения по карте. 

Ссылки на разные карты Запорожья, его районных цен- 
тов, а также нескольких карт Украины представлены на сай- 
те ИНр:/ /м\уч.98.-хр-иа/ тар_оаз/ аЙ _тарз. т. 

Для туристов интересным будет сайт с картами Карпат 
ЕНр:/ /ммм\.Кагрейу.сот.иа/ 2сКартег=тарз. Правда, здесь не пре- 
дусмотрены возможности.картографических сервисов, но по- 
лучить представление о нужной местности можно. 


На сайте «Яндекс. Карты» (тарз.уапех.ги} представлены кар- 
ты России, Европы, Москвы и Подмосковья, а также некоторых 
крупных городов России — Санкт-Петербурга, Екатеринбурга, 
Казани, Тулы. Также на сайте размещена и карта Киева. 

Наиболее детальная здесь, конечно же, карта Москвы. 
На ней можно отобразить дороги, станции метро, а также 
различные объекты из разделов «медицина», «досуг», «ту- 
ризм», «спорт» и т.д. 
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Система позволяет уменьшить масштаб карты, увели- 
чить или уменьшить фрагмент. Расставив метки на карте, 
можно вычислить расстояние между точками, отмеченны- 
ми этими метками. Доступен поиск объектов на карте: зо- 
дав название географического объекта — страны или го- 
рода, пользователь получает список объектов с заданным 
названием, каждый из них можно просмотреть на карте. 
При просмотре карты городов можно задать улицу или 
какой-то объект — здание, учреждение, музей, находящий- 
ся в этом городе. Их также можно будет увидеть на кар- 
те. Пользователи могут помечать на карте нужные объек- 
ты точками. Следует отметить достаточно подробную спра- 
вочную систему сайта. 

Сервис «Рамблер. Ча карте» (м\/\.паКаче.ги} позволяет 
просматривать карты крупнейших городов страны — Моск- 
вы, Санкт-Петербурга, Новосибирска, Омска и еще несколь- 
ких. Также здесь представлена карта России и карта мира. 

Карта Москвы, представленная на сайте, многослойна, 
на ней можно задать отображение разных объектов, сре- 
ди которых — железные дороги, метро (отображается по 
умолчанию}, а также кинотеатры, театры, гостиницы, музеи, 
посольства. Увеличенная карта позволяет просматривать 
даже номера домов (рис. 5}. 

Система позволяет осуществить поиск на карте. Получив 
список найденных объектов, сервис предлагает номера до- 
мов, размещенных на искомой улице, а если проводится по- 
иск города или страны — то вы получите карту с отмечен- 
ным искомым городом. 

Существует специальная версия карты для печати, кроме 
этого, карту можно отправить по электронной почте, а ссыл- 
ку — сохранить в «Избранном». 

Специализированный картографический информационно- 
справочный сервер еАНаз.гу — один из наиболее удобных ре- 
сурсов на русском языке. Здесь представлены интерактив- 
ные карты самых крупных городов России — Москвы, Санкт- 
Петербурга, Владивостока, Мурманска, Находки, также есть 
карты Киева и Ялты. Кроме этого есть карты большинства 
европейских строн, а еще карта мира, Европы и России. 

Для каждой карты существует два режима ее просмот- 
ра — стандартный и профессиональный. Во втором режиме 
кроме обычного просмотра и управления отображением карт 
можно получать информацию о точке, отмеченной на кар- 
те, также здесь присутствует более широкая масштабная 
шкала. Сервис «Линейка» позволяет вычислить расстояние 
между двумя точками. Карты городов многослойны, на них 
можно задавать отображение различных объектов из раз- 
делов «спорт», «аптеки», «туризм», «досуг». Сервис предло- 
гает болышие возможности поиска объектов на карте. Но- 
пример, на карте города можно задать поиск объекта по ад- 
ресу и поиск каждого из элементов каталога — аптеки, ба- 
ры, рестораны с последующим отображением на карте. 


Карты на англоязычных сайтах 
На портале тзп по адресу тарз.тея.сот можно получить 
карту города, задав его название и название страны. Ос- 
новные возможности сервиса довольно стандартны, доступ- 


\Меб-серфинг 


но изменение масштаба, перемещение. Кроме того, ссылку 
на полученную карту можно отправить по указанному поч- 
товому одресу или сохранить в формате, доступном для про- 
смотра на Роске! РС. Еще одной интересной возможностью 
карт на тзп.сот является отображение на карте пути между 
двумя заданными объектами. 

Интерактивные карты Великобритании, США и карты ми- 
ра размещены на сайте му. К.тар? 4.сот. 

Сервис очень многофункционален и охватывает множе- 
ство стран. Здесь можно увидеть карты всех европейских 
стран, включая Россию и страны восточной Европы. Сер- 
вис использует /ауа для отображения карт, но карты могут 
отображаться и в стандартном представлении без {ауа. Дос- 
тупно изменение масштаба, увеличение и уменьшение фрог- 
мента, на карте можно задать отображение объекта по за- 
данному адресу или объектов выбранной категории — пор- 
тов, аэропортов. 

Единственный сервис, предлагающий просмотреть поли- 
тические и физические карты выбранной страны, размещен 
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все страны мира. Выбрав страну, можно получить детальную 
информацию о географии и истории страны, а также о сис- 
теме образования, транспорте, экономическим показателям, 
валюте. Карты не интерактивны, а представляют собой кар- 
тинку в /ред-формате, как результат — нет возможности уве- 
личения масштаба, перемещения. Но качество физических 
карт очень высокое. 

На сайте для путешественников ум\.ехреа.сот @еСТЬ ВОЗ- 
можность просмотра карт указанной страны. Кроме удоб- 
ных функций просмотра карты, позволяющих изменять мас- 
штаб, перемещать карту, можно получить много дополни- 
тельной информации о стране или городе — список отелей, 
информация о заказах автомобилей и отелей. Страничка ту- 
риста содержит информацию об интересных местах. 

Картографический сервис от Сооде (тарз.дообе.со] яв- 
ляется наиболее популярным среди всех англоязычных сер- 
висов онлайновых карт. 

Причиной этому, в первую очередь, высокая скорость 
работы: картинка здесь сменяется практически мгновенно, 
так же быстро происходит изменение масштаба и переме- 
щение — совершенно нет ощущения, что работаешь в ре- 
жиме онлайн. 

С помощью сервиса можно просмотреть не только кар- 
ты городов Америки, но и карты других городов, среди них 
есть практически все европейские столицы, а также наибо- 
лее крупные города Заподной Европы. Сервис Сооде-карт 
позволяет просмотреть как административную карту, так и 
спутниковые снимки указанной территории. Для спутнико- 
вых снимков используется база данных, применяемая в про- 
грамме Соофе Мар, о которой «Мой компьютер» писал 
ранее (рис. 6}. 

Сервис Сообе Мар использует всю мощь поисковых ин- 
струментов Сооде — вы можете не только просмотреть кар- 
ту в онлайне, но и задать запрос и получить изображение 
нужного вам города. Сервис позволяет рассчитывать рас- 
стояние между указанными точками на карте. 
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Железный поток 


СООЁег — это круто 


ОнтКа биз 
ита_ЗООО@гатЫег.ги 


Карлсон нравился Малышу, 
но папе нужен был новый вентилятор... 


вигатель болида «Формула-1» может выдавать до 24 000 
оборотов в минуту, двигатель же обычного легкового ав- 
томобиля дает 5-8 тыс. оборотов в минуту. Шпиндель же- 
сткого диска вращается со скоростями до 15 000 обо- 
ротов. Впечатляет, не правда ли® Ведь в то время, когда серд- 
це нашего электронного друга бьется с частотой «ударов» от 
100 МГц до 4.0 Пц и более, а стоит при этом от пары гривен 
до нескольких тысяч «уголовных единиц», мы, пользовотели, не 
задумываемся нод тем, что в одно прекрасное утро оно мо- 
жет остановиться... Об этом не думает и процессорный соо|- 
ег, он просто делает свою работу, перегоняя кубометры воз- 
духа, вращся свои лопасти со скоростью до 8000 оборотов. 


Лирика: с чего все началось 


А ведь при работе на таких высоких частотах сердеч- 
ко-то греется. И температура эта далека от желанных 36.6. 
Приведу пример. Случилось это более З-х лет назад. Харь- 
ков. 22:00. Общежитие Юракадемии. Комната 316. Тем- 
но. Тогда мне приходилось настраивать ПК для «бедных» 
студентов — вот и в тот раз: стоит системный блок Целе- 
рон 1700 около кровати и скучает, ждет своего часа. Мы 
с соседом играем на своих. Заходит друг, смотрит на сис- 
темный блок и говорит: а давай, я его подключу. Монитор 
стоял на столе, так что через пару минут все провода бы- 
ли подключены. (Напоминаю, все это делалось при свете 
от телевизора и двух мониторов). «Ро\ммег ОМ», ПК начи- 
нает грузиться... И тут я обращаю внимание на то, что ле- 
жит перед монитором и слегка освещается его светом. То- 
гда у меня была видеокарта Родеон 9500 «а-ля» 9700Про, 
которая после моего вмешательства в конструкцию нача- 
ла сильно греться. Еще днем я проверял ВОХ’овый Соег 
от этого Целерона на совместимость с моим видеоадап- 
тером, после чего успешно положил его на стол... Так вот, 
смотрю я и вижу, что Итао\муз МШепптит что-то долгово- 
то грузится. Долгая история получилась, поэтому к сути: на- 
жав «ресет» и попав в БИОС, мы обнаружили, что Г про- 
цессора —1480. Кошмар, правда? Всего уже не вспомнить, 
но случаев таких очень много, а поэтому «сердечко» нуж- 
но беречь всеми возможными и невозможными способа- 
ми — чтобы не случилось у нашего маленького друга ин- 
фаркта... да и у нас тоже. 


Окунемся в урок истории 


Совсем недавно микропроцессор «распечатал» свой 
третий десяток. За этот короткий промежуток времени про- 
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шли кардинальные изменения в процессоростроении. Мик- 
роэлектроника успела сделать шаг, который сопоставим с 
первым шагом человека на Луне. Еще совсем недавно пер- 
сональный компьютер был доступен лишь избранным, а те- 
перь мы встречаемся с ним в повседневности, он стал од- 
ним из неотъемлемых элементов нашей жизни. 

В далекие-далекие времена, годиков так 15 назод, кулер 
в системном блоке был предусмотрен только в одном мес- 
те — в блоке питания. Лишь немногие счастливчики были об- 
ладателями процессорного кулера, ведь он попросту не был 
нужен. Однако с каждым годом, следуя закону Мура, в про- 
цессорах увеличивалось количество транзисторов, повыша- 
лась тактовая частота, изменялся техпроцесс, в результате 
чего они нагревались — рассеивали большую тепловую мощь, 
да так, что обычные радиаторы уже не справлялись с охла- 
ждением. Им на помощь пришли вентиляторы (рис. 1), кото- 
рые, прогоняя воздух сквозь ребра радиатора, существенно 
снижали его температуру, а следовательно, и температуру 
ядра процессора. 


Повторение — мать учения 


Все мы в школе сталкивались с таким предметом, как 
физика. Из школьного курса физики известно, что любой 
проводник, по которому протекает электрический ток, 
имеет свойство выделять тепло. Осознали? Внутри пер- 
сонального компьютера абсолютно все детали являются 
«маленькими духовками», которые подогревают окружаю- 
щий воздух. В зависимости от компонентов системного 
блока, от их энергопотребления, которое, в свою оче- 
редь, зависит от множества факторов, выделяется опре- 
деленное количество теплоты. Даже обычная розетка в 
наших квартирах имеет свойство нагреваться, однако это 
еще не означает, что на каждую розетку следует немед- 
ленно цеплять вентилятор ©. Просто каждый компонент 
системы влияет на окружающую температуру по-разно- 
му. И если винчестер еще может прожить без дополни- 
тельного обдува, то современный центральный процес- 
сор — уже нет. 


Теория 


Кулер представляет собой сложное комбинированное уст- 
ройство для охлаждения какого-либо предмета. Основной 
задачей любого кулера является снижение и поддержание 
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температуры охлаждаемого тела на ми- 
нимально возможном уровне посредст- 
вом отвода тепла. Естественно, в зави- 
симости от типа охлаждаемого устрой- 
ства, будь то транзистор, чип, процес- 
сор, видеоядро или даже винчестер, при- 
меняются различные типы кулеров. Мно- 
гие считают, что кулер — это огромный 
кусок железа с вентилятором, и чем боль- 
ше железяка и пропеллер, тем он луч- 
ше. Это не совсем так. Кулер представ- 
ляет собой сложное технологическое 
устройство, столь актуальное особенно 
в эту пору года. 

Давайте же перейдем непосредст- 
венно к этому столь необходимому де- 
вайсу нашей системы. 

Кулер состоит из радиатора, венти- 
лятора, крепления (рис. 2. 
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Рис.4 
Радиатор (новолат. гаПоюг — «из- 
лучатель») — устройство для рассеи- 


вания тепла, теплообменник (рис. 3). 
Именно он находится в непосредст- 
венном контакте с источником выде- 
ляемого тепла. 6 лет назад мне ста- 
ло интересно, сколько времени нуж- 
но для того, чтобы нагрелся процес- 
сор, и вместо радиатора я приставил 
указательный палец к ядру Се!егоп 
667 МГц. Вам сейчас смешно, ая ме- 


сяц не мог ручку держать. Палец, ко- 
торый был на ядре, я отдернул быст- 
рее, чем палец, который был на кноп- 
ке включения @. Именно радиатор 
принимает на себя выделяемое телом 
тепло и рассеивает (излучает) его в 
воздух. И тот же курс физики говорит 
нам, что объект отдает тепло только 
со своей поверхности, а это значит, 
что для достижения максимального от- 
вода тепла охлаждаемый объект дол- 
жен иметь как можно большую пло- 
щадь поверхности. Пример: у нас есть 
два предмета, первый — железный по- 
раллелепипед со сторонами 6.5 на 8 
сантиметров и высотой 3 сантимет- 
ра, второй — радиатор боксового 
процессора Сеегоп Тисайп с таки- 
ми же сторонами и высотой, но имею- 
щий 22 ребра толщиной по 
] мм и подложку толщиной 
2 мм. После легких подсчетов 
мы видим, что рассеиваемая 
площадь первого составляет 
191 см?, а второго — 645 см”, 
хотя материала во втором слу- 
чае использовано на порядок 
меньше. Исходя из этого, раз- 
работчики сегодняшних радиа- 
торов увеличивают площадь 
поверхности путем увеличе- 
ния количества ребер. Следо- 
вательно, самую оптимальную 
форму для рассеивания теп- 
ла имеет игольчатый радиоа- 
тор. Внешне процедура отво- 
да тепла от объекта показа- 
на на рис. 4. 
Тепло от охлаждаемого объекта 
(в данном случае это процессор] пе- 
реходит к основанию радиатора, а 
потом равномерно распределяется 
по его ребрам, после чего оно ухо- 
дит в окружающий воздух, и этот про- 
цесс называется излучением. Со вре- 
менем процесс теплообмена стано- 
вится менее эффективным в связи с 
тем, что воздух вокруг радиатора но- 
гревается, однако при осуществпе- 
нии постоянной подачи воздуха эф- 
фективность теплообмена можно под- 
нять. А воздух в нынешних системах 
охлаждения подает вентилятор. Од- 
ним из важнейших факторов, влияю- 
щих на теплопроводность и тепло- 
емкость радиатора, является мате- 
риал изготовления радиатора. 
Теплопроводность опреде- 


Железный поток 


ке температура будет одинакова, и со 
всей площади его поверхности тепло бу- 
дет выделяться с одинаковой эффектив- 
ностью, то есть не возникнет ситуации, 
когда одна часть радиатора будет рас- 
каленной, а другая — останется холод- 
ной и не будет отдавать тепло в окру- 
жающий воздух. 

Теплоемкость определяет количест- 
во теплоты, которое нужно сообщить 
телу, чтобы повысить его температуру 
на 1 градус. Для радиаторов теплоем- 
кость должна быть как можно выше, 
потому что при остывании на один гро- 
дус тело отдает то же самое количе- 
ство теплоты. Теплоемкость и тепло- 
проводность радиатора зависят от ма- 
териала, используемого для его изго- 
товления. 

На сегодняшний день наиболее по- 
пулярными материалами для изготовле- 
НИЯ радиаторов являются медь и алю- 
миний. Алюминий часто используется, 
потому что он дешевый и имеет высо- 
кую теплоемкость, а медь — из-за боль- 
шой теплопроводности. Ниже предстов- 
лена таблица термических свойств этих 
материалов. 

Как уже было описано выше, форма 
исполнения радиатора также имеет ог- 
ромное значение. Другое значение име- 
ет метод изготовления радиаторов. Их 
существует целых пять видов: 

1. Прессованные. 

2. Склодчатые. 

3. Кованые. 

4. Составные. 

5. Точеные. 

Остановимся более детально на ка- 
ждом из видов изготовления радиатора. 

У Прессованные («экструзионные»} 
радиаторы. Наиболее дешевые, обще- 
признанные и сомые распространенные 
на рынке. Основной материал, исполь- 
зуемый в их производстве — алюминий. 
Такие радиаторы изготавливаются ме- 
тодом экструзии (прессования), который 
позволяет получить достаточно сложный 
профиль оребренной поверхности и дос- 
тичь хороших теплоотводящих свойств 
(рис. 5}. 

У «Складчатые» радиаторы. Отли- 
чаются довольно интересным техноло- 
гическим исполнением: на базовой пло- 
стине радиатора пайкой (или с помо- 
щью адгезионных теплопроводящих 
паст) закрепляется тонкая металличе- 


ляет скорость распростране- 
ния тепла по телу. Для успеш- 
ного охлаждения объекта те- 
плопроводность радиатора 
должна быть как можно бо- 
лее высокой — в связи с тем, 
что площадь охлаждаемого объ- 
екта обычно в несколько раз 
меньше, чем площадь осново- 
ния радиатора, и при низкой те- 
плопроводности тепло от объ- 
екта не успевает равномерно 
распределиться по всему объе- 
му, по всем ребрам радиотора. 
Если радиатор выполнен из ма- 


териала с высокой теплопро- 
водностью, то в каждой его точ- 
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ская лента, свернутая в гармошку, 
складки которой играют роль ореб- 


Рис.6 
ренной поверхности. Основные мате- 
риалы — алюминий и медь. Данная 


технология позволяет получать более 
компактные изделия по сравнению с 
экструзионными радиаторами, но стоа- 
кой же тепловой эффективностью (или 
даже лучшей) (рис. 6). 

У «Кованые» [колоднодеформиро- 
ванные} радиаторы. Для их изготовле- 
ния используется технология холодно- 
го прессования, которая позволяет «ва- 
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ять» поверхность радиатора не толь- 
ко в форме стандартных прямоуголь- 
ных ребер, но и в виде стрежней про- 
извольного сечения. Основной мате- 
риал — алюминий, но зачастую в ос- 
нование (подошву) радиатора допол- 
нительно интегрируют медные пласти- 
ны (для улучшения его теплоотводящих 


свойств). Технология холодного прес- 
сования характеризуется относитель- 
но малой производительностью, по- 
этому «кованые» радисторы, как проа- 
вило, дороже «экструзионных» и 
«складчатых», но далеко не всегда 
лучше в плане тепловой эффектив- 
ности (рис. 7). 

У «Составные» радиаторы. Во мно- 
гом повторяют методику «складчатых» 
радиаторов, но обладают вместе с 
тем весьма существенным отличием: 
здесь оребренная поверхность фор- 
мируется уже не лентой-гармошкой, 
а раздельными тонкими пластинами, 
закрепленными на подошве радиато- 
ра пайкой или стыковой сваркой. Ос- 


казателями теплопроводности и за 
счет текучести распространяются по 
всей контактной поверхности, запол- 
няя при этом все неровности. Обыч- 
но паста идет в комплекте с кулером 
в отдельном пакетике, но бывают слу- 
чаи, когда она уже нанесена на роа- 
диатор. Я бы рекомендовал исполь- 
зовать отечественную пасту, посколь- 
ку зарубежные аналоги часто содер- 
жат некий процент серебра, а сереб- 
ро является отличным электрическим 
проводником, плюс они обладают 
большей текучестью и есть шанс за- 
лить контакты с последующим их за- 
мыканием. Изготовители гарантиру- 
ют, что термопаста не замкнет кон- 


новной используемый материал 
медь. Кок правило, «составные» ра- 
диаторы характеризуются более вы- 
сокой тепловой эффективностью, чем 
«экструзионные» и «складчатые», но 
это наблюдается только при условии 
жесткого контроля качества производ- 
ственных процессов (рис. 8}. 

У «Точеные» радиаторы. На се- 
годня это самые продвинутые и наи- 
более дорогие изделия. Они произ- 
водятся прецизионной механической 
обработкой монолитных заготовок 
(обрабатываются на специализиро- 
ванных высокоточных станках с 
ЧПУ) и отличаются наилучшей 
тепловой эффективностью. Ос- 
новные материалы — алюминий 
и медь. «Точеным» радиаторам 
вполне по силам вытеснить с рын- 
ка все остальные, если себестои- 
мость такой технологии будет 
снижена до приемлемых значе- 
ний (рис. 9). 

Вот, собственно, и все о ро- 
диаторе. Можно двигаться даль- 
ше. Как уже было сказа- 
но выше, радиатор, при- 
легая к охлаждаемой по- 
верхности, забирает 
часть выделяемого теп- 
ла. Однако тепловыде- 
ляющая поверхность зачастую 
намного меньше прилегающей 
поверхности радиатора, по- 
этому нужно стараться наибо- 
лее эффективно использовать 
площадь. Именно эффективно 
и именно максимально воз- 
можную часть площади, пото- 


му что стык даже двух са- 
мых идеальных поверхно- 
стей будет иметь неровно- 
сти. В этих мельчайших впа- 
динах будет. собираться 
воздух, создавая воздуш- 
ную подушку, а это отрицательно 
отражается на теплообмене. Воз- 
дух очень плохо передает тепло, 
и вот наш радиатор уже работа- 
ет далеко не на максимуме своих 
возможностей. В таких случаях на 
сцене появляется термоинтерфейс. 
Это всевозможные пасты (отече- 
ственные: КПТ-8, менее токсична 
КПТ-19 и зарубежные: Мопо Ве 
от Тйап и ЗИуег Сгеап]} (рис. 10). 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Эти пасты обладают отличными по- 
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такты элементов платы или устройст- 
ва, на которое она нанесена, но все 
же рекомендуют не проверять изоли- 
рующие свойства их продукта и по 
возможности избегать попадания тер- 
мопаст на электрические элементы 
компьютера. 

Кулеры бывают активные и пассив- 
ные. 


© Рис.10 


У Активными называются кулеры, 
работающие за счет конвекции. В ак- 
тивных кулерах воздух, благодаря вен- 
тилятору, принудительно поступает в 
радиатор и, проходя сквозь его реб- 
ра, подхватывает тепло, которое за- 
тем рассеивается в окружающей сре- 
де. Активные кулеры используются для 
охлаждения процессоров, топовых ви- 
деокарт, чипсетов. В связи со значи- 
тельно большей эффективностью по 
сравнению с обычным радиатором ак- 


тивные кулеры используются практически везде, где тре- 
буется охлаждение. 

Однако здесь не проходит пословица «маслом каши не 
испортить». Вентиляторы всегда являются источниками шу- 
ма. Скорость вращения крыльчатки на некоторых моделях 
вентиляторов достигает 8000 об./мин. Так что сразу стоит 
определиться, оправдано ли использование пропеллеров в 
больших количествах или же можно обойтись без них. Есте- 
ственно, при работе на такой высокой скорости вращения 
пропеллер вскоре теряет балансировку и в скором време- 
ни уходит на покой... но с возможностью вернуться (об этом 
в конце статьи). Чаще всего вентиляторы перед остановкой 
начинают громко гудеть, так что момент «ухода» пропелле- 
ра вы не пропустите. 

Используя вентилятор, можно поднять производительность 
кулера в 3-4 раза. 

У Пассивные кулеры — это обычные радиаторы, усто- 
новленные на охлаждаемый объект. Они отводят тепло 
только излучением — в случае, если не обдуваются каки- 


ми-нибудь вентиляторами компьютера, и применяются для 
охлаждения маломощных и малых по размерам элемен- 
тов, например, чипов памяти или транзисторов. Радиато- 
ры устанавливаются сегодня на видеокарты, некоторые 
материнские платы (рис. 11}, где еще нет полноценных 
кулеров, модули памяти, да и вообще практически на все, 
что приходится охлаждать, и даже на центральные про- 
цессоры, если они имеют малую мощность. Частный слу- 
чай пассивного кулера — распределитель тепла. Выгля- 
дит он как «лысый» радиатор, полученный из пластины, 
без ребер и с небольшой площадью. поверхности. Рас- 
пределители тепла применяют сегодня для охлаждения 
системной памяти. В частности, компания ТВегтаНакКе вы- 
пускает специальные наборы для РОК $ОКАМ [ММ мо- 
дулей. Недостатком распределителей тепла, как и пас- 
сивных кулеров, является их малая эффективность. 


Кое-что, что нужно знать о вентиляторе 


Важнейшей частью кулера является вентилятор. Именно 
вентилятор шумит у нас под боком в системном блоке, а точ- 
нее, шум появляется при столкновении воздушного потока с 
радиатором. Особенно шум этот ощутим на бюджетных мо- 
делях кулеров, поскольку над их дизайном никто особо не 
работает. Вот и получается, что делается простенький ро- 
диатор, сверху на него «вешается» пропеллер — и все. А то, 


ТАБЛИЦА 


Ме Теплопроводн Удельная теплоёмкость, 

ость, Вт/ М*К Дж/Кг*К 
Серебро 418,7 240 10.5 
Медь 398 385 8.9 
Алюминий 238 880 2.7 


Плотность, г/см3 


Железный поток 


что шум, издаваемый им при работе, превышает 40 дБ, это 
уже никого не волнует. 

Итак, основная функция вентилятора, говоря по-научному, — 
создание условий вынужденной конвекции теплоносителя. Кон- 
векция — это процесс обмена тепла, отличающийся от излуче- 
ния тем, что охлаждающий воздух постоянно находится в дви- 
жении. Проще говоря, вентилирование радиатора. Именно по- 
этому практически каждый радиатор на процессоре, чипсете и 
видеокарте оборудуется вентилятором, который занимается про- 
дувкой его межреберного пространства. Вентилятор состоит из 
крыльчатки, в которой по внутреннему диаметру расположен 
магнит, и электромотора, который этот магнит вместе с крыль- 
чаткой и вращает. По центру пропеллера идет осевой штырь, 
который размещается в центре мотора. Для лучшей плавности 
хода крыльчатки используются подшипники. В компьютерных вен- 
тиляторах применяют два вида подшипников: дешевые подшип- 
ники скольжения (Чееуе Веаипс} или более долговечные под- 
шипники качения (Во! Веаипо). В вентиляторе может быть один 
или два подшипника, причем иногда в них совмещаются роз- 
ные типы — Зееуе и Ва|. Компании-производители обещают им 
непрерывную работу в течение 40-50 тыс. часов, что составля- 
ет более пяти лет. А те вентиляторы, в которых используются 
только подшипники скольжения, обещают жить не более 10-15 тыс. 
часов, около трех с половиной лет. Сегодня уже существуют 
вентиляторы с керамическими подшипниками, которым обещо- 
но почти что бессмертие — 300 000 часов беспрерывной ра- 
боты, а ведь это тридцать шесть лет! Однако, с одной стороны, 
заявленные времена жизни вентиляторов очень редко соответ- 
ствуют действительности, и зачастую их нодо делить на два, а 
то и на три. Стоит рассчитывать, что обычный вентилятор мо- 
жет жить год-два. Потом он начинает гудеть, а потом останав- 
ливается. Естественно, в этом случае охлаждаемый элемент пе- 
регреется и, возможно, выйдет из строя. 

Производительность вентилятора — это основнся его харок- 
теристика, измеряющояся в количестве кубических футов воз- 
духа, перегоняемых им в минуту, сокращенно — СЕМ (СиЫс ее! 
рег Мпие). Она гловным образом зависит от площади венти- 
лятора, его высоты, профиля лопастей и частоты их вращения. 
Чем эти величины больше, тем большее количество воздуха смо- 
жет перегонять вентилятор, и соответственно тем более эффек- 
тивным будет охлаждение. Сегодня в вентиляторох для компью- 
терных кулеров нет возможности бесконечно увеличивать ни 
размеры, ни скорость вращения крыльчатки. Понятно, что вен- 
тилятор размером больше 80 мм уже трудно разместить в кор- 
пусе, а частота вращения пропеллера напрямую влияет на уро- 
вень его шума. Кроме того, больший по размером вентилятор 
должен будет иметь более мощный и более дорогой электри- 
ческий моторчик, что скажется на его стоимости. 


Занятия кружка «очумелые ручки» 


Как уже было сказано выше, крыльчатка вращается с огром- 
нейшей скоростью, так что рано или поздно подшипники на ро- 
торе выйдут из строя, и пропеллер остановится. На улице сей- 
час лето, поэтому ответственность, которая ложится на вентиля- 
тор, возрастает — так давайте же ему облегчим жизны (Напри- 
мер, уедем на море и до осени не будем включать компьютер ©). 
А теперь всерьез: 

1. Для начала снимаем наклейку или заглушку с тыльной 
стороны пропеллера. 

2. Крыльчатку сразу вытянуть не удастся. На штыре есть 
фиксажная шайба, которую необходимо снять. 

3. После снятия шайбы можно вытянуть крыльчатку. 

4. Берем либо туалетную бумагу, либо тряпочку, обжима- 
ем ось крыльчатки и начинаем ее вращать. 

5. Ось вытерли. Сматываем бумагу в трубочку и старс- 
емся по максимуму вычистить подшипники. 

6. Далее желательно подключить пропеллер к питанию. 

7. Вставляем крыльчатку, не фиксируя ось шой- 
бой (можно ее вообще больше не использовать, 
крыльчатка не вылетит. 

8. Набираем в двухкубовый шприц спирт эти- 
ловый и ПРИ ВКЛЮЧЕНОМ ВЕНТИЛЯТОРЕ НА- 
ЧИНАЕМ ПОТИХОНЬКУ ЗАЛИВАТЬ ЕГО ВНУТРЬ, 
К ОСИ И ПОДШИПНИКАМ. 

9. Вот крыльчатка и подшипники промыты. 


———": 
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10. Берем тюбик ВАЗЕЛИНА (стоит до 2 грн. в аптеке) и 
сначала наносим на ось, а потом внутрь, к подшипником. 

11. При подаче напряжения вставляем крыльчатку на ме- 
сто и отпускаем. 

12. С той стороны, где была фиксажная шайба, вставля- 
ем тюбик вплотную к отверстию и давим, пока вазелин не 
начнет вытекать по краям. 

13. Заклеиваем отверстие скотчем. 

14. Пользуемся продуктом как новым. 


Послесловие 


На улице середина лета. Лето в этом году очень жаркое, 
и это никоим образом не способствует улучшению работы 
наших компьютеров. Так уж получается, что такая простень- 
кая вещь, как кулер стоимостью от 10 до 250 гривен, защи- 
щает вещи более дорогие и более сложные в техническом 
плане. Можем ли мы ему помочь? Да! Организовав правиль- 
ный воздушный поток внутри системного блока. Закончить 
эту статью я хочу полезными советами о правильном охлаж- 
дении корпуса. 

1. Прежде всего, системный блок должен стоять на высо- 
те не менее чем 40-50 см. от пола, поскольку, стоя на полу, 
он работает как пылесос, всасывая в себя всю пыль из ком- 
наты. 

2. В так называемых компьютерных столах есть ниши под 
корпус. Я не хочу критиковать тех, кто эти ниши придумал, 
но вы, «счастливые обладатели» таких столов, можете про- 
сто для себя сравнить температуру процессора, когда кор- 
пус расположен внутри этой ниши и снаружи. 

3. Довайте снизим температуру внутри корпуса на 10-20°. 


- ъ. Рис.12 
Речь идет о правильной циркуляции воздуха внутри систем- 
ного блока. Здесь необходимо установить спереди кулер на 
вдув, а сзади на выдув. Также можно использовать кулер для 
охлаждения винчестера (рис. 12). Штатные системы охлаж- 
дения на видеокарте и процессоре также следует заменить. 
Для видеокарты наиболее удачным выбором станет система 
1сеС 1, 2 или 3 (рис. 13}, а для процессора — Гайтап 7700 
(рис. 14). Необходимо убрать шлейфы с пути воздуха, где 


- № Рис.13 


Рис.14 


только можно, или же использовать аэродинамические. Ток- 
же не советую использовать кулеры, идущие на планке в от- 
сек 5.25 (рис. 15). Толку — абсолютно никакого. 

Итак, как это будет работать? Воздух, всасываемый куле- 
ром в корпус спереди, подхватывается кулером на жестком 
диске, идет дальше, затем поток раздваивается и часть идет 
через турбину [<е@, подхватывает тепло с радиаторов внут- 
ри и выбрасывается за борт, другая часть подхватывается 


Рис.15 


Гатап’ом и, учитывая дизайн последнего, обдувает: процес- 
сор, чипсет, память, тыльную сторону видеокарты и блок пи- 
тания. В конце концов воздух также покидает пределы кор- 
пуса через кулер, работающий на выдув, и кулер, располо- 
женный в блоке питания. Таким образом, ваш компьютер 
всегда получает порцию свежего, прохладного воздуха, то- 
гда как при использовании штатной системы охлаждения ку- 
леры на видеокарте и процессоре просто перегоняют рас- 
каленный воздух внутри системы. 
На этом мы на сегодня заканчиваем, до новых встреч. 
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В моде — накладные карманы 


Олег ФЕДОРОВ 
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Практические испытания внешних карманов. Посмотрим, каковы зти ипуки в деле! 


Продолжение, начало см. в МК, №27 (406). 


первой части мы ознакомились с имеющимися карма- 

нами визуально, в этой попробуем девайсы в деле — 

удобно ли устанавливается жесткий диск, надежно ли 

фиксируется; померяем напряжение питания жесткого 
диска без нагрузки и под нагрузкой (хотя я уверен, что с ним 
будет все в порядке, но формальность выполнить следует, 
ведь это важно для жизнедеятельности «винто»). Ну и, конеч- 
но, проверим скорость записи файлов. 

Как мерять скорость записи? Подумав и попробовав раз- 
ные методы, мы решили остановиться на самом простом и дос- 
тупном для понимания и оценки методе — прямой записи фай- 
лов из ПК в карман и наоборот, т.е. оценке скорости записи и 
скорости чтения. Ну и, конечно, мы проверим удобство пользо- 
вания устройствами. В качестве файла был взят КАЮ-архив объ- 
емом 2.44 Гб, проводилась также запись попки объемом 511 Мб 
на диске, содержащей 97 папок, 485 файлов. Этого достаточ- 
но, чтобы адекватно оценить работу с внешним 0 5В-карманом. 
Если бы мы взяли реальный видеофайл цифровой камеры объ- 
емом 10-20 Гб, то тестирование слишком затянулось бы. Наша 
платформа: АМО 64 3000+, п\ГЛА пГогсе4-4х, НОР 200 Мб 7200. 

В этой части мы оценим «большие» карманы для обычных 
жестких дисков 3.5 дюйма. Напомним, что это 3 модели от 
СетьЬйиа — ЕЁЕЗ-У2-4, ЕЕЗ-02-3, ЕЕЗ-2-5, а также модель 
Тес/зоо Вше Этеат. В качестве жесткого диска РЕ приме- 
нялся НОО Фатзипдо НО400О с частотой вращения 
7200 об/мин и емкостью 400 Гб. 

У СетЫга ЕЁЕЗ-Ц2-4 

Корпус на защелках, довольно тугих. Это хорошо. Осно- 
ва корпуса все-таки пластмассовая с алюминиевыми пласти- 
нами. Плата исполнена аккуратно, на шлейфе имеется фильтр. 
Лля диска нет специальных фиксаторов, но, в принципе, винт 
«садится» достаточно плотно (рис. 1). Напряжение питания 
непосредственно на разъеме жесткого диска под нагрузкой: 


Рис.1 

+5.05 В, +11.99 В. Под полной нагрузкой во время записи 
данных — соответственно +5.04 Ви +11.94 В. 

Пишем данные. Запись одного файла 2.44 [6 заняла 1 мин 
45 сек, что соответствует приблизительно 23.3 Мб/с. Это 
вполне одекватные цифры. Напомню, что 480 Мб/с соответ- 
ствует 60 Мб/с. Пробуем писать попку с содержимым. Пап- 
ка переписывается за 30 секунд, это соответствует пример- 


но 16.7 Мб/с. Чтение данных показывает такие цифры: 
19.36 Мб/с. и 11.02 Мб/с. соответственно. 


Еще несколько слов о корпусе. Он будет достаточно удо- 
бен для смены НОО, форма и габариты позволят легко носить 
его в плоской ноутбучной сумке. Импульсный блок питания ле- 
гок и не добавляет особой тяжести. Основным недостатком 
стоит признать отсутствие отверстий для доступа воздуха, что 
ухудшает охлаждение жесткого диска. Впрочем, есть ли смысл 
применять в таких карманах НОР с частотой вращения шпин- 
деля 7200 об/мин? Я считаю, что нет. Да и больший экономи- 
ческий эффект достигается при использовании старого винта. 

У СетЫга ЕЕЗ-У2-3 

Это изделие совсем с другим корпусом. На диск надевают- 
ся пластиковые полозья, и он вдвигается на них внутрь (рис. 2). 
Затем передняя крышка, на которой все разьемы, закрывает- 
ся и фиксируется винтами. С одной стороны, ток надежнее, с 
другой — дольше заменять НОО, если потребуется. Здесь кор- 


Рис.2 
пус уже полностью алюминиевый, исключая заднюю и перед- 


нюю крышки, так что теплоотвод несколько лучше. Кроме того, 
на задней крышечке имеются хоть и небольшие, но отверстия. 

Замер питающего напряжения показал +5.08 В, +12.34 Вв 
бездействии и точно такие же цифры при записи и чтении. Ско- 
рость при записи составила 23.5 Мб/с для одного большого 
файла и 15.2 Мб/с для кучи файлов и папок. При чтении — 
19.7 Мб/с и 11.06 Мб/с соответственно. Похоже, что данные 
снекоторой погрешностью совпадают с предыдущей моделью. 


Рис.3 
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У СетЫга ЕЁЗ-12-5 

Корпус такого же типа, как и у предыдущего устройства, 
с полозьями, но черного цвета (рис. 3}. Может быть, это то- 
же скажется на теплоотводе® Напряжение питания здесь в 
тех же рамках, что и у предшественника. Это неудивитель- 
но, блоки питания идентичны. Напомню, что у этих устройств 
блоки питания отличаются от ЕЁЗ-И2-4 — иначе скомпоно- 
ван корпус, и они крупнее, хотя тоже импульсные и потому 
легкие. Запись большого файла прошла со скоростью 
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25.1 Мб/с, запись папки с кучей файлов — 14.2 Мб/с. Ну, 
а чтение — 22.5 Мб/с и 11.13 Мб/с соответственно. Вроде 
бы получается немного быстрее. Что же, кроме внешнего ви- 
да, должно быть еще что-то хоть чуточку лучше. 

Это не единственное улучшение. Данное устройство ос- 
нащено функцией быстрого копирования файлов нажати- 
ем одной кнопки. Для работоспособности функции следует 
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установить утилиту с прилагаемого СО-диска, после чего 
появляется возможность создавать список задач резервно- 
го копирования (рис. 4). При создании задачи копирования 
предоставляется возможность установить параметры, упроав- 


. ляющие процессом (рис. 5}. Выполнение задач происходит 


Рис.6 


при нажатии кнопки на корпусе девайса (рис. 6}. Это удоб- 
но применять для регулярных потребностей в резервном ко- 
пировании или сохранении последних версий на перенос- 
ном накопителе. 

По поводу последних двух устройств СетЫта отмечу, что 
в местах крепления для винтов завальцованы металлические 
резьбовые гнезда. Это повышает надежность и долговеч- 
ность корпуса. 

У ТесКзою Вше Знеат 

Попадание внутрь красивого стильного цельнометалли- 
ческого корпуса Ве Знеат осуществляется откручивани- 
ем четырех винтов. Внутри находим бумажку с памяткой, гла- 
сящей: «Еспи НОР не виден, то переставьте перемычку в по- 
ложение з1оуе». На английском языке, конечно. Если откру- 
тить все 4 винта, то корпус можно разобрать полностью. 
Но этого депать не нужно, жесткий диск устанавливается 


‚Рис.7 


прекрасно при снятии только верхней крышки, как это и пре- 
дусмотрено (рис. 7). Хотя винчестер и так «сидит» довольно 
плотно, в комплекте предусмотрены 2 винта со шляпками 
«впотай», которыми можно жестко зафиксировать НОР в 
его родные крепежные резьбовые гнезда. Для этого в ниж- 
ней крышке корпуса предусмотрены отверстия под потай- 
ную шляпку, точно попадающие на гнезда хард-драйва 
(рис. 8]. В деле достижения симпатичности конструкторы 


ТАБЛИЦА 


Железный полигон 


Тесйзою были последовательны и на корпусе не останови- 
лись. Не могли же они поставить для индикации один про- 
стенький светодиод& Так что в темноте этот девайс будет хо- 


Рис.8 
рош (рис. 9). Но ‘приступим к замерам. Напряжение пито- 
ния без нагрузки составляет +4.95 Ви +12.21 В, а если пус- 
тить запись на накопитель, то +4.92 В и +12.24 В соответ- 
ственно. Смотрим скорость записи в тех же режимах, что и 


Рис.9 


прежде. Запись большого файла осуществляется со скоро- 
стью 24.02 Мб/с, кучи файлов с папками — 13.6 Мб/с. Чте- 
ние с накопителя показывает такие цифры: 20.67 Мб/с и 
11.01 Мб/с соответственно. 

Как оценить эти цифры® Если сравнивать с типичными 
данными для внешних накопителей, которые можно найти 
в Интернете, то полученные цифры для чтения/записи од- 
ного крупного файла коррелируют с ними, а вот запись/чте- 
ние большого чиспа файлов у нас проходило с меньшей 
скоростью. Почему? Вероятно, тут сказались факторы, не 
связанные с самими карманами, а больше с платформой. 
Ведь нашей задачей являлось получить цифры не макси- 
мальные для устройств, а реальные, с учетом применения 
карманов с бюджетным, недорогим, распространенным ком- 


пьютером. 
№. Окончание на стр. 24 


СетЫга ЕЕЗ-12-4 СетЫга ЕЕЗ-И2-3 СетЫта ЕЕЗ-Ш2-5 Тесйзою Вше Знеат 


запись одного большого файла (2.44 Гб), МБайт/сек 23,3 
` запись большого числа малых файлов 16,7 
чтение одного большого файла {2.44 Гб] 19,36 


чтение большого числа малых файлов 11,02 


23,5 25,1 24,02 
15,2 14,2 13,6 

19,7 22,5 20,67 
11,06 11,13 11,01 
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16-17 июня в загородном комплексе отдыха «Адмирал-клуб» 
компания ЕКО Ку провела дилерскую конференцию «ГГострой 
десктоп с ЕКО». Такое название отнюдь не случайно. ЕКО 
Кеу — один из крупнейших украинских дистрибуторов компью- 
терных комплектующих, мониторов, ноутбуков, принтеров, пери- 
ферии, фото- и видеотехники. Клиентами компании являются бо- 
лее 200 отечественных производителей компьютеров, системных 
интеграторов, торговых сетей и крупных субдистрибуторов. С 
приветствием к участникам выступила руководитель отдела про- 
дож ЕКО Кеу Элина Черкинская, которая также представила 
менеджеров своей компании. Прошедший семинар стап круп- 
нейшим по представительству вендоров мероприятием ЕКО в 
Украине. В нем приняли участие более 60 дилерских фирм, а 
также представители специализированной прессы. Собравшие- 
ся получипи возможность узнать о новых устройствах и техноло- 
гиях непосредственно из уст представителей ведущих компаний- 
вендоров, партнеров ЕКО. 

Среди представленных новинок ЛИсгозюг — линейка мате- 
ринских плат КЯМ Зепез и видеокарты с технологией улучшения 
изображения МЗ! УМ и поддержкой НОТУ. И те и другие име- 
ют бесшумную систему охлаждения без вентиляторов. Свои ви- 
деокарты, известные широкими возможностями для оверклокин- 
га, представила и баррёйе. 


уе/предстовила новые настольные платформы на базе про- 
цессоров с микроархитектурой пе® Соге!М. Подробно о но- 
вых технологиях от |1! вы можете прочитать в предыдущих но- 
мерах нашего журнала. 

Компания НИасН, отмечающая в этом году 50-летний юбилей 
производства НМЖД, представила свои решения в различных 
сегментах рынка винчестеров. Помимо Нйасй, свои новинки и 
анализ рынка продемонстрировали также батзипа и Уечет 
Рюйа! Следует отметить, что все презентации НОР проходили 
одна за другой, и было очень интересно и иногда даже забов- 
но в течение короткого периода времени услышать и сравнить 
цифры и видение рынка с «колоколен» разных его игроков. То- 
кая возможность выпадает нечасто. Затзипа показал также свои 
оптические дисководы, в частности, линейку приводов с поддерж- 
кой Ву-гсу и 18-скоростной ОУР-В\УУ дисковод $Н-$51820. Боль- 
шая часть презентации была посвящена технологиям, применяе- 
мым в оптических дисководах. 

Еще один юбиляр этого года, отмечающся свое 25-летие ком- 
пания [одйесй представила весь спектр своей продукции — про- 
водные и беспроводные мыши и клавиатуры, трекболы, веб-ка- 
меры, гарнитуры для компьютеров и мобильных телефонов, ко- 
лонки и игровые аксессуары (джойстики, рули, геймподы). Вни- 
мание было уделено и продуктам под торговой маркой [аес. 

Редко «балует» нас большими презентациями своей про- 
дукции компания Сгеойуе. Редко, но метко. Участником семи- 
нара быпи представлены обновленная линейка звуковых карт 


Роман БУРАКОВСКИЙ 


(Сгеовуе Х-Ё, акустические системы и веб-камеры. Также ком- 
пания намерена выйти на рынок потребительской электрони- 


ки со своими наушниками и МР3-плеерами и развивать но- 
правление Сгеануе Сато. 

Представитель показанной на семинаре линейки мониторов 
Зопу находится в данный момент на тестировании в редакции 
«МК» — читайте о нем в наших ближайших номерох. 

Завершилась официальная программа конференции презен- 
тацией принтеров [ехитаик, сдобренной интересной информаци- 
ей о состоянии и перспективах европейского и украинского рын- 


ка печати. Особый интерес вызвали представленный фотоприн- 
тер ехтой РА50 со встроенным Вмеюс! и приводом СО-К\/ и 
сетевой лазерный принтер ехта Е120 по цене около 150 у.е. 

По окончании мероприятия среди его участников был разы- 
гран суперсовременный компьютер, собранный из новинок, пред- 
ставленных вендорами-участниками семинаро. 


| 
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На витрине 


писгоаб РАО 3 


кустическая система писго=Б РКО 3 
предназначена для ценителей ка- 
чественного звука. 

Модель имеет вид, классический 
для акустической системы. Оригиналь- 
ными особенностями дизайна являются 
желтый цвет диффузора и съемная пла- 
стиковая панель. Интересная особен- 
ность всей серии Рго — это расположе- 
ние усилителя в отдельном блоке. Мо- 
дель проста в управлении благодаря 
расположенным на передней панели 
усилителя регуляторам громкости и дис- 
плею-индикатору регулировок. 

Привлекательная внешность — не 
главный козырь писгооЬ РКО 3. Это ста- 
ло ясно буквально через несколько ми- 
нут после подключения. Все дело в яр- 
ком, уверенном и четком звуке. О по- 
добном по-настоящему качественном 
звучании, которое радует дома, а не на 
каком-нибудь демонстрационном стен- 
де с Н-Н акустикой, раньше приходи- 
лось только мечтать. 

Габариты РКО 3 довольно велики, 
они необходимы для воспроизведения 
максимально качественного баса и со- 
ставляют 26.5Ж39.5х28.5 см при весе 
около 22 кг. Внизу корпуса имеются спе- 
циальные резиновые ножки для макси- 
мапьного уменьшения вибрации боль- 
щих резонирующих поверхностей до- 
машней мебели. Двухметровые прово- 
да для подключения колонок решают 
проблему необходимого расстояния при 
расстановке. У каждой колонки сзади 
располагается труба фазоинвертора (не 
рекомендуется располагать их к стенке 
ближе, чем 15-20 см). 

Металлический усилитель на перед- 
ней панели имеет симпатичный экран- 
чик с индикацией режимов эквалайзера 
и уровня громкости. К системе прила- 
гается хорошо ложащийся в руку пульт 
дистанционного управления, с которо- 
го возможна регулировка громкости 


® 
В 


(включая опцию тШе отдельной кноп- 
кой), баланса низких и высоких частот, 
а также выбор источника сигнала, упров- 
ление питанием и допопнительное уси- 
ление низких частот. 

Чистое звучание как низких, так и вы- 
соких частот достигоется за счет установ- 
ленных в системе кевпаровых динамиков. 
Известно, что кевларовые динамики пре- 
восходят бумажные как по акустическим, 
ток и по качественным параметрам. Вы- 
сокопрочный кевлар обеспечивает заод- 
но и долговечность динамиков. Корпус 
модели выполнен из дерева, а внутри кор- 
пуса установлен войлочный поглотитель, 
как и положено для качественной акусти- 
ки. Систему можно установить рядом с 
монитором, тепевизором и другой аппа- 
ратурой, так как магнитное экранирова- 
ние динамиков препятствует возникнове- 
нию помех. Внешний усилитель повыша- 
ет качество акустики. Соединительный ка- 
бель сечением жил 1.2 кв. мм позволяет 
точно передать звуковой сигнал. 

За все продолжительное время тес- 
тирования было прослушано немало 


альбомов и композиций, причем вез- 
де РРО 3 проявляли себя наилучшим 
образом, по крайней мере в сравне- 
нии с комплектами акустики в цено- 
вом диапазоне до 200. Столь яркое 
и детально чистое звучание получить 
трудно. 

Звуковой ряд, воспроизводимый при 
просмотре О\УО-фильмов, РКО 3 отыг- 
рывает так же уверенно и четко: от мо- 
гучих взрывов до звонких визгов ужао- 
са © 

А при активированной функции уси- 
ления низких частот ((КОЧОМЕ$5] в тре- 
ках, насыщенных низкими частотами (на- 
пример, в Оиут'п"Вазз и ВгеаКреой, ба- 
сами можно просто наслаждаться. 

Модель РКО 3 разработана для це- 
нителей качественного звука в сте- 
реоформате — формат колонок 2.0. 
Ориентировочная стоимость колонок в 
Украине — $132. 

Основные характеристики: 

У Система 2.0 стерео+усилитель 

У Выходная мощность, Вт: 45 + 45 

У Диапазон частот, Гц: 40-24 000 


4 Окончание. Начало на стр. 20-22 


По этой же причине мы осуществляли запись/чтение «как 
есть», без создания в ОЗУ ПК виртуального диска, кото- 
рый помог бы избежать влияния записи/чтения НОР наше- 
го ПК. А ПК у нас не самый скоростной как раз в плане 
записи набора файлов. 

Теперь коснемся вопроса, в каком случае выбирают внеш- 
ний карман под заменяемый винт. Очевидно, если у вас есть 
старый НОО, то это будет выгодно. Если нет, то можно ку- 
пить такой винт, взять с работы и т.п. А выгодно ли покупать 
готовое устройство? Мы это выясним, когда познакомимся с 
таким устройством, как Махюг ОпеТоосй ! для Еге\Ухе 
400/О5В 2.0. Но это будет в следующем номере. 


Выводы 


Рассмотренные устройства, конечно, не единственные в 
своем роде на рынке Украины. Однако они являются харак- 


терными представителями своих сегментов. Сет Ыга — бюд- 
жетные девайсы, честно выполняющие свои функции. Они 
исполнены просто, но вполне удобно. ЕЕЗ-02-5 имеет до- 
полнительный функционал, который, может быть, кому-то 
очень пригодится. А ТесВзоо Ве Знеат — красивое, стиль- 
ное устройство, радующее глаз. Корпус прочный, с хоро- 
шей вентиляцией. А подсветка, которая в полумраке осо- 
бенно эффектна... Хотелось было придраться к угловатости 
корпуса, но нельзя — к карману прилагается наплечная су- 
мочка, в которой можно носить весь комплект. По скорости 
же все девайсы идут совсем рядом. Для удобства эти дан- 
ные сведены в диаграмму. О ценах. Ориентировочные роз- 
ничные цены таковы: Сет га ЕЕЗ-И2-4 — 27 у.е., СетЫга 
ЕЕЗ-12-3 — 25 у.е., Сетьша ЕЁЗ-Ц2-5 — 29 у.е. и Тесйзоо 
Вше Знеат — 48 у.е. 

У нас остались малые карманы, для дисков 2.5 дюйма. Ре- 
зультаты знакомства с ними — в следующем номере. 
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Развитие отношений человека с компьютером — история непростая, многозтапная. Сначала машины 
программировались напрямую путем установки всяких там тумблеров и переключателей, затем данные 
вводились при помощи перфолент и перфокарт. Появление монитора заметно облегчило процесс 
общения — командная строка, графический интерфейс. Но покоя пользователям все нет, уже хочется 
чего-то новенького — трехмерности и прочих атрибутов виртуальной реальности. Фантасты только 
подогревают интерес к зтой теме. Достаточно вспомнить такие фильмы, как «Газонокосильщик» или 
хотя бы «Парк Юрского периода». В последнем, кстати, использовался реально существующий в 
природе трехмерный интерфейс, экспериментальная разработка компании 56! — ЗО Ее Зузёет Ма- 
идавог (уму. зай сот/ вип еемаге/ ЗЧ памааюгт|), работающий, правда, только под №. 


Зачем это нужно? 


Сегодняшние графические карты уже давно достигли необ- 
ходимых для работы с трехмерными интерфейсами мощностей. 
Посмотрите на устройство любого чипа — на 90% он состо- 
ит из компонентов, отвечающих за обработку именно трех- 
мерной графики. Нетрудно предположить, что раз такие ог- 
ромные мощности отвечают за этот участок работы, то и трех- 
мерное изображение будет отрисовываться заметно быстрее, 
чем плоское. Да, я понимаю, что на мониторах любое трех- 
мерное изображение будет по факту все равно двухмерным, 
если только монитор перед этим не выгнуть или вогнуть ©. По- 
этому основную идею можно сформулировать и по-другому. 
Рабочие столы, использующие возможности ОрепС/Отесх, 
будут работать заметно быстрее и эффектнее, а выглядеть бо- 
лее симпатичными. То есть можно сделать совсем другой вы- 
вод: программируя надлежащим образом ЗО, можно получить 
хорошего качества 20, упростив развитие драйверов и избе- 
жав искусственного разделения на 20 и ЗО. И гптовное, аппо- 
ратные средства, имеющиеся в графических картах, сделают 
20 средствами ЗВ гораздо быстрее. Зачем же тогда остов- 
шиеся 10% чипа® Выпаять и выкинуть! 


А что имеем? 


Теперь посмотрим, что на сегодняшний день имеем в рес- 
лизации графической системы в Чпих — будь то ХЕгее86 или 
Х.ого. В 2006 году мы отмечаем двадцать второй год рожде- 
ния Х-сервера Уп. Старт был дан в 1984 году проектом Айепа. 
С тех пор был продепан большой путь. Все практически раз- 
рабатывалось с нуля, производители не раскрывали специфи- 
каций, при том что сами не хотели выпускать драйвера. По- 
степенно ситуация улучшалась, хотя идеальной назвать ее нель- 
зя. Сегодня только 1] выпускает открытые драйверы для не- 
которых своих чипов, ММАю и АП разрабатывают закрытые 
драйверы, но их релиз, как правило, запаздывает, и по каче- 
ству они уступают мип4ом-аналогам. Для карт 5/5 драйверы 
вот уже более шести пет разрабатываются и поддерживают- 
ся одним человеком — Томасом Винишофером (Тпотаз УУпБ- 
сИно!). Практически все это время Х-сервер развивался как 
монолитная структура, тащившся весь код в оперативную по- 
мять и ориентированная исключительно на поддержку двухмер- 
ного режима вывода графики. А поскольку поддержка аппо- 
ратных средств первоначально была на довольно низком уров- 
не, код Х-сервера оброс многочисленными процедурами для 
поиска и инициализации различного оборудования и выполне- 
ния других, не связанных с основной задачей функций, — то 
есть фактически он дублирует работу операционной системы. 
Во-первых, это приводит к конфликтам, во-вторых, временем, 
которое тратится программистом на поддержку этих функций, 
можно было бы распорядиться более рационально. Нарушен 
принцип Ипьх — «Кеер № Зтре Эр». Даже из очень хоро- 
шей телеги современный автомобиль не сделаешь — какой мо- 
тор на нее ни постовь, в какой цвет ни покрась, она все рав- 
но останется тепегой. И хотя такие проекты, как КПЕ, уже дов- 


но переплюнули в удобстве и возможностях интерфейс МЗ \Ип- 
Фо\муз, именно графическая подсистема вызывает нарекания 
пользователей. 

Что касается трехмерности, то она реализована в виде до- 
полнительных модулей и расширений вроде ОМ (Оиес! Вепдег- 
ша Ипразистоге), но опять же это, скорее, дань моде. Да и сам. 
недостаток архитектуры ОЕ! уже указан в названии — «атесь. 
Чтобы работать с ОрепИ/ИМеза, приходится обращаться напря- 
мую к видеоустройству, без каких-либо уровней абстракции, что 
сильно усложняет программирование. Телегу, как мне кажется, 
это не спасет. Хотя некоторые возможности заметно улучшоется. 
Выход из ситуации один: необходимо полностью пересмотреть 
архитектуру современного Х-сервера. Поэтому сегодняшняя трех- 
мерность — это, как мне кажется, в первую очередь демонстро- 
ция идей и новых возможностей, попытка изменить устоявшийся 
порядок вещей. 

И очевидно, с этим и связана наметившаяся активность раз- 
личных разработчиков по созданию трехмерного интерфейса 
пользователя для операционной системы Нпих. Смотрите сами: 
Мейззе (пониит/ - сБариб/тейззе), Хо] от компании Момей (учу тееЧезк 
юр.ога/Зой\маге/ Хо, АИСЁХ проекта Х.ога, (СЗ@р (вЗа.деудама. пе! 
и базирующийся на ]оуа проект ШооКта С1аз$ от ИМ 
(суа.зип.сот/Чеуеюрег/лесьса!Атйаез/ 125Е/РезКюр/ юоКааазз). Не го- 
воря уже о том, что разработкой трехмерного интерфейса за- 
нимается и сама Мюгозой, планирующая включить в будущую 
МИпаомуз Мыю трехмерный Рабочий стол Аего (тедп.писгозо. сот/ чип 
домзмыа/ехренепсе), не отстает и АррЕ со своим проектом @иайт 
Ехнете (м/м. аре.сот/тасозх/феоигез/диайхехнете). М это только 
самые известные на сегодня разработки. 


Трехмерный Хо] 

На сегодня это, наверное, самая часто упоминаемая разро- 
ботка трехмерного интерфейса для операционной системы 
СМУ/Ипих. Интересно, что основным идеологом и программи- 
стом является Дэвид Ривимен (Ром Веметоп} из МоуеЙ. Этот 
шведский разработчик получил известность в том чиспе благо- 
даря своему чудаковатому стилю работы. В У/Юрефа 
(епм/Мрефа.ога/\мКИ Рома _Веуетай) сказано, что Дэвид живет в од- 
ном из сельских районов Швеции, его рабочий кабинет нахо- 
дится на чердаке сарся, а за написанным им кодом каждые три 
месяца прилетают коллеги из Моуе!. Кроме того, некоторые до- 
полнения в основной код вносит Маттиас Хорф (Мана Норй 
из 505Е, Адам Джексон (Адат /асКзоп} из Ке@ На! и еще не- 
сколько разработчиков. 

Ха! (Х омег ОрепСИ представляет собой новую базирую- 
щуюся на Х архитектуру, расположенную поверх ОрепС1 и 
использующую для общения с ним дополнительный слой аб- 
стракции ах АР! (рис. 1) — сравните с традиционным Х-сер- 
вером (рис. 2). Начало работ датируется концом 2004 года, 
но до 2 января 2006 развитие шло за закрытыми дверьми, 
и код был доступен только подписчикам одного из списков 
рассылки. Сегодня исходные тексты ХС1 можно свободно за- 
грузить с сайта РеедезКюр.ога. Известность же проект по- 
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Компас 


лучил в феврале месяце, после того как сотрудники Моуе! 
продемонстрировапи разработку в действии, показав вра- 


Хед! 


Рис.2 


щение трехмерного Рабочего стола и прочие эффекты. Во 
время демонстрации использовался специальный оконный ме- 
неджер дхсотртог. 

В качестве выходного буфера Х-сервера при использовании 
Ха1 могут быть включены Хах или Хед]. Хо является первой и, 
очевидно, временной разработкой (хотя именно по его совер- 
шенствованию сегодня ведется активная работа). По своей ар- 
хитектуре система Ха! очень напоминает АБК. Для работы тре- 
буется уже установленный Х-сервер; Хох будет работать поверх 
него и использовать СХ, создавая ОрепСЛ-окно. Это как раз 
тот вариант, когда к телеге пытаются прикрутить двигатель по- 
мощнее. Тем не менее, использование существующего Х-серве- 
ра позволяет разработчикам уже сегодня сфокусироваться на 
функциональных возможностях сервера, а не на сопряжении с 
многочисленными видекартами. 

А вот Хед! — это как раз то, что ждет проект в будущем. 
Большая часть кода будет перемещена в Хо, за исключе- 
нием инициализации и контекстного управления ОрепСИ, ко- 
торое будет осуществлено с использованием спецификации 
ЕтЬе4е С (ЕСЕ АР]. Весь зависимый от драйверов код 
будет удален из Х-сервера. К тому же оконный менеджер 
сможет теперь использовать ОрепСЕ АР! для формирования 
и вывода доселе не виданных спецэффектов. Текущая рес- 
лизация для обеспечения доступа к функциям ОрепСЕ ис- 
пользует Меза-зоо, предоставляющее доступ непосредст- 
венно на татеБиНег или ОК!. Кстати, 


личные эффекты — вращение, увеличение и прочее, смешива- 
ние цветов, вывод шрифтов, включая наложение текстур, про- 
зрачность окон приложения, благодаря чему становятся вид- 
ны объекты, располагающиеся за этими окнами, функция свер- 
тывания окон без прерывания воспроизведения видео. Кроме 
того, пользователи, работающие с несколькими припожения- 
ми, смогут открывать до четырех Рабочих столов в интерфей- 
се трехмерного куба, который можно вращать, чтобы полу- 
чить доступ к программам. Можно упомянуть и многие другие 
эффекты, которые до сих пор были доступны только в играх. 

Кстати, руководство компаний ММА и АП подтвердило, что 
как только будут готовы все спецификации, они смогут постов- 
лять специальные драйверы для своих карт. К сожалению, здесь 
ситуация несколько тупиковая: хотя для этих карт есть орепзоугсе- 
драйверы, но они поддерживают только 2О-режим, поэтому суль- 
ба проекта ХСЕ в любом случае будет зависеть от милости про- 
изводитепей. 


Где взять? 


Сегодня все наработки находятся в свободном доступе, нет 
никаких проблем с тем, чтобы скачать и установить их. Про- 
изводители некоторых дистрибутивов уже включили пакеты с 
ХС — среди застрельщиков, конечно же, новеловский Зи5Е 10.1, 
УБупю 6.06 и Егодай\аге Ипих. Но появились и специальные 
проекты, демонстрирующие возможности нового Рабочего сто- 
ла. Так, ХСЕ представляет австралийский дистрибутив Кого- 
гаа Ха! Рето Шуе СР (ч\им.Когогаа. ого} (рис. 3). Собран он на 
основе Киоррк, текущая версия — 0.2, работает стабильно, 
образ — окопо 695 Мб. Единственный момент, который сле- 


Рис.3 
дует учесть: система оптимизирована под третий Пентиум, по- 
этому если ваш процессор не поддерживает инструкций 55Е 
{РЗ Соррептте и позже, 11! Репйит 4, РепНыт М, Хеоп, АМО 
АНют ХР, Анмоп 64/Орегоп, Зетргоп}, можно его даже не 
скачивать, чтобы не расстраиваться. Кроме того, следует оз- 
накомиться со списком совместимого оборудования (депюо-\ 
Ю.сот/ НАВОМ/АВЕ Ущео_СагЧ_Зиррой_Упфег_ХСИ. Другой проект — 
(СЗВ ЦуеСР (нрз:/ /юЗа-Иуеса.Чеу4ауа.пей, разработка Зип МЕ 
сгозузет5, предоставляет самозагружаемый дистрибутив, по- 
казывающий возможности Ргоес! [оокта, С/азс (рис. 4]. Ос- 
нован на Э1АХ, при помощи опции 


в новой архитектуре Х-сервер опять 
же отвечает только за свою часть ра- 
боты. Взаимодействовать с пользова- 
телем будет оконный менеджер Сот- 
ри”, поддерживающий все ОрепС|- 
расширения и разрабатываемый поа- 
раллельно той же группой разработ- 
чиков. Кроме того, доступны плагины 
для Споте или КОЕ. 

На меБ-сайте Моуе! выложены ро- 
лики, демонстрирующие новые воз- 
можности. Например, приложения мо- 
гут запускаться в своем разрешении, 
но на Рабочий стол выводиться в тре- 
буемом. Существенно ускорены раз- 


сору2там можно загрузить систему 
полностью в ОЗУ, размер образа — 
460 Мб. 

Как бы то ни было, если идея бу- 
дет признана удачной, то пользовате- 
ли Ипих получат Рабочий стол, кото- 
рый по красоте сможет конкурировать 
с любыми современными разработка- 
ми. А уж хорошие идеи в мире Ореп- 
Зоигсе, как правило, быстро подхва- 
тываются и развиваются. И вполне ве- 
роятно, в будущих видеокертах уже не 
будет блока, отвечающего за вывод 
двухмерной графики. 
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Продолжение, начало в МК, №№20-21 (399-400), 26/405} 


Удаление «красных глаз» 


Головной болью цифрового фотографа может стать та- 
кое явление, как эффект «красных глаз» на фотографиях. 
Причиной его может быть неправильно установленный свет 
при съемке, слабое освещение, некорректно выбранный 
режим съемки и т.п. К счастью, сегодня эту проблему мож- 
но с легкостью решить благодаря наличию большого коли- 
чества специапизированных утилит. Несколько из них мы и 
рассмотрим. 

У Вед Еуе Кетоуег 1.8 

Разработчик: УсМап ЗоЙ\маге, ВНр://мчмиметап.пе/ те 
еуе/т4ех.Мнт 

Статус: зпагеууаге 

ОС: УМпдо\мз 9х-ХР 

Интерфейс: английский 

Размер дистрибутива: 2.07 Мб 

Пользоваться этой утилитой не составит труда даже че- 
ловеку, далекому от компьютера и цифровой фотографии. 
Интерфейс утилиты не содержит ничего пишнего. В верх- 
ней части окна программы — кнопки для открытия и сохра- 
нения изображений, а также их масштабирования. Внизу — 
пара ползунков для тонкой настройки инструмента коррек- 
ции «красных глаз». С помощью Рирй деесНоп можно кон- 
тролировать размер выделяемой области, а СотесйНоп 
зтепо! позволит изменить интенсивность работы инстру- 
мента. Работа инструмента заключается в выделении об- 
ласти глаза, после чего происходит автоматическая обра- 
ботка — и эффект «красных» глаз убирается буквально за 
пару щелчков мыши (рис. 1}. 


Рис. 


Программа работает с изображениями в форматах [рд, 
ред, Бтр, рпд. Незарегистрированная версия програм- 
мы — условно-бесплатное приложение. При сохранении об- 
работанных снимков она оставляет на них «водяные зна- 
ки». Из дополнительных опций программы можно отметить 
возможность смены скинов интерфейса. 

Программа доступна для загрузки с ВНр:/ /муи\м мстап. 
пе!/зоН/геЧтз1.ехе. 

У АчЕуез 1.0 

Разработчик: Азис ЗоЙ\ммаге, ННр:/ /мими.агНзНсзоймаге.сот 

Статус: зпагеумаге 


ОС: ММпдомз 98-ХР 

Интерфейс: русский 

Размер дистрибутива: 1.50 Мб 

Следующий программный продукт, возможно, более ин- 
туитивен и значительно легче в освоении. Интерфейс всех 
программ от АгИзнс ЗоНуаге не отличается разнообрази- 
ем — однако позволяет получить требуемый результот, не 
прилагая больших усилий. 

Программа многофункциональна, а устранение эффек- 
та «красных глаз» является для нее частным спучаем кор- 
рекции цвета глаз на фотографии. Впрочем, работает она 
весьма эффективно. Поддерживает напрямую работу со 
сканерами и цифровыми камерами, а также обработку изо- 
бражений в более чем ЗО-ти форматах, среди которых ой, 
Ьтр, [р9, юпа, рзр, сир, рек, рЫт, ск, мт, ет НН. 

Процесс коррекции цвета глаз на фотографии очень прост: 
достаточно открыть исходное изображение и указать курсо- 
ром мыши на область глаз. Выбранная область увеличится в 
размерах, что позволит пользователю буквально за пару щелч- 
ков мышью изменить цвет глаз в соответствии с выбранной 
гоммой. Можно, например, выбрать цвет глаз, подходящий к 
цвету костюма человека, изображенного на фотографии (рис. 2]. 


Флнеуез: 163155566 > 
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Перетащите файл с изображением в это окно. Щелкните левой кнопкой мемшши на изображении глаза. 
Используйте правую кнопку мыши для различных действий с изображением. 
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Рис.2 


Коррекция цвета глаз — это лишь одна из множества по- 
пезных Функций утилиты. Выбранное изображение можно 
подвергнуть небольшому редактированию, используя воз- 
можности встроенного графического редактора. Среди его 
возможностей — поворот изображения по часовой стрел- 
ке и против нее, изменение контрастности и освещенности 
изображения, применение различных графических фипьт- 
ров эффект сепии, неготивное изображение}. В дополне- 
ние ко всему изображение можно подготовить к последую- 
щей печати, используя шаблоны стандартных типов фото- 
графий, а также наложить на него различные рамки. 

В незарегистрированной версии утилиты, доступной для 
загрузки с ННр:/ / агнзНсзоН\иаге.сот/ зер_аЦеуез.ехе, при сохра- 
нении и печати изображения на него накладывается «водя- 
ной знак» компании-разработчика. 
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У Веа Еуе РИо! 1.40 

Разработчик: «Два Пилота», №!р:/ /м\мч.соогрИо!.ги/тед- 
еуе.Ныт! 

Статус: зпагемаге 

ОС: МУтдомз 98-ХР 

Интерфейс: русский 

Размер дистрибутива: 2.50 Мб 

Как и предыдущая программа, Кед Еуе РИс! эффективна 
и проста в изучении. Дополнительным плюсом является на- 
личие небольшого обучающего ролика, демонстрирующе- 
го последовательность выполнения действий программы по 
обработке изображения. 

Программа работает с графическими файлами в форма- 
тах Ьтр, Ш ред, рпа, рсх, р5с; позволяет получать изобра- 
жение со сканера. Практически обработка фотографии для 
устранения эффекта «красных глаз» требует всего трех опе- 
раций — выбора изображения и пары щелчков мышью в об- 
ласти глаз. Цветовая гамма устанавливается автоматически 
и приближена к темным цветам. Настройки области коррек- 
ции глаз и яркости помогают более точно выделить участок 
на фотографии для последующей обработки (рис. 3}. 


депвуе ВЯ Те (9 6 СНУ 
фаил Изображение Настроикн хжна Демонстрация Справка 
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Из дополнительных возможностей, присутствующих в ути- 
лите, стоит отметить опции изменения размеров и разре- 
шения открытого изображения, поворот в другую плоскость, 
добавление на изображение эффекта размытия или резко- 
сти, а также инвертирование изображения. 

Поскольку программа является усповно-бесплатной, в 
незарегистрированной версии пользователю недоступна 
возможность сохранения обработанного изображения. Ди- 
стрибутив можно загрузить с №нр:/ / союгрИонги/ домиюад/ВедЕуеР! 
1о1КиТна|.ехе. 


Увеличение резкости изображения 


При съемке в сложных погодных условиях, на ходу или при 
съемке движущегося объекта фотографии нередко получа- 
ются не слишком выразительными из-за нерезкости изобра- 
жения. Поскольку хороший кадр терять не хочется, приходит- 
ся прибегать к помощи специализированных программ, по- 
вышающих резкость изображений. Рассмотрим пару утилит. 

У РГосааче 1.04 

Разработчик: Нагой Нейт, №нр://\4першатзйе.сот/рго 
Чисв/рпою\мих/ оса Ыа4е/ тдех.Мт 

Статус: зВагеммаге 

ОС: УМпдомз 98-ХР 

Интерфейс: английский 

Размер дистрибутива: 1.92 Мб 

Приложение выполнено в виде АдоБе Рроюзрор-совмес- 
тимого плагина, однако также может быть использовано с 
рядом популярных графических программ, таких как Рай! 
5рор Рго, РРоюРайт, Нгемиуогк$, РроюзВор Нетепв. Для об- 
работки с помощью плагина поддерживаются 8- и 16-бит- 
ные КСВ-изображения. 

Все операции по улучшению резкости выбранного изо- 
бражения выполняются на основе имеющихся типов инст- 
рументов — автоматических, полуавтоматических и ручных. 
Пользователь может работать с плагином независимо от 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


уровня подготовки, ему достаточно лишь выбрать режим 
коррекции — ручной или автоматический. 

Используя различные автоматические варианты усиления 
резкости, базирующиеся на различных законах, можно по- 
лучить великолепные результаты. Плагин позволяет задать 
расфокусировку, усиливает резкость изображения, не внося 
в него посторонний шум, как на всей площади изображе- 
ния, так и на выбранном участке (рис. 4). Например, можно 
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усилить резкость в центре изображения, не меняя фон. Из 
дополнительных опций плагина — настройка теней и бликов 
на изображении за счет добавления в него эффектов раз- 
мытия, смягчения фокуса и свечения. 

Удобства добавляют такие возможности, как предвари- 
тельный просмотр результата в реальном времени, изме- 
нение масштаба изображения и перевод его в градации 
серого. Будучи усповно-бесплатным продуктом, незареги- 
стрированный плагин не содержит временных и функцио- 
нальных ограничений, однако оставляет «водяные знаки» 
после обработки изображения. Загрузить его можно с 
ВНр:/ /НердтзНор.сот/ ргофис#/ Чочитоа/ Коса! Ва4еРето.ехе. 

У Госиз Мадс 3.01 

Разработчик: Асфайт ЗоНмаге, ВИр:/ /м\мм.юсизтаде. сот 

Статус: зВагемиаге 

ОС: УМпаомз 98-ХР 

Интерфейс: английский 

Размер дистрибутива: 4.29 Мб 

В отличие от предыдущего продукта, Госуз Мадс может ис- 
пользоваться пользователем в разных режимах — в зависимости 
от его потребностей и желаемого удобства работы. Программа 
работает и кок автономный продукт, и в качестве плагина для та- 
ких графических приложений, как АдоБе РВотозвор Нетепв, Рат! 
Зрор Ро, РВоютраср АСР ЕоюСапуаз и РВоюРай 


Ь. Окончание на стр. 39 
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Александр САНЖАРЕВСКИЙ 


Продолжение, начало см. в МК, №№ 3 (330), 6 (333), 10 (337), 15 (342), 18-19 (345-346), 24 [351), 26 (353), 30 (357), 34 
(361), 36 (363), 38 (365), 44 (371), 48 (375} за 2005 г, №№ 4 (383), 7 [386}, 13 (392, 27406} за 2006 г. 


В предыдущей части статьи мы знакомились с МЕЁ (Мауа 
Етредде4 1опдиаде}, языком написания скриптов для Мауа. 

А сегодня мы займемся, пожалуй, самым интересным — 
построением и программированием пользовательских интер- 
фейсов. Фактически, весь интерфейс самой программы по- 
строен и ‘управляется при помощи команд языка МЕЁ, и, не- 
смотря на то, что в Мауа нет визуальных средств для созда- 
ния и редактирования, в ней присутствует довольно обшир- 
ный спектр средств для создания элементов интерфейса. 

Большим достоинством МЕЁ в этой сфере явпяется то, что 
вам не нужно заботиться о поддержке конкретных оконных 
интерфейсов, в разных ОС и на разных платформах. 

Чтобы понять, как с этим работать, вам нужно осознать 
следующее: основой является окно. 

Чтобы его создать, напишите в редакторе сценариев сле- 
дующую команду: изпаом. вхесоЕе. Визуально ничего не 
произошло. Однако на самом деле программа создала ок- 
но, просто оно по умолчанию является невидимым. Чтобы 
убедиться, взгляните в историю редактора, вы увидите что- 
то похожее на рис. 1 — это значит, что создано окно с име- 


1 ЗсгрЕ ЕФНог 
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Рис.1 


нем и1раон1. Для того, чтобы окно отображалось на экра- 

не, напишите следующую команду: 5Вои\1паом и1оаои1. 
Как вы уже догадались, эта команда показывает окно, имя 

которого вы указываете. Результат — на рис. 2. Как видите, 
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ничего спожного нет, здесь не требуется создавать дескрип- 
торы окон, обработчики событий и т.д. 
Закройте окно. 


В редакторе введите следующее: изааом -изаЕвНезаеь 
200 200 вапр1ей1п@аом; зВомМ1паом вапр1е 1 паом. 

Этим самым мы создадим окно размерами 200х200, ав 
заголовке его будет написано затреИ/таом. 

Итак, мы рассмотрели создание окон. 

Далее давайте рассмотрим работу с такими элементами, 
как кнопки, слайдеры, флажки и прочие, к которым мы при- 
выкли и сталкиваемся с ними каждый день. 

Но для начала — немного информации о схемах разме- 
щения. Что же это такое? Если говорить просто, то цель лю- 
бой схемы размещения — задать положение и размеры вклю- 
чаемых в нее элементов. Вкладывая элементы разных типов 
друг в друга, можно (а иногда просто необходимо} создавать 
весьма сложные схемы. Каждое окно должно иметь как ми- 
нимум одну схему. Первая расположенная в окне схема пол- 
ностью занимает его клиентскую область (за исключением 
пепигауоче, которая по высоте равна высоте меню). 

Итак, схемы размещения: со1имитауоце — все потом- 
ки схемы размещаются в столбец, один под другим; коиау- 
очЕ — все потомки размещаются в строку; чт+@цауойЕ — 
предоставляет возможность размещения элементов в не- 
сколько строк и столбцов; ЕохииауочЕ — при добавлении 
элемента он не имеет никакого положения, а его позиция 
позже указывается явно; ЕкашегауочЕ — данная форма 
представляет собой элемент, позволяющий с помощью кноп- 
ки сжимать (разворачивать/свертывать}, и может иметь лишь 
одного потомка; из этого следует необходимость добавле- 
ния к данной схеме другого элемента размещения для рас- 
становки в ней дочерних элементов; каЪТаусчЕ — позво- 
ляет строить ряд из других схем вкладками; всго11ТЪау- 
сиё — сама по себе эта схема не вносит никакой расста- 
новки, она лишь отображает полосы прокрутки, которые 
предоставляются дочерней схеме; шепиватрьауоце — тут 
без комментариев ©. 

Ну вот, разобрались. Теперь я приведу несколько приме- 
ров — правда, непопных, а затем для функциональности их 
нужно будет скомпоновать в единое цепое. 

Итак, каждый раз перед запуском нового окна следует 
убедиться, что предыдущее закрыто и не находится в памя- 
ти (я думаю, вы в процессе проверки изложенного в статье 
материапа уже сталкивались с ошибкой типа // игког: ОЪ- 
Зесе'8 паме 1$ поЕ ип1айе; Ехапр1еи!4о@ом //. 

Для проверки и корректного отображения изображения 
можно использовать следующий скрипт: 
91оБа1 ргос вБомбашр1е\па () 

{ 

1Е(`и1оаой -ех1 85 шумпа`) ае1есеот му\па; 
//здесь идет описание (код) вашего окна 
врочМ1паом тумаа; 

} 

зВомбапр1еоа; 

Как видите, все собрано в одну процедуру. Дальше с по- 
мощью конструкции «если... то» проверяется наличие окна, 
и еспи таковое присутствует, то оно удаляется, и дальше про- 
грамма идет своим чередом. 

Далеее рассмотрим такой пример: вам нужно создать ин- 
терфейс, который будет состоять из двух панелей, слева — 
ваши визуальные элементы, справа — например, ОиНтег. 
Без проблем: 
утроаси; 
рапегауоце -сопЕ1аиткае1оп "уехг®1са12"; 
со1аипгауоче; 
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зеЕРагкепе..; 

ЕгатеГауоцЕ -1аБе1\У151Ь1е Ёа1 ве; 
©счЕ11пегРапе1; 

зом паон; 

Довольно часто требуется связать какие-либо атрибуты ваше- 
го объекта, например, со сплайдерами. Скажем, вы написали ин- 
терфейс управления персонажем — тогда с помощью следующе- 
го скрипта вы сможете слайдером управлять поворотами ноги: 
у1паом -Е1ЕТе "Сопеко1 АпфшаЕ1оп" -кез1хеТоЕ1есЬ11- 
Ягеп ское Зувкетсопего1 ; 

зско11ТауоцЕ зско11ауоце; 

со1ллапГауойЕ -а@завкаю1еСо1иатпи Екае; 

ЕхашеГауойе -1аЪБе1 "пеёф 1ед" -1аЪе1А119и "Бор" 
—-Богаегбеу1е "ессЬеЯтп"“ -со11арзаБ1е +гие; 
солипгауойе; 

асегЕ1е19$511аегСгр -1аБе1 "Вобабе цеЕ к -В1ане: " - 

1 -45 -пах 45 -аЕ 401пЕ1.ку"; 
абЕкЕ1е19511АЧекбтер -1аЪъе1 "Вокаее Пр-ротпт: " -п1п 
-45 -шах 45 -аЕ д о1пЕ1.кл"; 
веЕРагепЕ ..; 
веЕРагепе ..; 
// продолжение скрипта 

И, наконец, в завершение статьи я приведу полный скрипт, 
который позволит вам с помощью слайдеров управлять мас- 
штабированием, перемещением и вращением сферы: 
у1паой -Е1Е1е "Сопёго!" -гез12еТоЕ1еСЬ11агеп кие 
БувсетСопеЕго1; 

всго11ТауойЕ зсго11Гауосйе; 
со1аипТауойЕ -аЯзавкаБ1еСо1итпт Егае; 

ЕгамеГауойеЕ -1аЪе1 "5са1е Сопего1: " -1аБе1А119п 
"Бор" 

-Богаег5еу1е "ессъейтп" -со11арваб1е Егае; 

сошиигауоце; 

аЕЕкгЕ1е14511аекСкр -1абе1 "бса1ех: " -п1ь -10 - 
тах 10 -аЕ "пиотЬзбрЬеге1.зса1ех"; 

асЕгЕ1е1а$11аекСкр -1аЪъе] "бса1еу: " -п1п -10 - 
шах 10 -ае "поуЬзбрЬегке1.вса1еу"; 
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Промрегюн м. Кив, (044) 244 9620 
Снтал м. Донецьк, (062) 332 3761 

Мсот Тесйпоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ М9. м. Внниця, (0432) 53 1717 


асегЕ1е195119ехСир -1аЪе1 "5са1ей: " -п1а -10 - 
пах 10 -ас "пагЬзбрЬеге1 .взса1ей"; 
весРагепе ..; 
зеЕРакепе ..; 
ЕгапеГгауоце -1аЪе1 "Тгап1асе Сопего1: " - 
1абе1А11д9й "Бор" 
-Богаегбеу1е "ессье@ЯтТп" -со11арзаБб1е Егае; 
со1иппГауоце; 
аеегЕ1е149511ЯекСкр -1аЪБе] "Ткапз1Табех: " -п1и - 
50 -мах 50 -аЕ "пак збрЬеке1 .Екапя1асех"; 
аЕЕгР1е19$11АаегСтр -1аЪе1 "Ткапз]асеу: " -ш1ли - 
50 -пах 50 -аЕ "патЬзбрьеге1 .Екап1абе\у"; 
аеЕхЕ1е19511ЯехСкр -1аЪе1 "Тгапз1абей: " -п1шп - 
50 -мах 50 -аЕ "пакубзбрБегке1.Екапз1аЕей"; 
веЕРагепе ..; 
веЕРагепе ..; 
ЕгашегауочЕ -1аЪе1 "Вобабе СопЕго1: " - 
1аЪъе1А11д9п "бор" 
-Богаег$еу1е "ессЬедтп" -со11арзаЮ1е Екиае; 


со1ипвауоице; 
аеЕгЕ1е19511аег@тр -1аЪе1 "вокаеех: " -п1п 0 -пах 
360 -аЕ "пахьз5рьЬеге1 .гобаеех"; } 


аеехЕ1е149511аегСтр -1аЪе1 "Вобабеу: " -п1шп 0 -шах 
360 -аё "пикрзбрБегке1 .кобабе\у"; 
аеЕхЕ1е19511ЯехСкр -1аЪе1 "воБабей: " -п1п 0 -пах 
360 -аЕ "пауЬз5рЬеке1.гобаеей"; 
весРакепеЕ ..; 
весРакепеЕ ..; 


Во паом; 

Я уверен, что с этим скриптом разберутся все, поскольку 
ничего сложного в нем нет. 

В данной статье я затронул лишь самую малую часть МЕЕ. 
Как вы, наверное, заметили, он представляет собой очень 
мощное средство. С его помощью возможно практически 
все — от простой линейной анимации до перестройки стан- 
дартных меню и вставки в них своих пунктов! 
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Вместо сердца — пламенная МОТОВо 2 


Виталий МАЛЫГИН 


уйта 1 @гатЫег.ги 


Продолжение, начало см. в МК, № 26 [405} 


рошивку, которую я описывал в предыдущей статье, мож- 
но адаптировать под телефоны Моюгоа \220, СЗ80. 
Адаптация под У220: поспе перепрошивки телефона 
нужно загрузить следующие файлы: У1Ь_аазв.мау, 
У1Ь_ ЧоЕ.мау, УЗЬ аоЕ ЯазьЬ.мау, У1Ь аоЕ доЕ „мау, 
У1Ь ри1зе.мау, 0032_0001.веем, 005 _0001.5зеем, 
ОЁ1тимаге.Б1п, рагам каЪ1е.Б4п, дайфп каЪ1е.Б1п, а1ахи- 
СТосКк, 32те_ Яота1п гед1веку. ва то файлы, активирующие 
внешний экран и боковые кнопки телефона]. 

Скачать их можно отсюда: ВНр:/ /тоюап.ги/Боага/таех.р—р8з= 
815727441 1еесОЗО66Е7ЛЬ7еасачо8 ромморс=1557 18 =0&р=12489 1#еп- 
1124891. Загружать в телефон необходимо с помощью РКТооб 
по пути /а/. Далее отключаемся от компьютера и вводим сле- 
дующее: 

1] Нажимаем Меню 048263* 

2) Вводим значения: 

Орсоде «47» «ОК» 

Нез 1 «279» «ОК» Не 2 «1» «ОК» Нед 3 «1» «ОК» Нач 4 
«7» «ОК» 

Не 5 (0} «086000050000050000048» «ОК» (телефон сто- 
нет \220). 

3} Затем активируем акустическую вибрацию: нажимаем Меню 
048263* 

4) Орсоде «47» «ОК» Нез 1 «50» «ОК» Нач 2 «1» «ОК» 
Нес 3 «113» «ОК» Не| 4 «1» «ОК» На& 5 (0) «013» «ОК». 

Перезагружаем телефон. 

Адаптация под СЗ80: 

1) Загружаем через Р2КТооб в Р2К-режиме файлы ита_пср 
и па_@ср по пути /а/моь11е/зузЕет/. Эти файлы можно ска- 
чать по адресу ИНр://тоюап.ги/Боага/тдех.рирга<=АнасК8уре= 
ро4844=48069 

2} Отключаем от компьютера. 

3] Входим в меню «Орсоде»: Меню 048263* 

4) Вводим значения: Орсоде «47» «ОК» Не& 1 «279» «ОК» 
Не 2 «1» «ОК» Не[ 3 «З» «ОК» Не[ 4 «З» «ОК» НеН 3. (0} 
«051000056» «ОК» (телефон станет СЗ80) | 

Опять-таки, перезагружаем телефон и используем его по на- 
значению! 


Другие модели 


Теперь о более оснащенных моделях телефонов Моюго|. 

А именно, о Моюгоа ЕЗ98 (о ее перепрошивке в КОКК Е1} 
и Моюгоа \У360 (рис. 1). Мобильный телефон Моюгоа \360 — 
это вышедшая относительно недавно мультимедийная расклодуш- 
ка с поддержкой карт памяти Т-НазВ, технологии ЕРСЕ, МРЗ и 
\УСА-камерой. Максимальное разрешение снимков 640х480. 
Максимальное время записи видео всего 1 минута, максималь- 
ное разрешение записи видео 176х144. Есть сочный ТЕТ-дисплей, 
который почти не спепнет на солнце. Разрешение дисплея 176х220. 

Для начала поговорим о модернизации Моюогоа \360. Од- 
нажды мой отец, владелец Мотогоа \360, попросил меня «усо- 
вершенствовать» этот телефон. Имея опыт модернизации теле- 
фона Моюгоа С650 (© его модернизации и установке р2К драй- 
веров в систему вы можете прочитать в МК #26}, я сначала ре- 
шил научиться устанавливать в этот телефон }ауа-приложения. 
Сразу скажу: устанавливать 1ама-игры в телефон нужно с по- 
мощью программы МоюМекМападег. Это делается так: 

1} Подключаем телефон к компьютеру через тиНИЗВ ка- 
бель, запускаем МоЕом1АМап-ехе (рис. 2), ждем, пока телефон 
инициализируется. 

2} Выбираем вклодку, куда нам устанавливать (в нашем слу- 
чае это либо «Память телефона», либо «Карта памяти». 

3} Нажимаем кнопку «Установить», выбираем тип установки 
и ао-файл ]ама-приложения. 


Рис.1 


Скачать МоюМе5Мапавег можно с Внр:/ /ммч оз. аЙег.сот/. 
Все мы знаем, что почти на всех моделях телефонов Мо- 
юго[а картинка (например, фото}, поставленная на або- 
нента (Меню>Справочник>имя абонента>кнопка «Меню» 


мюдо МИГЧех Мападыя У0.38 (с} 2005-2906 ЕМУ 


5 Сачатьтелечона | [} Сменная карта | 23 Нестройкатель?оно | ®® }амддытер] $3 Мостролжа| ?Журнал| 2] О прорычал] 
2 Пр _Разыар, КВ › Разрабовчик, =: 

Весь Вазы безе ево 3282 

МН бело 1 2570 
РОРУЛИ репо 2255 
олово Розы 1541 


ауеюй А, 
@ытеся ЗА 
быпаой А. 
Моооа 656 - Вузва 


510% (050001) 
м4 (059001 
Ме. ризелалме 50ОТ] 


Рис.2 
[средняя кнопка]>Редактировать>Картинка>Выбрать кар- 
тинку из списка>Выбор>Готово} при звонке отображается 
всего на 1/3 экрана. Как это исправить? Для этого нам 


нужно будет скачать программу ЭКтМападег. Качаем ее 


отсюда: ВНр:/ /мммуи.е398-тоюго[а.Бу-ги/ ЗКипап.т. Программа 
ЗКиМападег создана для редактирования скинов (англ. 
К — кожа}, т.е. тем телефона, для закачки в мобильный 
картинок и многого другого. Мы же сделаем так, чтобы при 
звонке абонента его фотография была почти во весь эк- 
ран. Рассмотрим подробнее этот процесс: 

1) Подключаем телефон к компьютеру, запускаем $к1- 
Мап.ехе (рис. 3). 

2) Ждем, пока телефон инициализируется. 

3) Выбираем нужный скин (например, «Мою»). 

4} Нажимаем «Моге», потом «Ресй ЗК! т рвопе» и ставим 
галочку только на «Ррою Сай. РВою зе: 170ж164. Сайег5 пате 
оп юр». 

5} Нажимаем «ОК». 

Теперь на данном скине фото звонящего абонента будет 
почти во весь экран. 

Есть также очень хорошая прога для любителей поснимать 
видео на мобильном — и не только. Эта программа называет- 
ся Р2КАЕ. Почти на всех моделях телефонов Моюгоа видео 
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можно снимать примерно 1 минуту — а с помощью этой про- 
граммы мы увеличим время записи видео. Итак: 

1) Скачиваем Р2КАЕ с Ннр:/ /тоюютти/Босг/тдех.р—р®ас=аомп 
юад$&ао=аомио<@&с=2768. 

2) Устанавливаем программу. 

3) Подключаем телефон к компьютеру, запускаем Р2КАЕ.ехе. 

4) Нажимаем «Соплес! т РЭК тоде». 

5} Заходим на вкладку «Рропе Зегисез». 

6] Нажимаем кнопку «Идо» (рис. 4). 

7] Нажимаем «Кеаа от рропе». 


о ме 


—‘ 


Рис.4 

8) Выбираем лимит записи видео и нажимаем «У/е ю рВопе». 

9] Выходим из программы и пользуемся! 

Как перепрошить этот телефон? Прошивка 4513 С 08ВУАВК 
имеет ряд преимуществ перед стандартной .5АК — можно ста- 
вить мелодии на звонок с флэш-карты, можно установить плеер 
Попез, прошивка менее глючная, и еще много других приятных 
исправлений. Качаем прошивку с адреса ВНр:/ /тоюп.г/пчех.рНреор- 
Нопесогт_гетозйогу&НепюЕ2 &ипс=Неню *«=198. Еще надо будет ска- 
чать флекс (файловую систему телефона] СЭТУЗбОТ674У$ОЕ? с 
Внр:/ /тоююп.ги/пЧех.р—рорйоп=сот, гетозйогу&Йет=2 &ропс=Яетю8 229 
и языковой пакет (ленгпок) с Нир://теюап.ги/БоагИтдех.рНр?асА! 
юс&ире=роч8=50363. Ленгпак нужен для того, чтобы обучить 
«свежепрошитый» телефон русскому языку. 

Также нам понадобится программа-прошивальшик Р5Р_Ше 
версии 2.5. Ее можно скачать с Нир://ми.тоюЮп.го/паех.рЬрор 
Ноп=сог_гетозйогу&Нет = 2 8&ипс=Нетю8аа=197. 

Рассмотрим подробнее процесс перепрошивки: 

1) Подключаем телефон к компьютеру, запускаем ВР глее2.5. 

2) Ждем, пока телефон инициализируется. 

3) Выбираем файл прошивки и нажимаем «Эт (рис. 5] ВНИ- 
МАНИЕШ Телефон прошивать в раскрытом состоянии! 

4) Телефон будет перепрошиваться несколько минут. Когда 
на экране появится надпись «Введите РИ\-код», вынимаем ка- 
бель, вводим РИМ-код. 

Теперь надо перепрошить флекс: 

5} Подключаем телефон к компьютеру, запускаем 
В5Р т16е2.5. 

6} Выбираем файл флекса (в нашем случае это 
657У3607674У50Е? .В =) 

7 Нажимаем «Эюп». 

8] После перепрошивки флекса включаем телефон, вынима- 
ем кабель и вводим РИМ-код 

$] Прошиваем ленгпак аналогично флексу. 

Готово! 

Можно перепрошить достаточно популярный телефон Мо- 
\югоа ЕЗ98 в более оснащенный Моюгоа КОКК ЕТ. Для это- 
го нам понадобятся: файл прошивки вЕер1.Ъ8, вЕер2.з6х, 
вЕерЗ.вЪх (#р://62.105.2.26/}, программа для создания резерв- 


ных копий прошивки телефона НазНВасКир и прошивальщик Р5Т 
версии 7.1.1 или выше (#р://83.97.111 Л/З50/РЗТ_7.1.1.гсг). 

1) В первую очередь нужно сделать резервную копию про- 
шивки телефона. Она необходима на случай, если во время пе- 
репрошивки что-то пойдет не ток. Тогда можно будет восстано- 
вить телефон, прошив резервную копию. Итак, подключаем те- 
лефон (он должен быть выключен} к компьютеру, запускаем Е1авь- 
Васкир.ехе, устанавливаем размер памяти телефона 32 МЬ и 
ждем, когда в нижнем левом углу появится надпись «Телефон под- 
ключен». Затем нажимаем кнопку «Создать». После создания ре- 
зервной копии можно выключить прогу и включить телефон. 

2) Теперь ном предстоит самый ответственный этап — про- 
шивка телефона. Сначала проверяем, нет ли в телефоне за- 
проса Р!М-кода при включении. Если есть, то снимаем {Пара- 
метры>Защита телефона>Р/М-код 51{М-карты>Выкл.). Запускаем 
РКопе Ргодгаттег из состава РЭТ (меню Пуск>Програм- 
мы>Моюго|а Р5Т Ргосгаттей. Открываем е>Ореп>рНЕех, вы- 
бираем файл зеер1.вв. Теперь нажимаем кнопку Кип, ждем 
появления надписи РРОСКАММИМС СОМРЕЕТЕ и жмем кноп- 
ку ЕХИ. Далее запускаем мо1тезЕ1азЬЕ1ех.ехе (С: \Ргодгам 
Е11ез\Мобого1а\Р5Т\), выбираем файл зЕер2 . вВх, ставим го- 
лочки только на «Оуегие ехё!па рбопе зойумаге еуеп Й Й 5 
пемег Фап Фе зирегШе эоймаге», «Ятийапеоиз/ ромег @о\т 
ой рропез (С5М, ТОМА апа ЗС оп} и жмем Эюп. Телефон 
начнет прошиваться, этот процесс займет несколько минут. По- 
сле удачного залития файла зЕер2 .зЬх необходимо включить 
телефон, выключить и включить его во флэш-режим, удерживая 


Ейвваме: 92513 6 В? АЫР РОЗЫ РААЯ ОРЫОНЛ ЗАУР. 668 > 
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клавиши =’ + '#”, нажать «Вкл» на телефоне. Далее проводим 
все те же манипуляции, которые делали с файлом веер? .вВх, 
но выбираем уже файл вЕер3З . вЬх. 

После перепрошивки в телефону появится новый музыкаль- 
ный сервис Пипез. Так как в инструкции к ЕЗ98 об Пипез нет ни 
слова, вот несколько полезных советов. Для загрузки музыки в 
телефон необходимо сделать следующее: 

1) Установить программу Пипез для компьютера. Скачать ее 
можно с ВНр:/ /мим.5Кап.ги/Яе/ Пипезбешр.ехе. 

2) Запустить установленную прогу. 

3] Вынуть в телефоне карту памяти. 

4) Подсоединить УЗВ-кабель и подождать, когда в програм- 
ме появится надпись «Мое рропе ираме 5 сотр&е. ОК ю 
@5сопеппесь. 

5) Открыть раздел «Риегепсез». 

6) В появившемся меню убрать «Рйопе». Теперь убрать го- 
лочку «Ореп Пипез...». Этого можно не делать, но тогда при ка- 
ждом подключении УЗВ-кабеля всегда будет запускаться Пипез. 

7] Теперь выбираем «ИЬгагу» и переносим туда песни, кото- 
рые хотим скопировать в телефон. 

8) Далее нужно установить необходимый битрейт для песни. 
Для этого в разделе «Ргеегепсев» выберите вкладку «тропа» 
и установите, в какой формат нужно конвертировать музыкаль- 
ный файл и какого качества. Затем нажмите «ОК». 

9] Все, что осталось сделать, — это выбрать нужный вам 
файл, щелкнуть правой кнопкой мыши на нем и выбрать «Соп- 
умей! зейеспоп5 ю тр3». 

10) Теперь появившийся файл с необходимым нам битрей- 
том просто «переносим» в телефон и ждем, пока не появится 
надпись «Мое рВопе ираае 5 сотр@е. ОК ю Ффэсоппесь. 
Теперь можно слушать музыку в телефоне, используя сервис 
Попез как плеер! 

(Продолжение следует} 
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Софт-пробирка 


ОРЕКАтивное расследование 


Дмитрий СИНЧЕНКО 


Чтоп_$@оКг.пе! 


Что ни говорите, но 20 июня сего года был днем весьма необычным и радостным. Не потому, что 


у меня близился отпуск. И совсем не потому, что сборная 


Парагвая выиграла у Тринидада и Тобаго 


со счетом 20 ®©. Просто уж очень необычно было видеть почти на всех софт-порталах, новостных 
сайтах и в различных блогах сообщение о том, что вышла финальная версия ОРЕКА 9. Вот уж не думал, 
что народ так сильно ждет этот апдейт. 
Ну что ж, раз мы дождались финалки, то, думаю, стоит рассказать подробней обо всех тех вкусностях, 
которые для нас приготовили ребята из Орега Зойлмаге А5А. 


ля начала следует раздобыть 

программу. Для этого идем на 

страницу загрузки по адресу 

ВНр:/ /орега.сот/домищос4. Там дос- 
тупно три варианта загрузки, из ко- 
торых нам нужен !егпаНопа[, раз- 
мером в 6.2 Мб, т.к. он содержит бо- 
лее 30 вариантов локализации, в том 
числе и русскую. Выбираем сервер 
для загрузки и качаем. 

Касательно установки хочется ска- 
зать следующее. Те, у кого на ком- 
пьютере раньше Опера никогда не 
стояла, могут спокойно устанавли- 
вать новую версию. А если есть пре- 
дыдущая версия, то пучше устанав- 
ливать в новую папку, т.к., судя по 
сообщениям на разных форумах, воз- 
можны глюки. Именно так я и посту- 
пил. А вообще, предыдущую версию 
лучше удалить до начала установки — 
вряд ли вы будете пользоваться дву- 
мя одновременно. 

При первом запуске «девятка» под- 
хватывает закладки из РАгеюЮх, ИЕ и 
предыдущих версий Оперы. Плохо, что 
другие настройки из версии 8.5 авто- 
матически не определились. Занимать- 
ся всякого рода подменами конфигу- 
рационных файлов из предыдущей вер- 
сии я не стал. Новая Опера приоб- 
рела достаточно много изменений, в 
том числе и переписанное ядро, так 
что быстрее заново настроить про-. 
грамму, чем возиться с экспортирова- 
нием старых настроек, которые могут 
оказаться не совсем удачными. 

Также хочу напомнить, что, начи- 
ная с версии 8.5, Опера избавилась 
от рекламного баннера и стала бес- 
платной. Кроме того, помимо версии 
под У/т4о\м есть версии под различ- 
ные Ипох и Упх, МастозП. 


Что нового? 


Я не стану приводить краткий спи- 
сок изменений и нововведений, что- 
бы зря не тратить место. Лучше это 
сделать по ходу статьи. 

Первое, и самое важное измене- 
ние — это переписанное ядро брау- 
зера под кодовым именем Мег/т. 
Именно оно занимается рендерингом 
страниц. Обновленная версия поми- 
мо поддержки новых стандартов име- 
ет ряд существенных исправлений ста- 


Нео М/ойа! 


счет новых, строго определенных по- 
лей, новых атрибутов, новых РОМ- 
интефейсов и событий. Вторая пред- 
ставляет обзор возможностей НТМЕ 
и РОМ с целью облегчения написа- 
ния приложений, основанных на веб- 
технологиях. 

У ХТ 1.0 + конструктор ХИТ- 
Ргосеззог — часть спецификации ХЗГ, 
задающая язык преобразований ХМ!- 
документов. 

У ХРА№ 1.0 — ХМЕ Ра! [апдцаде, 
язык для обращения к частям ХМ!-до- 
кумента. 

У Ают 1.0/Ю5$ 2.0. Ают — это 
открытая, более мощная и бесплот- 
ная альтернатива В55. Напомню, что 
255 (Везоигсе Резсирноп Ггате\муогК 
Зне Зиттагу или, коротко, Мей Зйе 
Зиттагу) — это технология, которая 
предназначена для публикации но- 
востей и аналогичной информации 
(рис. 2). В девятой Опере появилась 
возможность импорта и экспорта спи- 


Рис.1 
рых. Очень важно, что, Опера сто- 
ла первым броузером для платфор- 
мы \У/тао\мз$, который 
проходит тест АС 2 
(рис. 1). Эта тестовая 
страница доступна по ад- 
ресу Нир:/ /меБ\юпаага5.ога/ 
Я1ез/ ас!42 /лез!. Вити служит 
для проверки веб-брау- 
зеров на соответствие 
веб-стандартам. Тест ис- 
пользует НТМ!А, С$51, 


В] 


сков новостей в формате ОРМЁ в 
другие программы через Файл>Им- 
порт и экспорт. 


Созламие подлиски 


Подписаться на 6 а(еЕ пих Кегле! Фегзоп? 


Канал новостей будет автоматически обновлен и добавлен в 
менно "Новости” 


С5$2.1, РМС и Раа УЕЁ 
стандарты. 

Помимо этого заявлена поддерж- 
ка следующего: 

У МТМЕ-аутентификация. Реализо- 
вана базовая версия протокола МТМ!- 
аутентификации. Очень полезная вещь 
для пользователей корпоративных се- 
тей, в которых админы для расшари- 
вания доступа к Интернету выбрали 
прокси-сервер, использующий имен- 
но этот метод (например, ЗА Ргоху 
Зегуег). 

У ИБ Еогтз 2.0, УеЬ аррйса- 
Ноп$ — новые спецификации, призван- 
ные добавить функциональности уже 
имеющимся стандартам. Первая спе- 
цификация расширяет возможности 
веб-форм, описанных в НТМЕ 4.01, за 


— а: а 


Рис.2 


У множественные исправления в 
(5$ 2.1, добавлены некоторые атри- 
буты С$$ 3 (прозрачность, У-селек- 
торы}, обновлен 5УС до версии 1.1. 

Некоторые изменения коснулись 
картинок. Добавилась поддержка ЕХ!А- 
тегов, УССК- и СМУК-форматов для 
ЛРЕС-картинок. Для просмотра ЕХ!- 
тегов следует сделать правый клик по 
рисунку и выбрать Свойства рисунка. 
Если ЕХ!Е-теги присутствуют в файле, 
то вы увидите примерно такую кар- 
тинку, как на рис. 3 

Теперь попробуем разобраться со 
всеми теми новыми фичами, которы- 
ми так нафаршировали программу 
разработчики. Я буду рассматривать 
их примерно в том порядке, в кото- 
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Софт-пробирка 


Размер 2272 х Е ИМ пикселей 
глубина 
Тиорисука — Е 

Разнер файла З,5М5(3 420415 байт} 


Адрес освоено 429 


24 битов напиккел 


Ориенуациязеюбряжения: 1 

Датанвремязииенения файлах 20951.13 201937 

Опьсание рисунки КОМСА МАКЕТА ЮПА: САМЕЯА, 
Пронзводизель оборудования изодз рисунку: НОМСА МЕХХТА 
Модель оборудования ввода ригунна: ОМАСЕ 73 


Испояьзованное ПО; Адера Росбозвор СЗ УАыйочуя 
Выдержка: 0.056568? 

Дмафграмый: 34 

Програмый выдержни: 2 

Оценка скорости150 100 

Яржисвы 23 

Попрышнокть выдерлнае 0 

ЗМаксиманьная цияфрагия: 352 

Ремни иизерения: 3 

Зеточник света: 0 

Вепьника 16 

Фокусное расетоание: 168261 

доблиль объева: 1155, 852,20,780 
Настравезеное отображение: 0 

Режин выдержны: 0 

Баланс белого: 0 

Конффициен цифровой транефокацуяя 0 
Фокусное расскояние в эквивзленте пленки 35 34103 
Тил сюжета: 0 

Регубировка усиления: : 

Конрастность; 0 

Ньсъиценность: 0 

резиль: 2 

Расстояние до объекта 3 


в Рис.3 


ром они идут в официальном свапде- 
[од’е (Внр:/ /мимг.орега.сот/осз/ сВапде 


ю9$/ут4о\$]. 


Рис.4 


Изменения описываются по срав- 
нению с версией 8.54. 

Итак, блокировка содержимого. На 
рис. 4 изображено контекстное меню, 
вызываемое правым кликом по сво- 


бодному месту на странице. Кли- 
каем на Заблокировать содер- 
жимое... и браузер переходит в 
специальный режим, в котором 
вся текстовая информация ста- 
новится бледно-серого цвета, а 
картинки остаются полноцветны- 
ми (рис. 5]. Клик с нажатым 861 Е 
по картинке добавляет ее в спи- 
сок заблокированного содержи- 


Вт. 


июль 200 
Мне Пн В’ св чт бт: 08 в | 
ыы р 

7 т Е 1. 
эп» 


и —_ 


мого. Теперь вместо указанных 
вами картинок и флэш-роликов 


будет просто пустое место, что, 
возможно, не очень органично 
впишется в дизайн сайта, но сэ- 
кономит трафик и ускорит загруз- 
ку страниц. 

Кроме того, блокировку со- 
держимого можно вызвать через 
меню программы Инструмен- 
ты>Дополнительно>Заблокиро- 
вать содержимое... В данный спи- 


\у\еатпег пом #1 Ке% 
* Мо5Чу СЧоноду, 235°С 
8 Мпа ЕМЕ, 11/5 


= Косаите 19:32 Гучивыаля САББсих про 
$ Мо роет 
за2 52% Нину 
1351 прамеа: ллу Ч, 2006 @ 18:31 


ббоа эт дуаМу 
© Тек 


сок можно добавлять и выраже- 
ния типа *Баппехг*, */Бап/*, 
*/Рапз/*, *а4а.*, *аав.*. Также, ес- 
ли у вас нет никаких анти-рекламных 
фильтров, то можно поступить следую- 
щим образом. По адресу №нр:/ /р91. 
уоуо-огд/ азегуегз имеется бесплат- 
ный список рекламных серверов. 
Следует выбрать файл типа орека 
и:г1 Е116ег и заменить им чт1- 
Е11еег.101, который находится в 
папке индивидуальных настроек 
Оперы (как правило, это С: \рос- 
чиепЕз апа зееЕ1пов\Имя поль- 
зователя \ Арр11саЕб1оп 
Рафа\Орега\ркоЕ11е). Всю рекла- 
му вы не срежете, но ее станет за- 
метно меныше. 

Кроме того, можно организовать 
блокировку баннеров по размеру 
с помощью пользовательских С55. 
Как это сделать, читайте в Интер- 
нете на №р://Ююгит.туорега.пе! или 
других сайтах. Тема довольно по- 
пулярна, поэтому те, кто умеют ис- 
кать, не пропадут в рекламных за- 
рослях Всемирной Паутины. 

В девятой версии появилась под- 
держка ВИТоггепт!. Шаг весьма рис- 
кованный, ведь пиринговые сети на- 
ходятся под чутким вниманием за- 
щитников авторских прав. Среди по- 


СгарВ сзимаз 


10 


‚.Рис.5 


Й КОМПЬЮТЕР 


Рис.7 ё 


ИСКОВИКОВ ПОЯВИЛАСЬ ВОЗМОЖНОСТЬ ИС- 
кать на Ыноггеп!-сот. После клика по 
„Юггей! ссылке откроется диалоговое 
окно загрузки. Через него можно ог- 
раничить скорости передачи и прие- 
ма, выбрать порт для входящих под- 
ключений к вашей машине (при этом 
не забудьте проконтролировать ваш 
файервол]. 

Одной из самых интересных фич 
девятки являются виджеты (у дею) 
(рис. 6-8). Виджеты — это небольшие 
программки, которые работают на ва- 
шем Рабочем столе. Кстати, с англий- 
ского мае! переводится как «штуч- 
ка» или «полезное приспособление». 
Теперь не нужно искать всякие кален- 
дари, фоновые игрушки и тому подоб- 
ное баловство для вашего Рабочего 
стола. Достаточно зайти на ННр:/ /\а 
де!5.орега.сот и скачать понравившую- 
ся программку, благо есть из чего вы- 
бирать — часы, прогнозы погоды, иг- 
рушки, новостные агрегаторы, поис- 
ковые панели и многое другое. Рабо- 
тают виджеты только при запущенной 
Опере. Недостаток подобных про- 
грамм — это сыроватость технологии 
или реализации. Некоторые виджеты 


еще при запуске вгоняют процессор 
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Мах 10 
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Рис.10 


в краску, некоторые после опреде- 
ленного времени работы вешают ос- 
новное окно программы, некоторые 
просто содержат ошибки и работают 
раз через раз. Так или иначе, за 2 
часа попыток извлечь пользу от вид- 
жетов браузер у меня «падал» 5 раз ®. 

Теперь стало возможным добавлять 
новые поисковики. Раньше для этого 


Особые настройки узла 


55” Кодировать международные веб-адреса в ПТЕ-В 
</ Включить указание источника перехода 


№ Включить автоматическое перенаправление 


Идентификация браузера 


Идентифицировать как Орега 


Рис.12 


в скевчькотки чин] 


нужно было править конфигу- 
рационные файлы, теперь это 
делается через настройки про- 
граммы — Инструменты>Ноа- 
стройки>Поиск. Для примера 
я решил добавить поисковик 
Умьто. Все очень просто. За- 
ходим на Нр:/ /умыто.сот, де- 
лаем «правый» клик мышкой 
по форме поиска и выбираем 
Создать средство поиска. В 
открывшемся диалоговом ок- 
не обязательно указываем 
ключевое слово для быстрого 
перенаправления запроса на 
‚ этот поисковик. Например, ес- 
ли для Умэьто я определил 
ключевое слово “м”, то, на- 
писав в адресной строке у 
транзистор”, я отправлю 
запрос на нужный мне сер- 
вер. Кроме того, можно от- 


Софт-пробирка 


РН: Тре бе Тот 
Нево \юла! 


ЕМАЬО = ГЛАВПОЧТАМТ УКРАИНСКОГО ИН... 


оон асы 


Я клуоьлезй ша - Ученькразвеяян 7 гифов о эдор... 


редактировать уже имеющие- 
ся сервисы. Например, если 


трафик ЧА-Х вам обходится 
дешевле, то имеет смысл ис- | № 
править Бнр://доод!е.сот на 
Анр:/ /дооче.сот.иа. 

Некоторые изменения кос- 
нулись встроенного почтового кли- 
ента М2 (рис. 9, 10). Первое — 
это обновленный МАР. Второе — 
настраиваемое окно просмотра 
информации о письме и новостных 
лент (новости читаются М2). 
Третье — добавлена панель встав- 
ки смайлов. 

Настройки сайта. Одна из са- 
мых желанных функций обнов- 
ленного браузера. Делаем «пра- 
вый» клик мышкой на свободном 
месте интересующей нас строа- 
ницы и выбираем пункт Изменить 
настройки узла. В открывшемся 
окне (рис. 11} по отношению к 
определенному узлу можно про- 
изводить следующие настройки: 
разрешать или запрещать всплы- 
вающие окна, прием сооК!е$, за- 
пуск сценариев, проигрывание 
анимации; выбирать идентифико- 
цию браузера. И все это можно 
настроить для каждого сайта. Та- 
ким образом достигается боль- 
шая гибкость в управлении брау- 
зером. Например, для некоторых 
сайтов я запрещаю всплываю- 
щие окна, так как они использу- 
ются исключительно для рекла- 
мы. Для других блокирую соокК- 
1ез, а для некоторых приходится 
выставлять «осликовскую» иден- 
тификацию для обеспечения их 
нормальной функциональности. 
Должен сказать, что это гораздо 
удобней, чем выставлять настрой- 
ки временно для работы с каким- 
нибудь одним сайтом и потом ме- 
нять их обратно. 

Новую Оперу стало проще ноа- 
страивать. Здесь я имею в виду 
не те настройки, которые доступ- 
ны через основное меню про- 
граммы, а более продвинутое кон- 
фигурирование через настроеч- 


р ЗеБтозНия 


2 Заблокировать вх 


Рис.15 


ные файлы. Большинство опций теперь 
доступно через орега:сопйа (рис. 12). 
Но скажу сразу — опций очень мно- 
го, и новичку, возможно, будет слож- 
но в них разобраться. Скорее всего, 
это добавит удобства опытным кон- 
фигураторам. 

Одним из интересных нововведе- 
ний девятой версии является отобра- 
жение миниатюр страниц при подве- 
дении курсора к закладке (рис. 13]. 
Если вдруг вам это не пришлось по 
вкусу, то функцию можно отключить. 
Делается это через орега:сопйа>Изег 
РгеБ снятием отметки напротив пара- 
метра Ше ТВитЬпай5 т ТоБ Тооре. 

С этими миниатюрами можно про- 
делать интересный фокус. Для этого 
отмечаем  орега:сопйа>ИзегРгеБ> 
ИзеТритЬпайзтУИ/таомСусЕ, и поспе 
нажатия на СЕк1+Таф можем видеть 
интересный белый квадрат с превьюш- 
ками страниц (рис. 14). Последующее 
нажатие на Та позволит между ними 
переключаться прямо с клавиатуры. 

И, наверное, последнее нововве- 
дение касательно закладок. Теперь 
появилась возможность заблокиро- 
вать вкладку (рис. 15}. Заблокирован- 
ную вкладку нельзя закрыть до тех пор, 
пока ее не разблокировать. Напри- 
мер, можно заблокировать несколь- 
ко нужных вкладок, а все ненужные 
можно будет закрыть одним кликом 
по Закрыть все. 

(Окончание следует} 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Компас 


М-миры на окраине нашей галактики 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


поНгайуиау.Фопе!5К.иа 


В последнее время, читая компьютерную периодику, я обратила внимание вот на какую вещь. 
Появилось довольно большое число статей, посвященных древним и относительно редким, малым 
языкам программирования. То расскажут о Коболе, то вспомнят некий язык НЕХХ... Откуда такой 
приступ ностальгии? Может, оттого, что не все так гладко и победоносно в современном компьютерном 
мире? Может, потому, что надоели стандартные языки программирования, один на другой похожие 
и неповоротливые? Так или иначе, я тоже присоединюсь к этому течению и расскажу про еще один 
незаслуженно подзабытый язык с лаконичным названием м. 


М — это древний язык; старше него, наверное, толь- 
ко СОВСЕ. Тем не менее он живет, а не доживает. Этот 
язык работал еще на том железе, над параметрами ко- 
торого теперь умирают со смеху рядовые юзеры. Как 
следствие, и поныне система фантастически нетребова- 
тельна к железу. Со временем к языку добавились «вин- 
довые» возможности создавать всякие формы, кнопки и 
выпадающие списки — система не отстала от времени. 
Полную историю языка написал Глен Стенбаш (С1еп Я ет- 
БасН)}, ее англоязычный вариант лежит по адресу зим гаейх. 
пе!/ -Четое!/тас/депез.Мт. Датой рождения языка в этой 
книге называют 1966 год. Авторами М стали Паппалар- 
до, Гринес и Мабл (Рарра!агдо, Сгеепез апд МагЫе]. Из- 
начально язык применялся в медицинских системах. Эта 
традиция настолько укоренилась, что новички периоди- 
чески интересуются, а применяется ли язык еще где-то, 
кроме медицины. У языка даже есть второе (точнее, ис- 
торически — первое} название, МИМР5, что переводит- 
ся с английского как «свинка» (болезнь такая детская). 
Это неблагозвучное имя стало причиной многих насме- 
шек, и относительно недавно язык получил свое нынеш- 
нее имя. После своего создания язык быстро пошел в 
рост, на разработку этой темы тратили государственные 
гранты. Появились первые коммерческие продукты. В де- 
кабре 1972 года собралась первая группа пользовате- 
лей М, а инициатором встречи был Окто (Осю). Группы 
вообще играли — и играют — огромную роль в програм- 
мистском обществе специалистов по М, поэтому это со- 
бытие стоит считать историческим. С ростом популярно- 
сти языка с ним произошло поначалу то же, что и с ИМИХ — 
появилось много версий. С этим нужно было что-то де- 
лать, и был создан МИМР$ Реуеюортеп! Сотт!Тее, под 
руководством которого началась стандартизация языка. 
В 1975 году он был стандартизирован Американским На- 
циональным Институтом Стандартов. В жизни языка бы- 
ли и хорошие времена, и не очень. Однако к 1983 году 
темная полоса в жизни языка М завершилась, и интерес 
к нему вновь возрос. 

В нынешние времена древнему языку живется непло- 
хо. Существуют фирмы, специоализирующиеся на созда- 
нии продуктов под этот язык. Как альтернатива коммер- 
ческим, существуют продукты свободные и с открытым 
кодом. Существуют и активно действуют группы. В Сеть 
выложены журналы, издаются книги. Правда, в основном 
за рубежом. В Украине такая литература не издается, 
ее можно найти только в России. Например, зайдите на 
сайт ммм. зрагт.сот. 

Теперь позвольте кратко описать собственно язык М, 
точнее, его бросающиеся в глаза особенности. Любой 
учебник по языку начинается с описания используемых ти- 
пов. В Си, в Делфи это вариации на тему медег, Зита, 
Сваг, Водеап и т.п. У каждого типа есть подтипы, все чле- 
ны этой большой семейки сплошь и рядом несовместимы 
друг с другом, и для приведения одного типа к другому не- 
обходимы специальные функции, или же такое приведение 
иногда приходится реализовывать путем написания кода. 
По сравнению со всем этим язык М шокирует простотой 


и удобством. Типов в нем нет вообще! Строго говоря, есть 
один-единственный тип — что равносильно их полному от- 
сутствию, как и было сказано. В зависимости от контек- 
ста переменная или константа может трактоваться и как 
число, и как текст, и даже как булевское выражение. По- 
ясню вышесказанное на примерах. 
>И 1000 + "1 далматинец" 
1001 

Команда И(х1уЕе) осуществляет вывод. Кстати, боль- 
шинство названий команд при употреблении сокращают 
до одной, редко до нескольких букв. Так вот, в вышенапи- 
санной команде к числу 1000 прибавлен кусочек текста. 
Ниже указан получившийся результат. Т.е. интерпретатор 
(а М — язык интерпретируемый) выполнил неявное преоб- 
разование, позволившее трактовать текст как число, и 
просуммировал. Еще несколько примеров: 
>И "3 барана"+"2 козы" 
5 
>И "111'"+"аБс" 
111 

В строках с животными просуммированы только числа, 
а все прочее проигнорировано. Во втором примере стро- 
ка "абс" вообще не содержит чисел и интерпретируется 
как нуль. Аналогичный фокус может проделывать и ново- 
модный язык Н/азр — хорошие идеи не исчезают бесслед- 
но. Правда, там суммирование чисел и строк происходит 
несколько в другом стиле: если в прибавляемом выраже- 
нии есть что-то нечисловое, то оно не отбрасывается для 
того, чтобы просуммировать числа. В таком случае ариф- 
метическая операция суммирования заменяется на стро- 
ковую операцию конкатенации. 
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Возможна также трактовка булевских выражений как 
чисел. Например: 
>М 16+ ( 2<1) 
16 

Истинное булевское значение трактуется как 1, лож- 
ное — как 0. Подобное встречается, например, в Си — 
там в операторе выбора ненулевое число трактуется как 
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булевская истина. Но так, как здесь, в Си прибавлять, 
конечно, нельзя. Вообще же говоря, такой вольницы с 
приведением типов нет ни в одном из модных языков. Та- 
кие варианты встречаются почему-то только в «малых» 
языках, известных небольшому числу пользователей. На- 
пример, в языке КЕХХ. Припоминается лишь единствен- 
ный из широко распространенных языков, в котором тво- 
рится нечто подобное, но в меньшей мере — это всем 
известный Рег. Почему так получается, что хорошая идея 
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не находит широкой коммерческой реализации? Почему 
ни в одном из модных языков нет такого приведения? 
Трудно строить гипотезы. Возможно, это связано просто 
со сложностью написания рабочей среды, поддерживаю- 
щей данную возможность. 

С другой стороны, в классических объектно-ориенти- 
рованных языках, как правило, хорошо реализован ме- 
ханизм исключений, который отчасти компенсирует от- 
сутствие неявного преобразования в той мере, в кото- 
рой оно реализовано в М. Действительно, если програм- 
ма не перехватывает неприятные ситуации сама, т.е. не 
имеет встроенного механизма неявных преобразований, 
то ловить жука программер должен сам. Естественно, я 
говорю сейчас о той узкой ситуации, когда ошибки про- 
исходят по причине несовпадения типов, а не по причи- 
не, например, отсутствия файла на диске или еще каких 
ошибок. И вообще, подобным украшательством и изли- 
шествами, как правило, морочат голову только в редких, 
штучных языках ручной работы или в тех, которые начи- 
нались как чье-то хобби, а не коммерческий продукт. Но, 
по-моему, программистам было бы удобнее иметь нечто 
М-образное, чем отлавливать каждую мелочь исключе- 
ниями. Да, возможность обрабатывать критические си- 
туации нужна, но программист должен быть уверен, что, 
если он все же что-то пропустит, вероятность вылета при- 
ложения останется ничтожно малой. Вдобавок не нужно 
было бы переписывать аналогичные массивы кода из при- 
ложения в приложение и делать по сто раз одну и ту же 
работу с исключениями. Это только в книжках по клас- 
сам и объектам все замечательно наследуется и выделя- 
ется в процедуры. А на деле это зачастую не сомый про- 
зрачный и наглядный путь, и ради него приходится горо- 
дить кучу мертворожденных вспомогательных классов и 
объектов. 

Еще несколько интересных отличий М от привычных 
языков можно найти, рассмотрев способы обращения с 
массивами. Во-первых, индексами массивов могут быть 
тексты, вещественные и вообще любые допустимые в сис- 
теме числа. Обращение к некому элементу массива мо- 
жет выглядеть, например, ток: Ааа (16, "Гоша хороший"). 
Аналогичная возможность есть, опять же, только в Реп. 
Кроме того, не нужно объявлять заранее размер масси- 
ва, и это невероятно удобно — и вот почему. Периоди- 
чески возникают задачи, в которых размер массива, осо- 
бенно многомерного, заранее не известен. В таких язы- 
ках, как Ве/р№Ёи УзисВа$!с, предусмотрены заранее спо- 
собы выхода из таких ситуаций — мы предварительно объ- 
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являем только имя, тип и количество измерений динами- 
ческого массива. Потом, по ходу выполнения программы, 
но до первого использования массива, нужно с помощью 
специальных операторов все-таки объявить размерность 
массива. Язык М устроен совсем по-другому. Элементы 
массива добавляются и заполняются явочным порядком — 
появились в тексте программы 16-й и 52-й элементы — 
пожалуйста, нет проблем. Это не значит, что будет авто- 
матически выделено место под элементы с 16 по 52 — 
сколько есть элементов, столько храним. Такой способ 
дает потрясающую экономию места: не нужно хранить 
пустое место. Это как в хорошей столовой с хозяйствен- 
ным завхозом: сколько пришло народу — столько гото- 
вим каши. Никто не пришел — каши нет вообще. Аналог 
такой удобной и экономной системы есть в языке Р//ЗОЕ, 
который предназначен для работы с базами данных 
ОКАСЕЕ. (Почему-то языки, предназначенные для работы 
с базами, всегда оригинальнее обычных языков широко- 
го профиля.) Это что-то вроде хэша из Рей или массива 
из РНР, когда ключу соответствует значение. 

Опишем особенности команд языка М. Особенно дос- 
тойны удивления возможности записи условных выраже- 
ний. Первый повод удивиться заключается в том, что ус- 
ловное выражение можно прицепить буквально к любому 
оператору, причем безо всякого оператора +1#! Просто 
после любого выражения — например, оператора при- 
сваивания — ставится двоеточие и пишется условие. Если 
оно истинно, то оператор, к которому оно прицеплено, 
выполняется, в другом случае — нет. Приведем пример: 
>8 К=15:А<10 
>85 К=20:А>15 
>ик 

Со слова $(её) начинается оператор присваивания. 
Если а=8, то команда вывода на экран м(х1еЕе) выдаст 
результат 15, а если а=2000, то 20. 

Кроме того, в М замечательно реализована команда 
цикла вохг. Она допускает, во-первых, шаг цикла, отлич- 
ный от 1. Не все языки программирования поддерживают 
такую необходимую мелочь Например, Ре[рН! этим обде- 
лен — он понимает только шаг цикла, равный либо 1, ли- 
бо -1. Приходится придумывать велосипед, вводить допол- 
нительную переменную и вычислять свой шаг цикла само- 
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му. Да, можно обойтись минимумом, но зачем все рубить 
одним топоромё Во-вторых, оператор цикла Еох позволя- 
ет без труда реализовывать и другие формы циклических 
выражений — аналоги операторов МЪ11е и БереаЕ в Ре! 
РМ, циклы с пред-условием и пост-условием — чтобы их 
не пришлось реализовывоть народными методами при по- 
мощи 1Е и до®о. Например, вот как организуется цикл — 
аналог команды МБ Те: 

>5 А=1 

>РОГ О:А>10 5 А=А+1МАИМ"" 

Вначале я командой $ (еЕ) присваиваю начальное зна- 
чение переменной А. Потом начинается цикл. После Рог 
не заметно обычного для других языков — и для М тоже — 
указания начальных и конечных параметров, а также шо- 
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га. Дело в том, что М позволяет безаргументную форму: 
если параметры (начало, конец, шаг) не указаны, то цикл 
повторяется, пока его не остановит какой-либо внутрен- 
ний оператор. Сам по себе в таком случае он не остано- 
вится. Но мы, конечно, его мучить не будем. Поэтому по- 
сле гог стоит оператор ©(ч1е) — оператор выхода — с 
пост-условием. Как только А превысит 10, будет совершен 
выход из цикла. Внутри цикла переменная А наращивает- 
ся и распечатывается, и опять идет на проверку. Отмечу 
главное — проверка условия осуществляется до выполне- 
ния цикла, то есть это действительно цикл с пред-услови- 
ем. Поэтому результат работы цикла будет таким: 
2345678910 

Теперь рассмотрим цикл с пост-условием — аналог цик- 
ла Береа+. 
>5 А=1 
>Еох 5 А=А+1 МАМ" "О:А>10 

Единственное отличие этого цикла от предыдущего — 
перемещение оператора © в конец цикла. Результат роа- 
боты будет следующим: 
234561789 10 11 

(Так как условие проверяется в конце цикла). 

Кроме того, этот замечательный оператор цикла позво- 
ляет задать несколько групп выражений, над которыми бу- 


дут производиться операции в цикле. Что я имею в виду? 
Вот пример: 
ЕОГ А=1:1:5,16,8:-2:2 МАМ" " 

Четко видны 3 группы параметров, разделенные запя- 
тыми: А сначала изменяется от 1 до 5 с шагом 1, потом 
А=16, а потом А уменьшается от 8 до 2 с шагом -2. Это 
достаточно редкая возможность в языках программирова- 
ния — я ее встречала только в древнем языке Алгол. Ре- 
зультат работы программы будет таким: 
12345168642 

Это в какой-то мере напоминает конструкцию Еох Еась 
(«для каждого») из УВ5сир!а: она нужна, чтобы обслужить 
группу объектов, созданных некоторым способом или объ- 
единенных по какому-либо иному признаку. По-моему, но- 
вомодные языки, лишенные таких конструкций, упрости- 
лись, пожертвовав определенными возможностями ради 
простоты обучения. Да, очень легко научиться считать на 


счетах, но на компьютере все же как-то лучше... Многие 
операции, записываемые на «М-образных» языках одной 
фразой, на новых языках занимают страницы текста. По- 
этому и не приносят желанного эффекта мегабиты и ме- 
гагерцы: техника работает быстрее, но сами языки стали 
проще и медленнее, машина в основном «жует резину». 

Одна из красивейших возможностей языка М — это, ко- 
‘нечно, косвенные выражения. Что это такое, поясню на 
примере. Например, вам необходимо в зависимости от 
значения переменой А присвоить значение 72 определен- 
ной переменной. Можно, конечно, устроить ветвистый опе- 
ратор выбора: если А=], то В1=72, если А=2, то В2=72. 
А если вариантов очень много? А если вообще неизвест- 
но, сколько их будет@ Ситуация не экзотическая, уверяю 
вас. Работа, например, с базами данных, да и вообще 
практическое программирование иной раз такие задачки 
ставит, что нарочно не придумаешь. На языке М из такой 
ситуации выходят легко и изящно: 

3 К="В" А, @К=72 

Вначале я соединяю строку "В" и число А и присваи- 
ваю результат некоторой промежуточной переменной к. 
Стоящая в начале следующего выражения «собака» @ и 
есть оператор косвенности. Он берет значение перемен- 
ной к, подставляет его в программу вместо имени пере- 
менной и этой переменной присваивает значение 72. Та- 
ким образом, по сути, мы можем создавать переменные 
прямо в программе, и не только переменные — так мож- 
но формировать целые куски программного текста, текст 
программы меняется по ходу выполнения программы! Ну 
почти создание НТМЁкода на лету при помощи Ява или 
УВ $спирй Аналог есть в языке КЕХХ. Кроме того, появле- 
ние переменных по ходу действия избавляет от необходи- 
мости занимать ими память заранее, экономя ее таким об- 
разом. 

Как видите, язык М ни в чем не уступает известным язы- 
кам программирования и даже кое в чем дает им фору. В 
нем есть механизм работы с указателями. Он адаптиро- 
ван к работе в сети и совместим со многими сетевыми 
протоколами. И, в конце концов, он уже не такая экзоти- 
ка даже на территории бывшего Союза. Как я уже упо- 
минала, на территории России даже книги издаются — 
правда, переводные... 

Этот язык — не диковина из зоопарка, а вполне рабо- 
чий инструмент. Я, собственно, и столкнулась с ним, ко- 
гда мне поручили сопровождать систему, на нем и напи- 
санную. Потом, правда, начальство приказ отменило, но 
все же я хоть немного познакомилась с языком М. Систе- 
ма, о которой я говорю, не является настольной или ло- 
кальной, это полноценное сетевое решение, оно обслу- 
живает финансы нескольких станций железной дороги. 

Реализован язык как коммерчески, так и для свободно- 
го доступа по адресу: ННр://Коте.с!ага.пе!/ЙпсВ. 

Вот директория этого языка на поисковике @тог: 91- 
гесеоку .доод1е .сом/Тор/Соприеегв /Ркодкгапии1пта/вап- 
диадез/Митрв. Там названы все основные адреса, нет ну- 
жды перечислять их здесь. 

Почитать подробнее о языке можно тут: Нр:/ /гНт.тй-еду/ 
руБ/изепе!/ сотр.1апд.титрз/ М_ТесРпо!оду_апа_МИУМР5_[ап 
дчаде_РАО,_Ран_1_2. 

Желаю удачи! 
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4 Окончание. Начало на стр. 28-29 


Программа работает исключительно с изображениями 
в формате {ред и предоставляет пользователю несколько 
фильтров для обработки изображений. Так, фильтры Роси5 
и Реюси5 предназначены для исправления необходимой об- 
ласти изображения — соответственно, для увеличения рез- 
кости и для смягчения изображения (рис. 5). 

Используя фильтр Мойоп Вт, можно добиться подавле- 
ния эффекта размытия в движении и успешно восстановить 
детали на фотографиях. Снимкам, сделанным при помощи 
цифровой фотокамеры с низким разрешением или загру- 
женным из сети Интернет, поможет фильтр {шсгеа5е Кезо- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


поп, который способен повысить разрешение изображе- 
ния благодаря использованию метода расширенной интер- 
поляции, устраняющего эффект пикселизации. 

Каждый из фильтров имеет свои опции, тонкая настрой- 
ка которых позволит получить максимальный эффект при 
обработке изображения. Из дополнительных возможностей 
программы необходимо отметить опцию перевода цветно- 
го изображения в черно-белое и печать изображения не- 
посредственно из программы 

Незарегистрированная версия программы имеет огра- 
ничение на количество обрабатываемых снимков. Загрузить 
дистрибутив можно с ЬНр:/ /мммим. ассайтзоН\аге.сот/ доуутоаа/ 
{осизтасс3 01Ь.ехе. 
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РАБОТУ любой сложности 


Надёмсище., отоеолственныме сефберд , ю семи небо 
оыполнат 


МИ НЫ МАЛЬНЗЮ —ПАРТУ, 


НастрРо Я сА МЫ , 


вер 


\№МеБ-стройка 


|нтернет !кс-грек-зет 


Андрий МАЛЬОВАНИЙ ака Р 


таоуспуу@дтай.сот 


Графика та (нтерактивн! флеш-ролики вже стали невд’емним атрибутом 1нтернету. А от трьохвимрна 
графа на млеб-сторйнках трапляеться досить рдко (рис. 1). Типову тривимрну демонстрацю можливо 
побачити на сайт уммпоНа.сои, також на сайтах Уомо, Нопда, Воетд, СММ, Сетёыга, Моёогоа, 5опу, 
Рапазоп та багатьох йнших. Ус! З9-демонстрацй на цих сайтах зроблен! за допомогою технологи СийЗч. 
Подбн! демонстрацй легко виготовити, [х можна застосовувати як в йнтернет-контент, так | в офисних 
документах, або документах у формат! РОЕ, щоби можливий покупець продукцй м! оглянути товар 3 
усх боюв. Тож пропоную сьогодн! спробувати зробити си За-демонстрацю свойми руками. 


оби зробити свою демонстращю ЗО-моделЕ, потр6но 
здолати так! етапи: 
У створення ЗР-модег! та експорт Й в СЗО-формат 
(модул! експорту доступн! для 30$ МАХ 3-8, Мауа 3—4 
та Разта). 

У створення проекту в програм! Су#З& Везюпег, мпорт мо- 
дел! з СЗО, добавлення ефекпв, музичних файл та експорт у 
формат СО (модул! експорту, Си!За Везюпег та плайни для 
нтернет-браузерв можна скачати на офищйному сайт 
угу. сийЗ4. сот. 


[Рноле Моне5 Эворбайта” Ясгав 


Рпопе Вето 


Ном! 10 изе илоизе Ви аи5: 


вое > оо © мою = 1 


Расе уси сигзог оуег не дето Ргез$ апб 
по ие поцзе Бибопв © соо е вето 


Вас5 
= 


ечзогя ен 


Завоюй влазолеяе = = 


РАЗ 


Рис.1 

Давайте пройдемо цим шляхом д початку до кнця. 

(Скачуемо 1 встановлюемо модуль експорту до ЗО-редакто- 
ра, в якому створювалась модель. Едкриваемо модель та екс- 
портуемо Й в СЗО-формат (Ейе>Ехро"}. Вщкриваеться вкно 
СиНЗО Ехройег. У лый частин! вкна © п’ять вкладок. Розгляне- 
мо 1х детально: . 

У Неадег. В шй вкладщф можна побачити кльфсть вершин, 
полтона, об’екийв, матералв та текстур що експортуються; 

У ВасКогоипа. Можна назначити колр фону або фоновий 
рисунок; 

У Маепа!. В ШИ вкладц! можна назначити тип зглоджуван- 
ня (посийний, плаский, по Гуранду чи по Фонгу) та блыйну 
фильтращю для кожного матерала; 

У Мод — у цй вкладш эбрана 1нформаця про об’екти що 
експортуються, можна також змнювати параметри як для од- 
ного об’екту, так Г для удх загалом. Так, можна залучити в файл 
информащю про анймащю об’ектв (перемищення, поворот, змна 
координат окремих вершин}, сховати непотрбн! об’екти (або 
просто видалити "х, економлячи розмф файлу, одже нформащя 
про прихованЕ об’екти буде все равно експортована}, а також 
зменшити «льмсть полгонв (рис. 2). Остання опщя необждна, 
якщо створений об’ект е надто деталзованим 1 необждно змен- 
шити розмф виждного файлу, аби з@льшити швидюсть прори- 
совки картинки. Звичайно, зменшення клькосй полтонв при- 
водить до попршення якосп картинки, тому потрибно бути обе- 
режним. 

Текстури, що експортуються, повинн! мати розмр, кратний 
2 {64х128, 256х512]. У вклодщ Тежюге можна задоти тип роз- 


ширення текстури, якщо у ЗО-редактор! текстури мали 1нший 
розмёр: №о\мег — для значень довжини та ширини вибираються 
значення, кратн! 2", як! е меншими або рвними до початково- 
го значення; Меагез! — вибираються найближч! значення для 
довжини та ширини, кратн! 2"; НюНег — вдповдно найближч 
блыш значення; Узе Мах аз Эхе — текстура масштабуеться 
до максимально дозволених розмрив. В ЩИ же вкладщ можна 
визначити щ розмри, а також задати тип компресй текстури. 

Ми вже експортували необждну модель з З)-редактора, але 
цього ще не достатньо для перегляду Й в браузер!. Принцип 
роботи у програм: Су!За Резюпег я покажу на приклад! з по- 
ясненням усх д. 

Вдкриваемо СийЗа Оезюпег, вибираемо Сгеме а пеми Рго- 
[еа > Кедщаг Ргоес! { залучаемо до проекту файл тивсЗа, 
шо йде в комплеки з програмою (в мене програма пд час ще 
операцй зависала, тому прийшлося експортувати модель, ска- 
чану з офЩйного сайту програми 305 МАХ). В наступних дюло- 
гах все залишаемо за замовчуванням, пльки вибираемо потрИбну 
камеру. У вкн! Емет Мар вже створений стандартний сценарй, 
який вибирае камеру перегляду та дозволяе обертати об’ект, 
перемицоти його та змнювати масштаб. Якщо цих функшй вам 
достатньо, на цьому можна було 6 зупинитися. Але ми продов- 
ЖуЕмо дале. 


Рис.2 


Оскюльки ми експортували модель програвача мингдискв, то 
очевидно, що вн мае грати якусь музику. Правою кнопкою миш- 
ки тицяемо на Зоуп@, що знаходиться у вкн! Зсепе Сгарй, 
Мем/>боипа. Добавляемо будь-який звуковий файл. Перетягуемо 
значок ей тоузе сЙсК оп оШес! на Еует Мар. Правою кноп- 
кою на ньому — з меню вибираемо Скапде Мате>$оипа Оп. 
Об’ект Ритту КооР>Минвс>ВиНоп-Р!ауРацзе перетягуемо на 
Зоипа Оп. Тобто, якщо клжнути лвою кнопкою миш! на об’екп 
ВиНоп-Рау/Рацее... то нчого не буде ©. Отже, якщо Е «якщо», 
мае бути ! «то». 3 вкна Аспопз перетягуемо боип>Р ау Зоипа 
на боипа Оп, а на щойно добавлену позначку перетягуемо зо- 
вантажений файл з Зсепе СгарН. Це все означае: «..то поча- 
ти програвати музичний файл». Тепер перетягуемо знову ей 


—ы—ы ча 
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позе сИсК оп оес+на пусте мсце, змнюемо и’я на $оипа ОЁ, 
зверху переносимо Эитту КооР- Мик с>Виноп-Зюр 1 боип > юр 
боипа. На значок юр боипа перетягуемо звуковий файл. Це 
означае: якщо клжнути лвою кнопкою миш! на об’ект ВиНоп- 
Зюр, то музика припиняеться. 

Знову перетягуемо 1ей тоцзе сйсК оп оес! на пусте мсце, 
перехрещуемо його на Вес! Мега, зверху переносимо Вит- 
ту КооР>МиюЕс>еуег-ес!, Аснопз>Оес! МоНоп>Тгапза- 
Ноп ХУЙ та дыч! АсНоп5>Оес! Моноп>Коюйоп ХУЙ. На Тгапз- 
1айоп ХУХ переносимо Витту Коо>Ми5с>Мтс-Мефга, 
а на дв: копй Коюйоп ХУЙ — 1еуег-ес!. Заходимо в опий цих 
двох коп (правою кнопкою миил>Реюй3 та встановлюЕмо 
поворот по оса! Х для першо! копй на 45 градусв, а для дру- 
гот — на —45. Параметр Тите для обох поворойв встанов- 
люемо у 300 митсекунд. В опщях Тгапзаноп ХУЙ пабираемо 
таке значення змщення по оа У, щоби мнЕдиск у вкн! пере- 
гляду повнстю висунувся з плеера (з то! сторони, з яко! тре- 
ба ©}, та встановлюемо параметр Гте в 1000 млесекунд. Те- 
пер поясню, для чого ми це зробили. При натисненн!на об’екй 
Ееуег-Еес! Коюбоп ХУЙ (важль виймання диску) вн повинен 
повернутись на 45 градуав та вернутись в вихдне положен- 
ня, а мнЕдиск мае висунутись з плеера. Шоби щ дй вдбува- 
лися у певному порядку, а не одночасно, правою кнопкою 
клкаемо на Цес! Медю>Еай зиуйН Тите Чпе МУ ем 1 виставляемо 
початок друго! копй Коюйоп ХУЙ та початок ТгапзаНоп ХУ7 в 
час закйччення першого повороту. 


трея 5 зрении 
э99”- 


з 


машзиск повинен висунупкь з плеера. 1Цоб ц! ай проходилы в певнему порядку, а не одночасно, правою 
кнопкою клжаемю на дес Мефа/ Ни мт лите Тапе ЗНеуи 1 виставляемо початок другоя копа Коаноп ХУ7та 
ззочаток "гаананыя ХУ. в час занчення першого повороту. 


1 Зеретягуемо нову колно Тей томе с ов сес 
сремменовуемо на № Мефв, переноламо на не об’ект 
Ааиыс-ММе На та ноку коню Чеалвноп ХУЙ. Гия цього 


переносимо Миябс- на Ттазфаноп ХУ2. В ох 
тапбают ХУ2, в пол змицення по о У виставляемо 
значення, прогилежню до того. яке ставнли в поперелньому 
перемищени, час выставляем в 1000. Цими дами ми 
сказали що коли користувач натисне на внсунуий 
Реблиск, вин знову пювернеться у плеер. 


Адожете розставити об`екти на хер Мар так, щоб усе стало 
зрозумёло. Мае вийти щось подубне на ий вартант (рис. 1) 


- На доманане завданыя ;} мижете попробувати зробити так, 
Еог1 мегпа! и5е оп 1у цой знук виключався. колн витякуеться мащись Гне дуло 


В : ы ПИ яатнвост! Його вкзючнтн знову, пюкн диск поза плеером. 
ОБес{ Нсепзе по! ра ни 


` 
ум У М.С Ц | { Я.Со сои крок Ейе’ Заче неги Це, в настулному вкы? 
внставяяемо кемпресио, зуг ще потибнь вказати, зоб був створений простий ий файл для створеного 
об-икту. Гильки вдривтин цей файл ми, нарешть, зможемю побачити результат надо роботи у браузер? (рис. 


23} Таьоы во ньозае моокме побинлати зымые нию об‘екти сн И рбечорозналаи в стеленке Нажкавь гогоама г. = 
-Рис.3 


Перетягуемо нову копю ЁеЙ тоцзе сйсК оп оБес!, називаемо 
п пе! Месда, переносимо на не! об’ект Ми с-Мефа та но- 
ву коппо Тгапзайоп ХУЙ. Геля цього переносимо Мите зс-Ме- 
а на Тгапфаноп ХУЙ. В опцях ТгапзаНоп ХУЙ. в пол! змицення 
по ос! У виставляЕмо значення, протилежне до того, яке стави- 
ли в попередньому перемщеннь, час виставляем у 1000. Цими 
дями ми дали програм! зрозумти, що коли користувач натис- 
не на висунутий мнгдиск, вн знову повернеться у плеер. 

Можете розставити об’екти на Еуег! Мар так, щоб усе ста- 
ло зрозумло. Мае вийти щось пошбне до мого варонту (рис. 3]. 

На домашне завдання © можете спробувати зробити так, 
щоб звук виключався, коли витягуеться мнгдиск, { не було мож- 
ливост його включити знову, поки диск поза плеером. Якщо не 
вийде — пишпь, допоможу. 

Останнй крок — Ейе>Зауе мегпе! Ще, в наступному вкн! 
виставляемо компресю (зауважимо: треба тдготувати про- 
стий чт-файл для створеного об’екту). | тльки вщкривши цей 
файл, ми нарешт! зможемо побачити результат нашо! робо- 
ти у браузерг (рис. 3}. Також вн дае змогу уявити соб, яким 
чином об’екти суЙЗ4 вбудовувати в сторнку. На жаль, про- 
грама е платною, правда, через помилки на сайт дзнатися 
Щни мен! не вдалося. Користуючись дармовою вераею, прий- 
деться миритися з текстом поверх об’екту. Або ж шукати лжи 
в неосяжнй Павутинг ©. 

В межах одне! стати важко описати в можливосй програ- 
ми, тому «за бортом» залишились та4 можливост: повершинна 
анмащя, загрузка НТМЕсторнок та 1нших об’екив сийЗа, вста- 
новлення фону, ховання об’екив, змна текстури об’екта, змна 
курсору, система частинок, таймер, реакця на клавютуру. 
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Программирование 


Шо робити, якщо треба порвняти два графчних файла, записаних у рзних форматах, але, можливо, 
однакових? Недавно згадувалась така тема у «Бесдцй (не повертаеться язик сказати «Альтанка» ©). Тому 
у шй статп я покажу, як написати програму, до яко? в якост! параметрв передаватимуться назви двох 
файлв. Якщо файли будуть мати розширення графичних файтв, то буде порвнюватись кожен гиксель 
цих файлв, а якщо хоча 6 одне з розширень буде «неграфчне», то файли будуть порвнюватись побайтно. 


омовимось зразу, що ми будемо писати консольну про- 
граму пд У паом$ на С. 1нформащю про зображення 
будемо збертати в такйй структур 
сСуреаеЕЁ вЕекасе 

{ 

17Е итаеь; //Ширина 

106 БезтаьеЕ; //Висота 

СВахк Ьрр; //К1льк1сть б1т на н1ксель 

и18109пе@а сВах* Чака; //Плксельн1 дан1 

} ттаае; 

Якщо ми пишемо консольну програму, то було б дуже 
зручно отримувати назви файлв як параметри командного 
рядка: 

Сопраке.ехе Е11е1.Е1Е Е11е2.Ъпр 

У змннй агас збертаеться мльксть параметр, переда- 
них у командный стрчщ, | вона завжди не менше одинищ (но- 
зва файлу}, а в масив! вказвниюв ака\[1 збертаються сам! 
параметри. Коппюем другий та трей параметр в змнн! Е11е- 
паше1 та #11епаше2 { переносимо розширення файл в ок- 
рем! змчн! ехЕ1 та ехё2. Нагадаю, що функщя зехЕоК (свах 
воиксе, саг Е1зта) шукае в рядку зоигсе рядок Е1па | по- 
вертае рядок д початку вомксе до початку Е1та. Повтор- 
ний виклик зе бок () зпершим параметром мот шукае #1ва 
вид того мюця, на якому зупинився минулого разу. Це 1 дае 
нам розширення — символи псля крапки. 

Ъоо1 ма1п (116 акдс, сБаг* агау[]) 

{ 

Ъоо1 еаца1=Егиае; 

Ъоо1 сопрагеТпадев=егие; 

свагк *ехЕ1, *ехЕ2, *ЕоКкеп, Е11епаме1 [20], 
#11епапе2 [20]; 

Бог (мовтопей 11Е 1=0; 1<=вЕх1еп(акау[1]); 1++) 
#11 епаще1 [1] =ахау [1] [1]; 

Еох (1=0; 1<=86х1еп (ака\у[2]); 1++) 
Е11епапе2 [1] =акау[21 [1]; 

сокеп=вЕкЕОК (Е11епапе1,"“."); 
ехЕ1=вЕкбоК (МО, " "); 

сокеп=зЕкЕОК (Е11епаше2,"."); 
ехЕ2=вЕкЕ ок (МО, "."); 

Тепер порвнюемо отриман! розширення з розширеннями 
вдомих графчних форматв: 

ЗЕ (!зЕксир(ех=1,"рсх") ) 

3Е (Веа@РСХ (&ЁЕ1к5ЕеТпадае,агау[1])) 
РЕТПЕЕ("РСХ Е11е 15 геаа\п"); 

е1зе 

ре1пЕЕ("Екког геа@1та Е1кзЕ Ё11е\п"); 
е1ве 

| так продовжуемо, поки не переберемо ус! розширення. 
Якщо жодне з розширень не пшходить, будемо порвнювати 
файли побайтно: 
сопрагкеТтадче5=Еа15е; 

Аналойчно порвнюемо розширення другого файла з вдо- 


мими розширеннями. 
Якщо два розширення розпзнан! Е графчн! файли загру- 

жен!, порвнюемо файли як зображення: 

1Е (сопрагеТтадев} 

1Е ((Е1увЕеТтаде .Ърр==весопаттаде.Ърр) && (Е1кзЕТи- 

аче.и1ЯЕЪ==зесопЯТтаае .илаеь) && 


(Е1хзеттаде Безо ==весопатпаде.Ве1оЪе)) 

Бок (10Е 

1=0;1<Е1:86 Тиаде.и1аЕЬ*Е1к8еТпасде .Ве19Ъе*3;1++) 
1Е (Е1квеТмаде.дака[1] !=весопаттаде .Часа[1]) 
еачца1=Еа1зе; 

е1 зе 

еаца1=#Ёа15е; 

Якщо ж н! — порвнюемо щ файли побайтно: 
е1 ве 
{ 

ЕТЬЕ *Е11е1, *Е11е2; 

Е11е1=Еореп (ага\у[1],":Е"); 
#11е2=ЁЕореп (акау[2],"ке"); 

1Е( (Е11е1==мМОБЬ) || (Е11е2==М9Ь) ) 
{ 

рЕТПЕЕ ("Сап'Е ореп Ё11ев!!\п"); 
гебиакпо Еа1зе; 

} 

уЪ11е( (!Еео (#11е1)) && (!ЕеоЕ (Е11е2))) 
Е 

1Е (Едебс (Е11е1) !=Едеес (Ё11е2)) 

{ 

ес1=&1=Еа1зе; 

Ъгеак; 

} 

} 

Ес1ове (Ё11е1); // С1ове Ё11ев 
Ес1ове (Ё11е2); 

} 

Тепер залишилось Ильки вивести результат порняння: 

1Е (еаца1) 

Рети ("Е11ев аке еиа1!!"); 

е1 зе 

ОРЕТШЕЕ ("Е11ев аге поЁ едиа1!!"); 
гебиги Егие; 

} 

Найлегшу частину ми закнчили ©. Але як «добути» з 
граф!ичного файлу необхшну нформащю? Адже кожен 
файл мае свою структуру, деяк! з файтв закодованр, в 
деяких нформащя записана по рядках пжселв знизу вверх, 
в 'нших — зверху вниз. Принаймн! мен! вдом! чотири 
графчн! формати — РСХ, ВМР, ТЕ та ТСА. У вах цих 
форматах можуть збертатися 24-@!тн! зображення. Було 
6 дошльним привести опис ще ! формату РМС, але вн 
потребуе досить розгорнутого опису, тому сьогоднЕ його 
упустимо. Код для загрузки зображення наведу льки для 
формату РСХ, а для1нших форматв просто поясню, з®дки 
брати дан". 


РСХ 


Попереджую зразу, що ус! функцй зчитування зображень 
працюють пльки з 24-бтними зображеннями, тому що в 1нших 
випадках деяк! функцй прийшлось би занадто ускладнювати. 
РСХ-файл починавться з заголовка, який завжди рвний 128 бай- 
там. Ц! байти ми й зчитуемо в масив Беа4ехг. У третьому байп 
(якщо починати рахувати з нуля) записана бинсть картинки. 
Байти 8—9 мнус 4—5 — ширина зображення в пкселях, бай- 
ти 10-11 мнус 6-7 — висота. 
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Программирование 


Ъоо1 Веаавсх (Ттаде *рсх, сьак* Е11епаше) 

{ 

ип81апе@ съаг БВеааек [128]; 

11Е 1тасеб1те,11пе р1х,р1х гереае; 

ЕТЬЕ *Е11е = Еореп (Ё11епаме, "кЬ"); 

1Е( Е11е==моЪ | 

Егеад(Ъеадег,1,в1хеоЕ (Веайег) ,Ё11е)!=в4 гео (Веадек) ) 
хесиги Ёа1ве; 

рсх->и1ЧЕВ= ({Веадех [9]*256+Веадетх [8] )- 
(Веааек [51*256+Беадег [4]) +1; 
рсх->ВБе1аьЕ= (Веа@ег [11] *256+Веааег{10])- 
({Веааек [7]*256+Беадек[6]) +1; 
фсх->Брр=Беайехг [3] *ВеаЯек [65]; 

Перевйряемо, чи нульовий байт рвний 10 (вказвник на те, що 
файл соме формату РСХ), чи перший байт рвний 3—5 (верая 
2.8-3.0 формату РСХ), чи другий байт рвний 1 (РСХ-кодування 
довгими серями) | чи бинють рисунку е 24. Якщо все правильно, 
видляемо меце пд дан! рисунку 1 починаемо розколування фор- 
мату: 

1Е (Веадек[0]!=10 || Беадек[1]<3 || Ъеааек[1]>5 || 
Веадег[2]!=1|| рсх->Ърр!=24) 

{ 

Ес1Тове (Е11е); 

ОЕ1ПЕЕ ("МоЕЁ а рсх Ё11е!!"); 

тебсакп #Еа15е; 

} 

1тадеб1хе = рсх->и1АЕВ*рсх->ВезаБЕ*3З; 
рсх->ааса= (ипз1дпей сБаг *)па11ос (1таде$1хе); 

Формат пксельних даних такий: спочатку йде закодова- 
ний рядок компоненти в, потм вдповдно компоненти ста В. 
Кожна компонента рядка кодуеться окремо. Використовуеться 
метод кодування КЕ. Суть розкодування наступна: зчитуеться 
нульовий байт пксельних даних. Якщо старш! 2 бти дорвню- 
ють одиницям, то решта 6 бт вказують, сюльки разв потрбно 
повторити наступний байт. Якщо старш! 2 бти не дорвню- 
ють одиницям, то цей байт з даними { повторюеться один 
раз. Дальше зчитуеться наступний байт: 
ирв1атей сБак опеВуЕе; 

ох (11Е 1=0; 1<рсх->БезавеЕ; 1++) 
{ 

Бок (10Е со1огЕ=0; со1ог<3;со1ог++) 
{ 

11пе р1х=0; 

до { 

Егеаа (&опевуЕе,1,1,Е11е); 

1Е (опевуЕе>192) 

{ 

р1х_кереае=опеВуее-192; 

Екеаа (&опевусе,1,1,Ё11е); 

Рог (11 рух соцпе=0; р1х сопрЕ<р1х_кереае; 
›1х соцпЕ++} 

{ 

рсх->аака[1*рсх- 
>и1аЕв*3+11пе р1х*3+со1ок]=опевуее; 
11пе р1х++; 

} 

} 

е1взе 

3.Е (опевуЕе==192) 

{ 

ОКАПЕЕ("Ваа рсх Е11е!!"); 

гебоки Еа1зе; 

} 

е1зе 

{ 

фрсх->аава [1*рсх- 
>и1ЧЕВ*3+11пе_р1х*3+со1о+] =опевуее; 
11пе р1х++; 

} 

}ир11е (11пе р1х<рсх->и1аеЬ); 

} 

} 

Ес1ове (Е11е); 

хебагки ские; 


} 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ВМР 


Структура ВМР-файлу така. Перших 54 байти складае 
заголовок. У перших 2 байтах заголовку записан! симво- 
ли в та м, за цим можна вдразнити, що ми працюемо са- 
ме з ВМР-файлом. У байтах 10—13 записане 4-байтне 
щле, яке вказуе змицення вд початку файла до початку 
пиксельних даних. Якщо це число @льше за 54, значить, 
псля заголовку йде таблиця кольорив, { тому ВМР-файл не 
е 24-б/тним. У байтах 18-21 записана ширина зображен- 
ня, у байтах 22-25 — висота, у байтах 28—29 буде бинсть, 
у байтах 30-33 — тип компресй. Для незтиснутого зоб- 
раження равна нулю. 

Незжат! пксельн! дан! записан! в формат! ВСК по ряд- 
ках знизу вверх. На админу ыд РСХ-формату, дан! рядка 
писелв тут записуються постдовно, а не покомпонентно. 
Рядок пкселв повинен бути кратним 4 байтам. Тому, як- 
що, наприклад, зображення е шириною 9 пкселв, то дов- 
жина рядку при 24-бтному кольор! повинна була б бути 
9*3=27 байт. 27 не е кратним четерщ, тому пля даних 
рядка 1 байт заповнюеться нулем. 


ТЕ 


Формат файлу ПЕ вважаеться одним з найб!льш склад- 
них через те, що у одному файл! ИЕ може збергатись 
«лька зображень, закодованих р!зними методами. Також 
у файл! може бути багато тейв рИзних титв, тому, якщо 
пишеться потужна програма роботи з графкою, то вона 
повинна зпромогтися 1х вс! зрозумпи. Для нашо! програ- 
ми це зовсим не обов’язково, тому будемо розкодовува- 
ти з принципу миЁмально достатнього розумння ©. 

Отже, зидно з структурою, спочатку потр!бно зчита- 
ти 4 перших байти файлу 1 порвняти 3! стандартними 
{73,73,42,0}. Дал! зчитати змицення до першого (: В 
нашому виподку единого} 1ЕО (таде ЕИе Оиесюгу}, за- 
писане в наступних 4 байтах. У перших 2 байтах 1ЕБ за- 
писана кльюксть тецв. Кожен тег мае 12 байт. Тут потрЕбно 
зчитувати кожен тег | шукати т, як! потрибн; нам. А потр6н 
нам теги з Тед Ю: 256 — ширина зображення; 257 — ви- 
сота зображення; 258 — змицення вд початку файла до 
трьох 2-байтних шлих з клькостями бт на канал кольо- 
ру; 273 — змицення вд початку файла до початку пксель- 
них даних. Тед!Р — це перши 2 байти тегу. Дан! записан! 
в останнх 4 байтах. Гисля зчитування ва! 1нформаци 
про зображення необждно перейти до початку гиксель- 
них даних. 

Нестиснут! пиксельн! дан! записан! у формат КСВ по 
рядках злва направо зверху вниз, тобто дан! записан! у 
тому ж формат, в якому ми 1х записували у масив даса. 


ТСА 


Для розкодування формату ТСА необхано спочатку зчи- 
тоти 12 перших байт заголовку. Якщо вони рёвн! {0,0, 
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0} — файл у нестислому формат, як- 
що {0,0,10,0,0,0,0,0,0,0,0,0} — у стислому. У наступ- 
них 6 байтах збертаеться три двохбайтних Шлих — ширина 
зображення, висота зображення та бунсть. Дальше йдуть 
писельн! дан(. 

Якщо зображення незжате, сд зчитувати дан! ана- 
лойчно до формату ВМР. Якщо зображення стиснуте, то 
воно тиснулось алгоритмом ВЕЕ, майже таким, як | при РСХ- 
формат. Для розкодування сл зчитоти байт даних. Якщо 
старший бт ривний 1, то решта 7 бт +Т — юльюсть разв, 
скльки треба повторити наступний пиксель. Якщо старший 
@т рвний нулю — решта 7 бт +1 — юльюсть пкселв, як! 
Е нестиснутими, Г з якими треба працювати як з нестислим 
зображенням. Сл пам’ятати, що дан! записан! в формат! 
СВК по лях пжселв знизу вверх. 

Програмний код, а також вдкомтльовану програму я 
виложив на спешально створеному сайт! ммм Мезогта{.паг 
од.ги. Сподваюсь, ця стаття допоможе комусь при напи- 
санн!г якойсь потужно! граф/чно! програми, а пойм той 
хтось заробить багато-пребагато грошей 1 подлиться 31 
мною ©. 


Легкого вам коду! 


я хостииг 


г 


ЕЖНЫ 


ВСЕГДА НАД 


Е 


Колонка редакторов 


еседка «Моего компьютера» 


этом Мире есть теория, что чело- 

век живет, пока о нем помнят дру- 

гие. Независимо от того, где и в ка- 

ком состоянии находится его телес- 
ная оболочка. 

Подобное определение можно пере- 
нести и на понятие путешествия. Вот вы 
съездили куда-то, насмотрелись красот 
и экзотик. Вернулись, прошло время, и 
вы уже начинаете сомневаться, а было 
ли то в реальности: те горы, те моря и 
реки?! И через несколько лет вы прак- 
тически уже не верите в посещенные 
далекие места — может, то в телевизо- 
ре было? 

Но если у вас есть фотоаппарат, то с 
его помощью вы привязываете «виртуаль- 
ную» зрительную географию к реально- 
сти. Как вам такая теория? 

Трурль расфантазировался исключи- 
тельно с целью привлечь ваше внимание 
к следующему читательскому письму. 

Человек задумал благородное дело. 
Оно красиво и, по сути своей, оно так- 
же дает возможность всем вам творче- 
ски проявить себя. 

«Привй, Трурль. Вирйшив знову тоб 
написати. 

В мене ось яка проблема. Я створив 
маленький фотосайт: у\мч.тапаймКу.паг 
оЧ.го. Июго метою е показ краси нашог 
держави засобами фотографй. Вйн ще мо- 
ленький, але я дуже спошваюся на допо- 
могу читачв МК. 

Оскльки об’здити всю Укрейну я зо- 
раз не взмоз! (зарплата мала, в грудн! 
у мене народиться син, е багато мць, 
про як взагал! жоднонфи...], тому звер- 
таюся до вах читачв: будь ласка, при- 
силайте сво! фото на мою адресу, а я 
буду розмищувати х на свой сторни 
[авторв фото вказуватиму обов’язково}, 
Фото розмру 800600 або 1024768, 
формату [ра, & будь ласка, вказуйте но- 
зви мсцевостеи. 

СвоГ повпомлення, побажання та за- 
уваження можете залишоти у гостьовй 
книз». Володимир Родич (уадек8 1@иКг.пе!] 

Вы знаете множество красивых мест в 
своем городе или селе. Кроме того, сей- 
час лето — не исключено, что вы двине- 
те в путешествие. И, скорее всего, имен- 
но в те места, что считаете красивыми 
(иначе зачем®). 

Захватите с собой фотоаппарат. Или 
наконец купите, если сто раз откладыва- 
ли. Потому что вспомнилась еще одна 
польза: как-нибудь в середине января, ко- 
гда вы уже перестанете верить в лето, вы 
достанете фотографии, где вы в шортах 
и такие красивые, где трава и деревья 
зелены, где солнце отражается в волнах... 
и подкрепите свою надежду, что тепло 
вернется. 


Домашнее задание 


В дополнение предыдущей темы. Еже- 
годно, в период массовых миграций ком- 
пыютерщиков по стране и за ее грани- 
цы, Мы просим присматриваться, как в 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.иа 


иных весях обстоят дела со всем, что со- 
ставляет тематику нашего журнала: же- 
лезо, софт, Интернет, мАбилки и проч. А 
потом, когда самые лучшие из вас по воз- 
вращении пишут нам краткие, но очень 
интересные и познавательные отчеты, то 
мы их публикуем в Беседке, и все вместе 
богатеем знанием. 

Кроме того, ведь неплохо похвастать- 
ся перед друзьями фоткой из Беседки, на 
которой вы выкапываете из недр Карпат- 
ских гор камень с двумя ядрами или креп- 
ко сжимаете в кулаке только что вылов- 
ленный из вод Черного моря коннект. 


Глобус Украины 


...И вновь Трурль подходит к огромной, 
детальной географической карте, что рас- 
кинулась на всю стену редакции, находит 
на ней нужное название и втыкает специ- 
альный флажок, обозначающий еще один 
пункт, в котором действует партизанский 
отряд имени Моего Компьютера... 

«Привет, Трурлы! Пишу первый раз. Ты 
проводишь перекличку малых населенных 
пунктов? Так вот, я из с. Грабово. 

Сейчас, правда, учусь в универе в До- 
нецке, и журнал первый раз прочитал 
здесь же. Я долго искал интересный и не- 
дорогой журнал о компьютерах, много 
перепробовал, но... А тут друг посовето- 
вал: «Возьми МК, я сам читаю...» И по- 
неслось ©, номер за номером теперь по- 
купаю МК вот уже больше чем полгода. 

З.Ы. А стоит это чудо всего 3.50 
АпОбВе] 

Оригинальна ли опубликованная ис- 
тория знакомства? Или она повторяет и 
вашу житейскую ситуацию? 

Вы тоже узнали о МК от товарища? 
Благодарны ли ему за это до сих пор? А 
если так, то почему бы и вам не продол- 
жить традицию: стать проводником (или 
полупроводником, в крайнем случае} ком- 
пьютерных знаний уже вашим чайнико- 
витым товарищам! А потом уже о вас нам. 
будут письма писать. Неплохо, да? 


Служба доброго НЕГРа 

Мы верили В творческие ВОЗМОЖНОСТИ 
наших читателей. Если нужно найти ка- 
кую-нибудь софтину, стоит только попро- 
сить МК-шников. Суммарный объем зна- 
ний делает нас непобедимыми. (Ничего, 
что я так скромно?) 

Сначала нас попросили найти про- 
грамму, которая сравнивает два графи- 
ческих файла. Нашли! 

Затем возникла необходимость сров- 
нить два музыкальных файла. И это на- 
шли! 

«Здравствуйте, МКчиники, МК и Трурль. 
Без лишних слов сразу перейду к теме 
письма. В свежем номере моего люби- 
мого журнала читатель Сергей интере- 


Пик ^^ > — 
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совался программой для поиска на ком- 
льютере дубликатов тр3З-файлов. 

Токая программа есть и называется 
К-МРЗ. Сравнение происходит побайтно, 
так что ложные срабатывания почти ис- 
ключены. Кроме поиска дубликатов тр3З- 
шек, прога редактирует тэги, умеет повы- 
шоть/понижать битрейт композиций, при- 
водить громкость нескольких треков к об- 
щему знаменателю и тд. К недостаткам 
можно отнести платность после ЗО-днев- 
ного та-срока и некоторую нестабиль- 
ность, хотя проявляется она редко. 

Вот ссылка: Нр:/ /КсзоН\иагез.сот/ Ктр3З. 
По крайней мере, КсзоН\иогез.сот является 
домашней страницей этой программы». 
С уважением, ип1 сОде 

Что бы нам еще сравнить, дабы про- 
верить поисковые таланты наших читате- 
лейё Предлагайте. Только вы помните, 
что нельзя нарушать главный рецепт че- 
ловеческого счастья: «Никогда не срав- 
нивай с другими здоровье, жену и зар- 
плату». А все остальное — пожалуйста! 


Как стать миллионером 


Какой язык программирования учить® 
Это очень серьезный вопрос, потому что 
от его решения может зависеть вся бу- 
дущая жизнь юзера. И подходить к выбо- 
ру следует с учетом наибольшего числа 
положительных моментов, среди которых 
очень важным является востребованность 
знаний и умений. 

Чтобы не получилось, как у того шпио- 
на, что в совершенстве освоил японский 
язык, а на задание его отправили в Пор- 
тугалию... 

«Привт, Трурль. Виршив написати 
вперше. Зовдяки УпКег“у (№26/405}, 

ЛМайже мсяць назод я вирйшив питан- 
ня з вибором основно! мови програму- 
вання. 

Нею стов РНР! 

Хоча я вчив також Разса|, Рерё;, С++. 
Однак вибр прийшовся на РНР. Осюльки 
у нас в Черывцях почали з’являтись {но- 
земн! Фрми, як! набирають РНР-про- 
грамств (пачками), Зарплата вд 300 евро 
до 1000 евро. [ це в Чернвиях! 

Тож виб]р, гадаю, зрозумпий. Та ий вза- 
гот, РНР все бльше використовуеться. 
Юльюсть РНР-сайтв весь час росте. Тож 
ми з друзями вирйшили вчити РНР». пуат 

Тайный замысел редакции — найти ак- 
тивных (то таких, что нам напишут) при- 
верженцев каждого из существующих язы- 
ков программирования. Тогда после пуб- 
ликации их писем проблема выбора от- 
падет сама собой. Учить можно будет 
любой язык. Начинать, к примеру, с то- 
го, чей учебник лежит ближе. Или в ко- 
тором команд меньше. Или команды ко- 
роче в написании. Или при загрузке за- 
ставка красивее. 


Колонка редакторов 


Страна советов 

«Трурль, хочу поделиться советом. 

Виндовс ХР (проверял только на нем} 
по умолчанию резервирует для себя 20% 
пропускной способности Интернет-со- 
единения (любой тип подключения) 

Чтобы восстановить справедливость, 
в командной строке вводим “дредле.твс”. 
В открывшемся окне находим «Конфигу- 
рации компьютера/Административные 
шаблоны/Сеть/ Диспетчер пакетов Фо$». 
Изменяем значение параметра «Огра- 
ничить пропускную способность» на 0. 

Теперь скорость Интернет-соединения 
возрастет». ОрНс_Шияюп 

Среди скрытых и пока не обнару- 
женных возможностей, которые хомя- 
ки-разработчики запасливо припрята- 
ли для себя, вам еще предстоит найти 
«Замедление процессора для раздумий 
о странности Бытия», «Торможение мы- 
ши для снижения заносов на поворо- 
тах» и «Блокировать многофункциональ- 
ность клавиш клавиатуры» (это когда, 
как в мобилках, одна клавиша = три 
буквы). 

Везде параметры переводите на ноль. 
Не поможет, так изменяйте их на «-273». 
Это уж наверняка. 


Психологический практикум 


Для тренировки умственных способно- 
стей и скорости соображония, которые 
особенно полезны в летнее время, мы 
публикуем интересные компьютерные зо- 
дачи. Их не надо даже придумывать, их 
подбрасывает нам сама жизнь. 

«Привет всем! У меня такой вопрос: 
почему, когда я на своем компьютере 
устанавливаю любую игру с СО-диска, 
то через некоторое время (во время ус- 
тановки] выдается такое сообщение: 
«Ошибка при попытке копирования фай- 
ла. Исходный Файл поврежден. /ГТо- 
вторная установка приложения может 
исправить это». 

Но когда я захожу в Безопасный ре- 
жим, то никакой ошибки не выдается [и 
так всегда). Что это может быть? 

Дело не в СР-ЮОМ. Хоть на больших, 
хоть на маленьких скоростях устанавпи- 
ваю — возникает ошибка! Пожалуйста, 
помогите» С уважением, сай _{оптзоп 

Присылайте свои версии возникнове- 
ния ошибки. И читателю поможем, и са- 
ми будем готовы к еще одной неожидан- 
ности. 


Чемпионат по поиску шары 
в Сети 


И еще одно вам развлечение на ле- 
то. Касается оно талантов и умений эф- 
фективного поиска в Интернете. 

«Привет, Трурлы! У меня есть малень- 
кий вопросик: где можно скачать книжку 
по Линуксу или ЕгееВ$О на русском? 

Так как у меня СРК Интернет, то де- 
нег он жрет много, а ничего толкового 
найти так и не удалось». фюпам! [хуат 
рие@той.го) 

Чтобы мир узнал имя победителя и 
достойно его вознаградил, пришлите ис- 
комые ссылки одновременно вопрошаю- 
щему и в Беседку. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Соревнование проводим в двух кате- 
гориях: кто быстрее и кто больше. 


Книга компьютерных 
рекордов Трурля 


«Хочу розповсти про свт 
комп’ютерний рекорд. Я живу в ма- 
ленькому, але дуже старовинному мест! 
Володимир!-Волинському Волинсько! 
обл. Прив" вам братам по улюбле- 
ному журналу, а так! безумовно Е в 
нас, бо купити журнал важко. 

Ток от, у нас Е иИльки модемний 
[нтернет [недавно пльки провели ка- 
бельний). Я вир/шив зачекати 1 кори- 
стуватися поспугами [нтернет-клубйв в 
суадньому м/ст! Нововолинську [я там 
вчусь). 

Я натаскав додому майже 
за 2 роки на трьох-чотирь- 
ох дискетах. бльше, нж 
500 Мб [/!!) нформаци, а в 
розаржвованому вигляд! бу- 
де десь 1 Гб». Отка 

Кто составит конкуренцию 
Димке? Есть ли среди нас еще 
такие любители дискет, этих 
противных, постоянно глюча- 
щих, все забывающих носите- 
лей информации? 

Или все перешли на флэш- 
ки, эти, гм... противные, посто- 
янно глючащие, все забываю- 
щие носители информации но- 
вого поколения? 


Секретная переписка 


Пишет Созра: «День добрый, Трурлы 
У меня такой вопрос: что делать, если 
знаешь, что качал некую прогу, ставил 
ее, запускол, юзал, деинсталлировал за 
ненадобностью... 

А теперь найти, где она, НЕ МО- 
ЖЕШЬ? 22» 

Отвечает Трурль (гупя, но осознавая, 
что информации для ответа все же не- 
достаточно): «Найти где: на своем винте 
или опять заново в Сети» 

Разъясняет Созфа: «Найти но- 
вую проще — а старая, та, что ГДЕ- 
ТО же была, лучше. Да и трафик 
переводить не хочется, хоть копей- 
ки, но свои, кровные. 

А за ответ спасибо». 

«Спасибо» я еще не зарабо- 
тал. Это только после того, как вы, 
уважаемые читотели, подскаже- 
те — как у СЕБЯ, на собственном 
винте, найти программу! 

Надеемся, что и вы тоже догода- 
лись, что этот вопрос задается по- 
сле того, как предварительно уже ис- 
пользовалось заклинание «Пуск/Най- 
ти/ Файлы и папки», и это не помогло. 


Доигрались 


Лето. Три дня люди жалуются на жа- 
ру, потом три дня на дожди... Затем все 
повторяется... Обычное дело в наших 
краях. 

Думаете, это была литературная ал- 
легория, или эпистолярная гипербола, или 
обычная Трурлева трепотня® Нет! Вот вам 
подтверждение. Свежее письмо. 


«Прива, читатели! Пишу вам впервые. 
Это Трурль! Сразу к делу! Люблю я на 
редокторском досуге в «Фар-край» по- 
играть! Это потому, что в нем линейно- 
сти нет. И приятно поиграть в игру, где 
теплые края, красивый остров, пальмы 
ВСЯКИЕ... 

Последний же месяц ни минуты не 
мог, столько забот подвалило! И вот, 
наконец, отпуск! Первый день не по- 
ехал на дачу, сказал, что дожди, и все 
мокрое... Второй день на пляж не по- 
ехал, сказал, что при ярком солнце мож- 


но сгореть. 
Сижу, в общем, постреливаю. На Ду- 
ше такой Мир воцаряется, и такая Бло- 
годать разливается... 
Подвисло вдруг. Перезогружаюсь. 
Здрасьте! 


Что вижу: на экране все, как нагово- 
рил. Тропики, сезон дождей, и столько во- 
ды, что блогодатный остров затопило. К 
огромному облегчению подневольных на- 
емников и коммандосов. Никто не стре- 
ляет, все плещутся и прохлаждаются. А 
дверь, в которую нужно войти, вообще в 
небесах парит. 

Это лето. У компьютеро, кок и у нас, 
нормальный тепловой удар. Опять пе- 
резогружаюсь. А пока вновь телевизор 
слушаю. Там, кок всегда, про недоста- 
ток горючего рассказывают. О, игра з@- 
грузилась. 


Видоли, теперь компьютер еще и те- 
левизионные новости подслушивает. И 
землесверлильные вышки опять парят над 
водами. Нормально, да? 

Подумал я и осторожно выключил иг- 
ру. А за ней и комп. 

Вдруг я вблизи него еще что-то при- 
думаю или услышу новость, типа про 
нашествие зеленых носорогов, ток они 
тут как тут, под окном всю ночь цветы 
топчут и любовные песни орут» 


Наименование 


Ь КОМПЬЮТЕРЫ 4 


` Компьютеры на базе те! Саегоп 
Любые конфигурации. 
Се! 2,5/256/80/64МЬ/СОВУМ/ЕОО/Ь/5 
Се! 0310/256/40СЬ/СОКУЧ/ЕА/АТХЗ00\/ 
СН. 0310/СА-8$661СХМР/256 МЫ! 086 
Се! }2,53/512/ЗОСЬ/АТ! 128 /СОЕ\+ОМО 
Се! 3,06/512/ВОСЬУАТ 128/СРА\М+ОУО 
Се! 12,53/512/8ОСЬ/АП 128/СОЕ\+0УО 
Се! 13,06/512/В0СЪ/АП 128 /СОВУУ+ОУО 
С326}/915Р/512/Х1300РЕО/80/350\! 
АЗВОСК 915СЫСаегоп О 2130МЬ2/008 
АЗРОСКРАММВ0/Сегол 0226 7М2/ООЕ 
Сейегоп компьютеры любых конфиг.+ 
АЗВОСК 915СИСаегол В 2667 М1. 
АЗИЗ/широкий выбор конфигураций от 
А$$ Р4Р800-ММ/Саегоп 02533Мйг 
АЗРОСК 775 865С\/Сеегол 125ЗЗМЕ2 
АЗВОСК 775\М800/Саегоп 1 25З3Мх 
А5И5 широкий выбор конфигураций от 
Саегоп 128 00Мрз ле! 915Р/ООЕ512М 
Се! 0320\:865С\\256\80СЬ\СО52\КЬ+М 
Се! 0326\97156\512\80СЫ\БУР\КЬ+М 
Компьютеры на базе 24 
Любые конфигурации 
2530 Се! 256 80СЬ УС 64 М6 СО-КУУ 
РА-2,6/512/80/128/СОЕ\/+БУС/ЕООЛ/5 
2800 Се! 512 80СЬ АИ Х550 128 | 
24 2,66/512/80{АТ| 128/СОЕУ+РУБЛ 
Р4 $775 3,06 /512/80/АТ! 128/СОВУЧ+ 
Р4 2.6/512/80С/9600/ОУО -\\/++ЕМИ/АТХ. 
2600 Рег/4 512 160СЬ СЕ 6600 128 
Р4 2,66/512/В0/АП 128/СОВУ+ОУО/Л7 
РА 5775 3,06 /512/160/ АТ! 128 /СОВ\\+ 
3000 Рег 512 200СЬ СЕ 6600 СТ 128 
24 5775 3,2/1915/512/160/СЕ 730065 
24 630/800 2МЬ/АЗИ$ 51021945 
3200 Реп. 1СЪ 250СЬ АП Х800 СТО 
Р02 67С{805]/945С/1024/760065/400\/ 
АЗКОСК РАУМВОО/РА4 2.4СН2/ООЕ256МЬ 
А915 РАРВОО-ММ/Р4 2 8СНх/РОР512МЬ 
А905 Р5Р800-МХ/Р4 2 6СН2/ООЕ256МЬ 
А$$ РЭСРТРЕО/{Р4 282 /ОБЕ512МЬ 
‚АЗИ$ Р5С2-Х/Р4 3.0СН2/РБЕ512МЬ 
А90$ име! 945Р/Р4 3.4СН2/ОРЕСЬ 
А5$ ине! 945Р/Р4 3.6/О01СЬ 
АЗ ине! 945РУРА4 3.8СН2/ОБЕИСЬ 
'А9$ широкий выбор конфигураций от 
А95 Любся конфигурация + доставхо 
те! 955Х /3.2СН/ОБЕСЬ667МНЕ 
А51$ Р5\!О2 ме! 955Х/2 ЗСН2/ОБЕТСЬ 
Р4 530\1915Р\512\СЕ6200ТС-128\ 1206 
Компьютеры на базе АМ 
Любые конфигурации 
$2,6+/512/40 ди ММЕТОО/СОЕМ/РАЧ/АТХ 
Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 256 /ОМОВ\У\//350 
2500+ етр 256 80СЬУС 6АМЬ СО-ВУ/ 
5ет12800+/256/80/128 /СОВ\\/+БУО/ЕРОД. 
$етр2500+ 5754/АЗИ$ КВЦ-Х/512м/80СЬ 
2800+ Зетр 512 80СЬ АП! Х550 128 
Ай64 3000+5939 /СА-КВММЕ-9/2х512МЬ 
А3.0+/512/12065/6600/0МО -ВУу/неУ! 
АТН 64 3000/512/80/СЕ 256 М/СОВУ-ОМО 
Зетр 64 2,8/512/80/СЕ 256 {СОРМ +-ОМО 
3000+ АН ол 64 512 160СЬ СЕ 6600 
3000+ Ал 64 512 200СЬ СЕ 6600 
3200+ Ао 64 {СЪ 250СЬ АТ Х800 
АТН 64 3200/1СЬ ОБВ/Т60/СЕ 
АТН 64 3200/512/200/Х800СТО/ОУО-В\У 
АТН 64 Х2 3800/1024/2001АП 800СТО 
$3200+/п-ссе4/512/7300СТ/80/400\ 
АТНОМ 64 3000 754/МА КВМ800/РОВ 
АТНОМ 64 3200 /тМ@ю пРогсе ООВ 
АТНЮМ 64 З000/пРогсез/ОБВ 512МЬ 
АТНОМ 64 3000/ пРогсе4/ООЯ 1024М6 
АМО любоя конфигурация + достовко + 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 3800/ пРогсед/ООЕ 
АТНЮОМ 64 от 3000 до АТНЕОМ 64 Х2 
Зетргол 2500/мВ К8М800/ОрВ 256МЬ 
АМО Зетргол 2600/МА КВМ800/00В 256 
Зетргол 2800/К8М8Об/ОБЕ 256МЬ/НОр 
Зетргол 3000/ пРогсе/НОР 80.066 
Зетргоп любая конфигурация + 
АМО Зетргоп любая конымгурация + 
АМО Зетргов гызбая моюыигурация от 
‘Мобильные компьютеры: 
НРАРАС НХ2410 
АКЦИЯ-ОЕШизриол 1300 15,4` 
АСЕ ТМ 2413№М 15`ХСА/СМС 1.5С/256 
Новые ноутбуки всех производителей 


1151 
1192 
1339 
1400 
2108 
2205 
2510 
261 


1136 
1365 
1417 
1443 
1465 
1827 
1989 
2247 
2292 
2377 
2464 
2576 
2882 
3580 
3683 
3861 
5075 


2132 
3043 
3246 
3283 


236 
260 


415 
434 
494 
54 
445 
205 
202 
187 
234 
192 
305 
415 
258 
205 
197 
374 
187 
298 
342 


—280 


283 
335 


383 


460 
483 
485 
500 
546 
583 
638 
650 


79 
702 
30 
.406 
308 
566 
742 
861 

1218 
1318 
289 
297 
1860 
1163 
420 


225 
265 
279 
283 
290 


390 


445 
468 
485 
505 
565 
702 
725 
760 
999 
67 
464 
255 
477 
336 
619 
273 
831 
24 
2716 
218 
258 
292 
207 
203 
198 


599 
639 
650 


Наименование 
ТАМ241ЗМИМ Асег 
АСЕВТМ2413МИМ 15"ХСА/СМС 1.56/256№ 
Буйзу-бетелз АМКО Рго \2030 Се 
АСЕВТМ2413ММ 15.С15.256.40.ОУО+-5 
АСЕВ ТМ2А1ЗМАМ 15"ХСА/СМС 156/256М 
Е5С АМИО РЕО У2030 15.С15.256.40.С 
АСЕВТМ24131С 15" ХСА/СМС 1.56/256М 
Золейе 1100 - 113 озна 
45 Се! М 380 МР-Е45К007 Затзипд 
65008 АбЕЗ?0СМ26Н5 Азиз 
ЗАМЗИМС МР29УЕ 15.815.256.40.СОМВО 
Асег Тгоче!Мае 2413 М 
1С1Е50-3338 15 015.512.60.0МО-+К\/ 
НР СОМРАО пх6125 15.518.256.40. СОМВ 
15 1555-1557М 15РМ17.512.600\0-+8 
А915 АбО00/с 15.116 512.60 ОУО-НУ 
{6 М1-125581 15.0С16 512 80. 00-4: 
$Х500,736Н2/512/6О/Сотьо/Х700 
АСЕВТМ2А1ЗИС 15" ХСА/СМС 1 5С/256М, 
АСЕВТМ24 ЗАМ 15"ХСА/СМС 1 56/256м 
АСЕВТМ2413\МС 15.4/СМС-1 56/512мМЬ 
АСЕВТМ2413МА М: 15.4/СМС-1.5С/512МЬ 
Азиз АЗ5бОАс 15" ХСА/Р М 740 
Азиз АЗ50ОАс 15" ХСА/РМ 740 
Азиз АЗ5ООН 15" ХСА/Се! М 380 
Азиз АЗ5ООН 15° ХСА/Се! м 380 
Азиз АЗ500Ус 15" ХСА/Р М 740 
Азиз А6500В 15,1" ХСА/Се! М 390 
Азиз А6БООВ 15,1° ХСА/Се! м 390 
Азиз АбВОХ 15,4" \УХСА/Се!М 380 
Азиз АВОООМа 15,4" \ИХСА/Р М 740 
Азиз М9400А 14,1" ХСА/Се! М380 
ТозМро баеНе АТО0-528 15.4° 
ТозНфо ЗовеЙйе 110-102 15° 
ТозНБа баейте 120-100 15° 
ТозНфБа боле!Че 120-181 15° 
Тона баеМе М40-294 15 4" 


Ъ. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 4 


Процессоры 
Любые, от 
Сеегоп 2.26 СН? Вох 5ЗЗМГц $478 
СВЕВОМ 0310 5478 
Зетргоп 2600+/800МНЕ Вох 5754 64 
Сеегоп В 253 Сь: ВОХ1СА7 75 
АМО Зетргоп 2800+ [754] 64 Ба 
Сеегоп 326.12 53 $775 Вох ЕМТ6АТ 
ее! Се!егол {326} 2533/256/533 
Сеаегоп 3311 2.67 5775 Вох ЕМТ6АТ 
АМО Зетргоп 3000+ $754 646 ВОХ 
Працессор АМВ боске! АМ2 етргоп 
Сеегоп 3361 2 8 5775 Вох ЕМТ64Т 
Р4 1-8СН2/512/400 
АМО Зетргоп 3000+ (754} ВОХ 64 5 
СЕЕКОМ 0325 $478 
зе! Се!егоп 0834) 2800/256/533 
ЗЕМРЕОМ 2500+ 6461 5754 ВОХ — 
Зептргоп 2800+/800МН2 Вох $754 64 
ЗЕМРЕОМ 2600+ 6457 $754 ВОХ 
СЕГЕВОМ! 0326 [СА-775 ВОХ 
АМО Зетргоп 3200+ $939 646 
АМО Зетргол 3200+ [939} 64 61 
Сеегол 351.) 3.20 $775 Вох 533МГи 
Зетргов 3000+/800 МНЕ Тгау 5939 
ЗЕМРВОМ 2800+ 64611 5754 ВОХ 


`СНЕРОМ 0331 641 \СА-775 ВОХ 


АМО АТНОМ 64 3000+ ноу $739 
Зетргоп 3100+/800МН? Вох $754 64 
АМО АТНКОМ 64 3200+ $739 
ЗЕМРВОМ 3000+ 6451 $754 ВОХ 
Сёегоп 355. 3.33 $775 Вох 5ЗЗМГц 
Р№\506 2,67/1М/533 МН: ВОХ $775 
Р\2,.4/1024КЬ/533 МН? Вох$478 
Бо 64 3000+В0Х/512%/2000 $939 
АМВ АТНЕОМ 64 3000+ ВОХ $939 
АМВ АТНИОМ 44 3000+ [754] ВОХ 
АМО $оска! 939 АЛНоп 64 3000+ Бох 
Зетргоп 3300+/800МН? Вох $754 64 
АМО АТНОМ 64 3000+ 93} ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 3000+ (АМ2} ВОХ 
РУ 511 2,8/1М/533 МН: ВОХ $775 
СЕЩЕВОМ 0346 6451 (СА-775 ВОХ 
АНЮл 64 3200+/В0Х/512Ж/2000 $939 
АМО АТНГОМ 464 3200+ ВОХ $939 
АМО Зетргол 3400+ [754} ВОХ 64 Ы! 
АНоп 64 3200+ВОХ/5 12/2000 ЗАМ2 
Р4 2.4СН2/1МЬ/533 ВОХ 

24 506/533 6461 1МЬ (СА-775 ВОХ 
ве! Зоске! 775 3,06/ 1 МЬ /533С На 
Р№ 524 3,06/1№/533 МНЕ Вох $775 
АМО Зетргоп 3500+ {АМ2} ВОХ 64 51 
АТНОМ 64 3000+ $939 

АТНЮМ 64 3000+ $939 

Р№805 2,67/2*1М/5ЗЗМН2 ВОХ $775 


| ИЭН, .е. 
3283 650 
3302 650 
3404 670 
3408 
3476 675 
3510 
3517 683 
3588 — 7Ю 
3722 737 
3853 763 
3874 
393 — 780 
4732 
5096 
6084 
6864 
8060 

1656 
643 
635 
730 
840 
1050 
1080 
750. 
830 
1190 
750 
840 
780 
1330 
1040 
860 
980 
980 
т 
830 


101 
228 
.244 
248 
253 
258 
258 
268 
283 
305 
308 
309 
312 
314 
322 
330 
348 
354 
369 
374 
376 
386 
405 
405 
И 
416 
437 
440 
447 
458 
460 
Ат 
496 
496 
498 
505 
505 
506 
515 
525 
5 
541 
546 
549 
551 
552 
562 
582 
596 
602 
603 
605 
425 
643 


100 


_ 100 


100 
102 
107 


108 


108 
107 
109 


118 
119 
И7 


127 


Наименование 
АНол 64 3500+/гау/512к/2000 5939 
ЗЕМРЕОМ 3400+ 6461 5754 ВОХ 
АТНОМ 64 3000 ВОХ $754 
АГНОМ 64 3000+ $939 ВОХ 
АТНОМ 64 3000+ ВОХ $754 
АТНОМ 64 30004 $939 ВОХ 
АТНЕОМ 64 3200+ $939 
РО 805/533 6451 21МЬ 1СА-775 ВОХ 
РМ3,0/1024КЬ/800 МН Тгоу 3478 
РМ 631 3,0/2М/800 МНЕ ВОХ $775 
РМ 630 3,0/24/800 МНЕ ВОХ $775 
РепбытА (СА 775 3.06/2мМ6/800 Е5В 
РМ930 3,0/2*2М/800 МН? ВОХ 5775 
Репот 4 306/2М6+2М5/800 ЕВ ВОХ 
РА 630/800 26 1СА-775 ВОХ. 
иче! РА ЕСА 7750 630 
1РО 1СА 775 30С/2мЬ+2МЬ/800 58 
АТНЮОМ 64 3500+ 5939 ВОХ 
РУ 6403.2/2М/800 МНЕ ВСХ $775 
Р0 820/800 64Бя 2Х1МЬЕСА-775 ВОХ 
1РО1СА 775 2.86/2М6+2мМЬ/800 Е5В 
Репнитй ЕСА 775 3.26/2М5/800 58 
РА 640/800 2МЬ ЕСА-775 ВОХ 
Р№940 3,2/2*2М/800 МН ВОХ $775 
Релиит д 326/2М5+2МЬ/800 ЕВ ВОХ 
1РОЕСА775 326/2М6+2МЬ/800 Е5В 
20 920/800 641 2Х2МЬ1СА-775 ВОХ 
РМ 650 3,4/2М/800 МНЕ ВОХ $775 
1РО1СА 775 3.06/1МЬ+1мМЬ/800 ЕВ 
Репнитй (СА 775 346/2МЬ/800 РЭВ 
АМО АТНГОМ 64 Х2 3800+ [939] ВОХ 
АННЮп 64 3800+Х2ВОХ/5 12/2000 939 
АТНИОМ 64 Х2 3800+ $939 ВОХ 
АТНЮОМ 64 Х2 3800+ $939 ВОХ 
Репиит 4 3.4С/2МЬ+2М5/800 ЕУВ ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ [939] ВОХ 
АТНГОМ 64 Х2 4200+ 5939 ВОХ 
РАСА 775 346/2М5/800 РЭВ ВОХ 
АМО АТНЕОМ 64 Х2 4400+ (939} ВОХ 
Р0775/2 67С/2АМЬ/5ЗЗ/ВОЖВО5) 
С1826}2533/256/533/775ВОХ 
Зетргол 3500{АМАВОХ 
264 З00СНАМ2ВОХ 
Саегой 326/ 6451 2.530Н2/256 ох 
Сеегоп 3311 6461 2,67СН2/256 Бох 
Се!егоа 336. 64 5 2 ЗСН2 256-533 
(Саегоп 3411 2,93СН2/256/258533 Бох 
Сейегор 346] 3.066Н?/256/ 758533 Ъох 
Саегоп 3511 3.20СН2/256/Е58533 Бох 
РЕМПУМ № 506] -2.66 /1/5ЗЗЕЗВИСА. 
РЕМПУМ 1 521 -2.8 /1/ВООЕЗВИСА 
РЕМПИМ № 541 -3.2/1/800Е581СА775 
РЕМПУМИУ 650 -3.4/2/800Р5В 1СА775 
Сеегоп 2.13 СН 5оске! 478 ВОХ 
Сеегоп 2 26 СН оке! 478 Вох 
АМО АНоп 64 280041 8СН2Йтоу/512 
АМО $ЕМРЕОМ 2500+/333МН2/256с ВОХ 
АМО $ЗЕМРВОМ 2600+ВОХ/256К/800 
АМО ЗЕМРЕОМ 2800+ВОХ/256К/800 
АМ ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ ВОХ $оске!754 
АМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ Тгау $осКе!7 54 
АМО ЗЕМРАОМ 64 3000-11. 8СНагау 
АМОбетрго 2,2-З 1 СВ2ХР 2000-64,от 
Репйит-4 2,66СН#/1М/533/5775 Бох 
Репйшт-4 3.0СНг/24/800/5775 Бох 
СеегогО 2.53/256%/533 САУ 5Ъох 
(Сеегопр 2.8/256к/533/5478 Бох,опт 
Севгогр 2 26/256К/533/5478Бох,опт 
Сееготр 2 13/256К/533/3478Бох,опт 

Модули памяти” ^^ 

ЗОРАМ 128 МВ РС1З3 8 р 
008256мМ6 РСЗ200 
ООВКАМ 256 МВРС3200 
21ММРС3200 206400 256МЬ 
РОВ 256 РС3200 АМТ 
ООВ РАМ 256 МВРСЗ200 Нупк Опа 
008.256 РСЗ200 КИЧСЗТОМ 
0082 $ОРАМ 512М6 №СРРС4300 
0082 512МВ РС4300 Аелесп(лйпе 
ООВЕАМ 512 МВРСЗ200 
006 512 РС3200 АМТ 
008 512МЬ РС3200 
ММ РС3200 208400 512мМЬ 
ОО8РАМ 512 МВ РСЗ200 РС 
ООЕ2 $ОВАМ 512МЬ РС РС5300 
ООЕ2 $ОВАМ 512МЬ РС4200 юкеМ5 
ООВ 512МЬ 400 МН2РС-3200 МСР 
008 512МЬ 400МН2 АМ-1/РОУАепеол 
0082-533 512М РС2-4200 Нугх 
0082 512 РС4300 АРАСЕВ 
ООВ ВАМ 512 МВ РСЗ200 Нумх Опа 
ООЕ2 $ОВАМ 512мМВ Нупх РС4300 
008 512МЬ 400МН2 Нупх ой 
006 512 РС3200 КМОЗТОМ 
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грн. .е. код 
68 18 9 
650 и 
650 17 
681 и 
681. 7 
681 и 
692 и 
754 и 
74 159 
956 189 9 
9 10 9 
95 192 13 
9 1% 9 
96 196 13 
1004 7 
105 20 12 
1045 203 12 
1092 7 
154 28 9 
1170 7 
179 229 12 
19 22 13 
1212 И 
м 2 9 
124 2 13 
1288 250 12 
1414 7 
47 2394 9 
1468 285 12 
15 2% 13 
154 30 13 
1558 38 9 
1596 7 
1622 7 
1702 335 13 
18 362 13 
1929 и 
29 49 12 
2332 49 13 
1386 

5 6 

16 6 

107 6 

5 п 

5 И 

3 и 

я п 

8 п 

в п 

8 п 
вп 
п 

23 п 

3 п 

7 п 
п 

8 и 

8 п 

в п 

2 п 
п 

я п 

2 16 

15 20 

9 2 

5 2 

2 2 
И 

8 20 

9% 19 8 
106 ом 
ЗАРЕ ИСЗ: 
142 8 
17 17 
м4 8 
130 7 
97 9 8 
97 9 8 
22 4 8 
205 и 
22 оц 
22 в 
234 в 
23 @ в 
218: 43 4.8 
Ре ИИА) 
22 4 13 
29 45 13 
22 я 
238.049 8 
238 4 8 
23 4 13 
240 Ш 


Цены 


Наименование 
НУМХ 51216 РС-3200 оп 
ОБЕ КАМ 512 МВ РСЗ200 Киомют 
208 512МЬ 406Мх Согзой 
008 512МЬ 400мМН2 Ктдзюл 
2062 512М8 РС2-5400 СОВЗАЙ {667) 
О0Е2 512 РС5300 АРАСЕВ 
ООЕН512МЬ 667 МН? РС2-5300 СОВЗА 
Заттзияд 512 ть РС2-4200 
О0Е2 $ОВАМ 1024МВ РС2-5400 МСР 
О0Е2 1СЬ РС4300 АМТ 
ОО 1СЬ РСЗ200 АМТ 
0062 16024МЬ РС4200 юкем$ 
РОВ ВАМ 1024 МВ РСЗ200 
208 16 РС3200 КМС$ТОМ 
0081 СЪ 400 МН2 РС-3200 РС! 
008 1024МЬ, 400 МНё Нутх 
ООВ ВАМ 1024 МВ РСЗ200 Кпозюп 
ООЕ2 1024мМВ РС2-4300 Нупк 
О0Е 1024МЬ 400 МН; РС-3200 СОВЗАВ 
002-667 1024мМ РС2-5200 Согзаи 
2062 165 РС5300 АРАСЕВ 
0062 1С6РС4300 НУОМОА!Г Ог. 
О0Е2 1024МВ РС2-5300 Нутх 667МН 
008 1024 РС3200 ЕСС [Ктдзтол] 
ВОК 1024 РСЗ200 ЕСС [Зотзий] 
БОВ 1024 РС3200 ЕССВЕС Виа! Вапк 
00 1024 РСЗ200 НурегХ [Кидзюя] 
008 2048 РС3200 НуреХ [Кпдзюя] 
008 512МЬ/40О/СОВЗАВ 
ОММ 128 РС133 
СММ 128 РС133 [Работоет на ВХ). 
РММ 256 РС133 
РММ 256 РС133 (16 чипов] 
РОВ $ОРАМ 1024 РСЗ200 1пипеол 
РОК $ОВАМ 1024 РС-3200 МСР 
ОБЕ $ОРАМ 128 РС3200 
БОЕ $ОВАМ 256 РС3200 пйпеоп 
ООВ $ОРАМ 256 РСЗ200+акем$ (12.5 
008 $ОРАМ 512 РС3200 
ООВ $ОВАМ 512 РС3200 Нупь: Опотто! 
ООВ $ОВАМ 512 РС3200 юкеМ$ (12.5 
$0 [ММ ООВ $ОРАМ 256 РС2700 1окем$ 


$0 ММ ООВ ЗОВАМ 256 РС3200 1акем$_ 


002-533 1024 РС4200 МАМЕОМ 
00Е2-533 1024 РС4300 1юкем5 
00Е2-533 256 РС4200 МАМЕОМ 
0082-53 512 РС4200 ИМАМЕОМ 
00Е2-533 5 12РС4300 Нуок Опато! 
00Е2-667 512М РС2-5300 Ну 
002-667 512М РС2-5300 батвупа 
50 [ММ 002-533 1024 РС4300 СМ 
ЗО [ММ 00Е2-533 512 РС4200 Нупх 
$08;208;2082РС266,333,400;533}, от 
208 256М РС-3200 }е'АМюпт 
ООВ 512МРС-3200 1е®ВАМ,олт 
082-533 512М РС2-4200 |пйпеопуопт 
002-667 1С РС2-5300 Теопзселф, опт 


РО 128 1582.0 ВТС 

Е 128 0582 0 АРАСЕВ НС212 

5) 2561582 О АРАСЕВ НС212 

ЕО 512 0582.0 АРАСЕВ НС212 

ГО 165 0$82 0 АРАСЕК НС212 

ГО 266 1582.0 АРАСЕВ НТ203 200х 
Назр Огме 1 СВ е*. ЗВ 2.01С- 
НазВ Оиме 1 СВ ед. 058 2.016- 
Ваз Оиме 128 ех. 58 2.0 Сопусп 
Возр име 2 СВех: 058 201С- 
Возй Оиме 2 СВ ех: 058 201С- 
Нозй Опме 256 ем. (58 20 Сопуоп 
Нозр Ойуе 256 ем. (58 2.0 

Назл Риме 256 ем. 158 2 0 

Нозр Оцуе 512 ем. 158 2.0 

Нозн Оиуе 512 ем. (058 2.0 Солуоп 
Назк Риме 512 ея. 058 2.0 

1С СНазВ сагд Тгопзсел4 8Охюлт 

1С $0 Наёй Ссга 80% опт 

128М ММСтоЫ, опт_ 

16 ММСр\з Тгопзсепа, олг 

512м 1582.0 Нозр-ЗвсК Тгопвселд 
256 М 1582.0 Т-бопк 610 Нази МРЗ 
512м 0582.0 1-боак РНОТО Тгапзсет8_ 
16 0582.0 Т-болю 620 Роз МРЗолг 
512М Метогу ЗиК Тгапсепа опт 
256№ 0582 0 Ноз}-ЗнсК Тгопзсел 
ЕСЗ пРогсеЗА +$оупН ют АТХ 
АзВоск РАММВО0 м /ГАМ 

А915 $0ске! 939 АВУ-Е ЗЕ 

АЗРосх КВИрогсде-МЕЗ / ЛАМ/ЗАТА, 
АзВосК 775УМ800 у/ЬАМ 

СИСАВУТЕ САКВИ «ЛАМ/ЗАТА БИК 
А35 АВУ 5939 МА КВТ8ООРго 
ГКОХСОММ МЕЗ250КВАА-Е$ пРогзе3 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


242 
243 
244 
24 
253 
260 
263 
273 
374 
375 
385 
400 
430 
442 
443 
452 
460 
466 
469 
478 
499 
504 
546 
559 
564 
655 
71 

1702 


75 

85 

130 
192 
316 
751 


218 
219 
247 
249 
250 
252 
253 
253 


108 
110 
В 
129 
140 
335 


153 
109 


50 
50 


Наименование 
АзВоск КВМЕАС-ЗАТА2 проге ае 
Вюозог, СеГоке 6100 М7,боске! 784 
Зоске! 775 уе] 865РЕНСН5 КОХСОМ 
Ерох, ЕР-ВКОАТЬ, ЗосКе! 754 
Мог плота Вюзюг КВТВ9-АЯ Зоске! 
ЕКЮХСОММ КЗМВЕ$ $754 пРсг5е6100 
$5 Р4РВО0-МХ $478 865СУ МЧео 
А5$ КВМ $754 пРогзе3 5Н+ЗАТА. 
КЮХООММ, МЕАХК8МС-Е$, Зоске! 939 
Рохсопп Я15РЕМН-5 
А$15 КВМЕУМ $754 пРогзе+6100 5+1 
АЗВоск 775ТУ/М$-НОТУ Удео+$ +. 
Стдабуе СА-КЗМЕ иРогсе4 
АЗРосх Зоске 775 775ТМИЧЕ-НОЛУ 
Зоске! 775- ие! 915РАНСНО ЕОХСОМ 
А95 АВМЕ ГМ $939 пРогсе4 РС-е 
А$И5 $оске! 939 АВКЕУМ 
ЕС$ пРогсе4-А754 пРогсеё ООВ+РС] 
АЗ$ КВМА-Е $754 пРогзей РС-ех16 
$оске!754- па пРогсей АЗИ$ КВМА 
ЕС5915Р1-А2 $775 1915Р.РС-=х16 
АЗВоск 9ЗУМЕАС-ЗАТА? ЛАКУРИв 
А$И5 АВМЕ-ЕМ пРогсей СК8-04 
515 Р5СРЕХ $775 1915Р 
А5$ АВМ5Х $939 пРогсе4+$ ап 
Ейе Сгоир 945Р-А, 1066/800/533 
ЕКЮХСОММ, 6150К8МА-ВЕКЕЗ, Зоске! 939 
ЕС5 945Р-А $775 1945Р РС+$Нап 
5оске!939: Мю СеРогсеё150+МСР 
ЗоскеМ2: Маю СеГогсеб100+МСР 
ССАВУТЕ СА-81945Р-С;1945 /4Гис 
СлосБуе СА-8945РЕС Рго $775 
С!САВУТЕ СА-8!945РЕС ЛАМ 
АЗ$ РБРЕ2 1945РЕ ООЕ2 РС-ЕХ16 
АЗ АВМЕ 5939 пРогсей Ц 
А$5 АВКЕЕ, пРогсей Уна 


А5$ $оске! 775 РБРЕ2 

СИСАВУТЕ СА-КЗМ-5И 

А5И$ АВКЕЕ, пРогсеё иуйга.РОВ 400 
СИСАВУТЕ СА-81915Р-Р уЛАКУРАЮ 
'А$$ Р5СО2-Х $775 1915Р ОБЕ2 
95 Зоске! 775 Р5О2 ЗЕ 

255 АВУБешхе 59З9МА КВТ8ООРго 
А9$ РУ? ЗЕ 19 45Р,Е5В1066, РОЕ2 
А$05, АВМЕ, Зоске! 939, пГогсей 
25$ АВМ-ЗИ 5Е,пРогсе 4 ЗИ, ОБА 400 
Зоске! 775: ие! 925ХЕНСНЕВ АЗИ$ 
А$5 АВМЗИ $Е $939 пРогсе4 +54. 
С;добуе СА-8945С-МЕ 1945С Мдео 
А95 Р5МО2 $! пРогсе4 $775 
С@САВУТЕ СА-81945Р-С «ЛАМ 
Ерох, ЕР-МЕА Инга, Зоске АМ2 

А915 РЫЮ2-ММ 1945С ООЕ2 МЧео 
'А$И$ Р5102-ММ; тАТХ//Е581066/4ис} 
А3$ Р5ШО2 1945Р ООЕ2, РС-ЕХ16 
СИСАВУТЕ СА-КВМ Рго-5Ц м/ЛАМ 
А$$ Р5Ш2 Бецх 1945Р ОБК2 

А$0$ АВМ-ЗИ РгепитРогсе4 ЗИ 
АЗИ$ Р5МУО2-Е Ргепнит; /Е581066 
Зоске! 775- ме! 975Х+НСНУВ АЗИ5 
АЗИЗ РУО. РАЕМИМ 
АЗИЗ/АМ2/ 1068/4ОЕ2-800/РСЕХ6 
$775/945Р/АТХ/ООЕ?-667 /РОЕХ16 
АВАТВОМ,АЗВоск,ЕМедгоир,ОА--от 
АЗИЗ. АВИ,МЗ,ССАВУТЕ Дие-от 
„Жесткие диски ОЕ 

Затзипо 40 СВ 7200:рт 

Зотзипд 4ОСВ 7200грт ВМВ ЗАТАИ 
80СЬ\У/О 7200ЕРМ 

МО 80 СВ 7200трт 8МВ созпе 
Зотвопо 80 СВ 7200грт 

Нор: 80.09 7200 9 АТА1О0 Зеодае 
\У/ 80 СВ 7200грт 8МВ сазве ЗАТА 
Зеодсе 80 СВ 7200гри МВ ЗАТА 
Зотвупа 80СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
80 СЬ\/О 7200 8МЬ саспе (800-8} 
НОО 46 СЬ ЗАМЗИМС ЗРОАТИМ 
Зеада!е 80.09 7200 $-АТА 

НОО 80 СЬ \/О 80088 \/2 

У! 120 СВ 7200трт 8МВ сафе 

НОР 80 С ЗАМЗИМС $20804 
НОО 8066 НТАСНИЗМЬ ЗАТА # 

\/0 120 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
Зеодае 120СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
Затзипд 120 СВ 7200грт ВМВ, 

М/О 160 СВ 7200гртт МВ сое 
160СЬ МР 160088 72008 РМ 
Зеадые 160 СВ 7200ит МВ сазНе 
батзипо 160 СВ 7200грт 8МВ 

НОО 80 СЬ $ЕАСАТЕ $Т380013А ЗАТА. 
\/О 160 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАЙ 
НОО:120.09 7200.9 Зепо! АТА И 
160.09 7200 АТАТО0 \/О 8МВ 

160.09 7200 ЗАТА-2 НТАСН! ЗМ 


223 
233 
258 
258 
258 
263 
268 
268 
268 
273 
278 
29 
314 
319 
330 
335 
344 
344 
344 
349 
354 
354 
354 
360 
364 
366 
366 
366 


ве: код 
53 8 
53 21 
53 12 
54 21 
17 
55 8 
57 8 
57 8 
59 21 
61 м 
61 8 
62 8 
62 8 
63 14 
62 12 
64 8 
65 14 
65 8 
65 8 
64 12 
66 8 
17 
67 13 
я 8 
7А 8 
78 14 
У 21 
80 8 
79 12 
80 12 
83 13 
85 8 
и 
88 8 
88 8 
89 14 
89 14 
17 
90 13 
и 
92 8 
93 14 
73 8 
93 13 
93 21 
96 13 
95 12 
98 8 
98 8 
9 8 
17 
102 21 
108 8 
108 13 
109 8 
17 
147 8 
152 13 
28 13 
235 12 
и 
85 6 
83 6 
2 16 
23 16 
44 8 
46 8 
51 14 
51 8 
51 8 
51 12 
53 8 
53 8 
53 8 
54 14 
17 
58 12 
7 
63 8 
и 
и 
68 8 
68 8 
$8 8 
69 8 
7 14 
7 8 
70 8 
17 
72 8 
п 12 
72 13 
72 13 


Наименование 
1606 \/ 1600.6 72008РМ 8МЬ ЫЖег 
Зеацое 160СВ 7200гри8 МВ ЗАТАЙ 
Затзипо 160СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 
Зеодие 160.09 7200 АТА 100 
160.09 7200 Зепо! АТА-И Зеодо!е 
160.09 7200 Зепо! АТА-И Затзийа 8 
М 200 СВ 7200гря' 8МВ сазве 
Затзупа 200 СВ 7200грт 8МВ 
НОР 120 СЪ ЗЕАСАТЕ $13120022А. 
Зотзипа 200СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 
НОВ 120 СЬ $ЗАМЗИМС $Р1203М 
200.04 7200 АТА Зесцоте Вогасида 
\!0 200 С8 7200гртл 8МВ ЗАТАИ 
Зеадое 20068 720нри8 МВ ЗАТАН 
200.04 7200 Зепо{-1 АТА УГО 8МВ 
НОВ 120 СЬ \/212001В 8МЬ 
250 СЬ М 25003 72008РМ 8МЬ Мег 
М/О 250 СВ 7200рл 8МВ созйе 
Зеадае 250 СВ 7200грт 8МВ сазве 
200.09 7200 Зепо! АТА Зеадае 8 
Затзипа 250 С8 7200:рл 8МВ 
200.09 7200 Зепс! АТА-И Зотзуто 8 
НОО 120 СЪ ЗЕАСАТЕ 8МЫ 
Затвипо 250 СВ 7200/8МВ ЗАТАИ 
\/0 250 СВ 1$ 7200грт 8МВ ЗАТА 
Зеадо 250 СВ 8МВ сазЪе ЗАТАИ 
250.09 7200 Зепо! АТА-И\/О 8МВ 
НОр:250.09 7200.9 АТАТЮ0 $еадае 8М 
\/0 300 СВ 7200грт 8МВ созйе 
НОО 60 СЬ ЗАМЗИМС 2.5" 5400 8МЬ 
НОО 160 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ 
НОО 160 СЬ ЗАМЗИМС $Р1614М8МЬ 
НОО 160 СЬ ЗАМЗУМС НО160/1 ЗАТАИ 
М/О 320 СВ 7200грт 8МВ сазре 
250.09 7200 Зепо! АТА-И МО 16 МВ 
НОВ 200 СЫ 20008 8мМЬ 
НОР 160 СЪ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА 
\/0 300 СВ 1$ 7200грт ЗМВ ЗАТАИ 
НОО 80 СЪ ЕЛИЗИ 25" 4200 8МЬ 
НОО 80 СЬРУЯТ$И 255400 8м5 
НОО 200 СЬ ЗАМЗИМС $Р2004С 8МЬ ЗАТА 
НОО 25066 $ЕАСАТЕ 8Мь 
320.04 7200 Зепа! АТА-Й Зеадоте 
НОО 200 СЬ ЗЕАСАТЕ 8МЬ ЗАТА. 
НОВ 320 СЪ \/03200)8 8МЬ 
НОВ 300 ЗЕАСАТЕ $АТА 8МЬ 
250.09/ЗАТА ЛО 6МВ 
7ЗСЬ/ЛЮК/68 ри/8МЬ/Зеадме 
46.Ос/АТАЗОО/Затзипо 
120.09 /АТАТООДМО 8МВ 
НОР Зеодсте 120 СВ 7200 при 2 Соспе 
НОР $еадсие 120 СВ 7200 грт 8 Соспе 
НОО $еадае 120 СВ 7200 грип 8 Соде 


НОО $еадае 160 СВ 7200 гри 8 Саспе 
НРО $еадме 200 СВ 7200 гри 8 Сасве 
НРО $еадае 200 СВ 7200 гри 8 Сасве 
НОО $еадае 250 СВ 7200 грт8 Соспе 
НОР беодае 250 СВ 7200 грип 8 Саспе 
НОО $еодое 300 СВ 7200 грт 8 Саспе 
НОО $еодае 400 СВ 7200 гри 8 Соспе 
НОО $есдое 80.0 СВ 7200 трт 2 

НОВ \/О 120 СВ 7200 рт 2 Состе 

НОВ МЮ 120 СВ 7200 гр 8 Соспе 

НОВ М 120 СВ 7200 грт 8 ЗАТА 
НОР М/О 160 СВ 7200 гр 8 Саспе ЗАТА _ 
НОВ М/О 200 СВ 7200 гр 8 Сосве 

НОО М/О 250 СВ 7200 грт 8 Сае 

НОВ \/ 250 СВ 7200 гри 8 Саспе ЗАТА. 
НОО \/О 320 СВ 7200 гри 8 Саспе ЗАТА. 
НОВ \/0 80.0 СВ 7200 грт8 Сосве 
НОО \/О 80.0 СВ 7200 грт 8 Соепе 
НОО баитзула 120 СВ 7200 грт 

НОО $атзила 120 СВ 7200 гри 8 Саспе 
НОО Зотзилу 120 СВ 7200 гри 8 Сосйе 
НОР Зотвипа 160 СВ 7200 гри 8 Саспе 
НОО $атзила 160 С8 7200 гри 8 Сосве 
НОР Зотзипа 200 С8 7200 грт 8 Саспе 
НОО $атзила 250 СВ 7200 грт 8 Сасве 
НОО $отволо 300 СВ 7200 зрт 8 Сосйе 
НОО $отбипд 40.8 СВ 7200 гри ЗАТА. 
НОО $атзипа 80.0 СВ 7200 гру 

НОО $отзипд 80.0 СВ 7200 грт 8 

НОО $отвипа 80.0 СВ 7200 гри ЗАТА 2 
НОО 100СВ Затзипа НМ100.С 5400 8 
НОО 40СВ Затзула М405, 5400грт, 8 
НОО 40С8В Затзито МРО402Н 5400 895 
НОО 40СВТозЬа МК4032САХ (5400грт] 
НОО 60СВ Ниасн (4200грт} 2 ВиНег 
НОР 60СВ Затзипа МРОбОЗН 5400 89.5 
НОО 80СВ Адизи МНУ2080ААН 
40-400СВ Затзл:,Момог ГО, от 
40.0СЬ беодае 7200 гри Вогасида 


Сменные диски 


м. у.е. 
359 73 
369 73 
369 73 
37 72 
381 75 
396 78 
400 7 
405 80 
407 
410 81 
412 
417 82 
420 83 
425 84 
432 85 
433 
434 86 
435 86 
435 86 
437 86 
440 87 
447 88 
448 
450 8 
455 90 
455 90 
467 92 
479 93 
481 95 
484 
484 
494 
505 
эп 101 
513 101 
525 
536 
546 108 
561 
561 
577 
598 
599 118 
623 
824 
875 

106 
2м 
47 
68 
66 
п 
72 
74 
82 
85 
90 
94 
118 
222 
52 
65 
74 
й 
75 
85 
8 
93 
123 
54 
54 
70 
И 
2 
73 
75 
86 
92 
116 
45 
52 
55 
55 
158 
89 
п 
67 
86 
86 
я 
51 
52 
69 


Наименование 
СО-ВОМ 52х (С СВО-8523В 
СО-К\С ССЕ-8525 
СР-КАН+-ОУО Зотзипо 52/32/52] 16 
СО-В\+0УО 16 ССС-4521ВВ 
ОМОзВ/\/ 16 6$А-4167В 
БУО+ЕИРУ/ МЕС №О-3550 
БУОЗЕ/РУ/ дисковод АЗЫ$ ОЕ\!-1608Р25 
МО -РУМ/НЕИ ‚ МЕС, 4570 
ОМО+В/Р\/ МЕС М0-4550 
ОУО+/- АС С3А-41678 
М0 -В\//+А\У , МЕС, 4551 
ОМО+/-В\/ МЕС МО-3550А 
О\УО+-В\/ МЕС МО-3551 Г 
\0+-Е\/ МЕС МО-3570А 
БМО+-ВУ/ МЕС МО-4570А. 
ОМО+-В\/ 16 СЗА-А167ВВВ 
О\УО+-ВУ/ Азиз ООКА-1608Р3$ Вох 
ОУО+-В\" 16 С$А-4167888  — 
ОМО-+-р\у 6 СЗА-НОА 588 
ОМО+--в\\ 16 СЗА-Н20Е ВВВ 
ОУОН-ВМ 16 СЗАНООЕВВ 
СО-ВОМ 521 ЮЕ 
СО-ВОМ 52х1С; РЕ $№ег 
СР. 524/32/52* ЮЕ 
СО-РУНС 52/32/52 Е {ВВАСК) 
СО-В\М/ Зопу 52х/32х/52х ЮЕ $4мег 
Б\О-ВОМ1С 16х/52хЮЕ Вск 
ОУО-ВОМ {С 16х/52х ЮЕ Змег 
СБ-Р\//+ ОМО-ВОМ АЗИ5 СВ-5216А Вюск 
СР-Р\/+ ОУО-ВОМ (С 52%/325/52/16х 
ОМОРУ/ МЕС МО-4570А, З1мег РИАЕ 16 
ОМОЧЕУ/ Рюпеег 1110 40х32х40х +16-В 
ОУОЗЕА/ ЗОМУ ОМ -ОМ-С120А, Воск 
РУО! ОМУ Ом -930АТО, ‚йе 
МОНА ЗОМУ № -ОЗОАВ2, Вюск 
ОМОаВ\/ ЗОМУ СМ -ОЗ0АбУ, Зыег 
40-56х бопу,Затзипа, Азиз С от _ 
ТЕАС.МАЗУМИМЕСЛ С, ИТЕ ОМ.ЗОМУ ют 
ТОЗНВАЛТЕ ОМ ЛЕАС.МТЗИМ,, от 
А51$ СО-РУ/5232/А5 ОнлетосК Вей 
А915 СВ-5216А - СОМВО Веюйюопт 
А95 ЗОЕ\-0804Р ехелло! Чит,олЕ 
А8/5 ОЕ\!-1608Р25 Велай 


40Т-608 

40190 

40 ЕЗ90 

40 ЕТТОСА 

ТУ СОМРЯО ММ ТУ ЕМУ/ЕМ 

Т\ СОМРЕО УМ Гог Уси/Мегео 158 
АМЕВМЕСЛА Т\-Типег+ЕМ АуеПУ Зибю 
Ауег ТУ Зидю (Моде! 505Р + ЕМ] 
СРЕАПУЕ АИССУ2 75 7.1 

АМЕВМЕГА ТУ-Типег+ЕМ Ауе ТУ Зи Фо 
АУЕВМЕГЛА ТУ-Типег+ЕМ АчеТУ Зидю 
40 АЮО-5.1 
16-З26Уатава/Сгвайуе, СМеда от 
Любые АСР, РСЕЕ 

Н5 128 МЬ АН Водеол 9250 Ту БМ 
УСА САЕО ЕХ5200 128М 12887 

НЕ 128 МЬ АП ВодеопРСЕ Х550 
СО/САВУТЕ 89250 128 ТУ Бик 

А98 СЕ 6200ТС 256 (64} ТУРС е 
А9.$ 256 МЬ АСР №6200/ТО 

УСА САРО АП 9600ХТ 128м 1288 
УСА САВО АП ХЗ00 128М 12881 

Рой Ооуюпа АП Вадеоп Х550 256 М 
РСНЕ, АП Вофеоп 1300 128М 1289 
Нб 256 МЬ Водеоп 9600 Рго 

А915 ВХ55ОСЕ 256 ТУРС е 

ССАВУТЕ В9бООРРО 256/400 ТУК 
РСАЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6400 128МВ ООВ 
РОЧЕ, АП Родеол 1300 256М 128Ы1 
РОех. АП Х1300 РОМЕЙСОГСЕ 256 МВ 
Вюзаг, СеГогсе 6600, 128 МЬ БОВ 
СААХУ 128 МЬ Се Гогсе 6600 ООВ 
РОеХ: Мда 6600 САКМАРО 128МВ 
Ром Бауопа, СеРогсе 6600, 256 МЬ 
Рам Бауюпо, СеГоксе 7300 СТ, 256 
АСР- гМфа 6600 ВАУТОМА 128МВ/Т28Ъ 
РО-Е, АТ! Водеол ХИЗООРВО 256М 128 
С/САВУТЕ СЕ 6600 128 ТУРСе БиХ 
УСА САЕО РСЕЕ 6600 128М 12881 
С/САВУТЕ РХ1300РКО 256 РОБ2 ТУ $Р 
ССАВУТЕ СЕ 6600256 РЕ ТУРОе 
РСНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 6600СТ 128МВ 128 
РСЕЕ, АП Водеоп Х1600РВО 256М 128 
РОЕЕ, АП ХВООСТО 128МВ 25651 
РОЕХ. "Мда 760065 256 МВ/128Ы1 
АСР: СЕРОЕСЕ-РХ 6600СТ 128 МВ +ТУ 
ЗРАЕКЕЕ, СеГогсе 6600 СТ, 128 МЬ 
СКАВУТЕ СЕ 6600СТ 128 ТУ $РИРС!е 
АСР: ИМ 66ООСТИММОМЫУЮМ 128 МВ 


19 
126 
161 


202 
207 
213 
27 
229 
249 
249 


132 


66 
67 


108 
110 
112 
112 
330 
136 


139 


14 
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Наименование 
А505, СеРогсе 7600 С5, 256 МЬ РОВ 
РСЧЕ, СЕЕОВСЕ-РСХ 6600СТ 256 МВ 
АСР: АН Х1600РВО ЗАРРНЕЕ 256 МВ, 
РСНЕ, СЕЕОВСЕ-РСХ 7600СТ 256 МВ 
Рай Ооуюпа, Сегогсе 7600 СТ, 256 
РСЬКЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 7600СТ 256МВ 
СИСАВУТЕ ЕХ800Х 512 ОБЕ2 ТУРС 
РСНЕ, АП! Водеол Х1800СТО 256М 
СИСАВУТЕ ХЗ 600ХТ 256 МУО $Р! 
РСНЕ, АП! Водеоп Х1800СТО 256М 
РС-Е, СЕРОВСЕ-РСХ 7900СТ 256 МВ 
РОЕХ: 1МФю 7900СТ 55 256МВ/256 
РОеХ. АТИХ1ЯОХТ ЗАРРНИЕ 512МВ 
РСНЕ, СЕРОВСЕ-РСХ 7600СТХ 512мВ 
ЗАРРНЕЕ Х1900ХТ 512М УТ2О 
РСХ/7600С5/САМ\МАЕО/256ть/ООЕ2 
РСХ/ХЛ600ХТ/ЗАРРНЕЕ/ 256 МВ/ООВЗ 
128 МВ Зорриие Вафеол9600 АСР8х 
128МВ Зарр—те Во4е017550 АСР8х 
128 МВ Заррите Ка4еоа98005Е АСР 
256 МВ ЗаррИге Ясфеоп9600ХТ АСР 
256 МВ роге РХ6600 ТУ ОМ! АСР 
128 М8 Заррте ХВООСТО 25661 РС: 
256мМВ ЗаррНие Х1300 Рес РСНЕх1 6 
256 МВ Зарриие Х8О0Рго РСНЕ ММО 
256М8 ЗаррИие ЕХ700 Рго РСНЕХ16 
256 МВ РомегСоюг РСЕЕ ХВ00СТО 
128 МВ РомагСоюг РСНЕ ХВ00СТО 
128 МВ СеСубе РСНЕ Х7ОбРго 
256МВ СеСуье Х1600ХТ РС-Ех16 
128 МВ Гогза РСНЕ Х550 ОМ ТУ 
256 МВ Рогза РСЕЕ ВодеОп Х550 
256 МВ СеСиБе Х1600Рго РСНЕх 
256 МВ Рой Х1600ХТ РОЕЗ РО-Ех16. 
128 МВ АЗИ$ ЕМ6бООСТИТО РСНЕ 
256 МВ АЗ ЕМ6800/ТО РСНЕх! 6 
128МВ АЗИ$ ЕМ6бОбЕЕ/ТО РСНЕХ16 
256МВ АЗИ$ Е№7600С5/20Т РСНЕХ 
128МВ САМ\МУАВО РСНЕ 6600СТ 
512МВ АЪакоп РС6600032 РСЬЕ 
256 МВ ппоМяол ЕМ6800 РОНЕ 
256МВ Рогза РО-Е Сегогсе 6600 
256. МВ ово РСН -Е Сегогсе 6800СТ 
256) МВ РОМ РСНЕ беРогсе 730065 
256 Роммегсоюот ВХ700 РВО ТУ 
256 РоуегСоюг Вофеол ХВООХЕРС! 
256 Водеоп Х1800 Х(,барр#ие 
256 ЗаррНие Кодеоп Х550 12861 
256 Заррьте #Х800 СТО Т\/+ОМ СООЕЗ 
256 барриие Х1300 ООЕ2+ТУ+ОМ 1285 
256 баррЬке ХТЗОВРЕО ОБЕ2+ТУ+НОМ 
256 боровие Х1660ХТ РОЕЗ+ТУНОМ 
256 баррНие Х1800ХТ ООВЗ+ММО+ 
256 баррАие ХВООСТО2 Ту+0М 2565 
256 ЗаррЬие Х850ХТ ТУ+ОМ 25651 
512 Н$ Х1800 СтоззРге ЕЧтол 
128 АЗ Екиете ЕМЕ6О0$епсег/ ТО 
128 АЗИ$ СеРогсе ЕМЕВООСТ, РСЕЕ 
128 Аже СеГогсе 5900 ООВ 
128 Бауюпа Сегогсе 6600+ 2О8-3 
128 САММУАЕО РомлегРос\! Цйго/ 1660 
128 Сааху СеГогсе ЕХ6600 СТ 2ОВЗ 
128 СбоБуе С\-МХ65 1280 - РОЕК6 
128 ипоМзоп ЕРХ СеРогсебВООКТ 
128 бро Че СеГогсе РС6600СТ\РОВЗ 
256 АЗИ$ Ехтете ЕМ660051епсег/ТО 
256 А5$ СеРогсе ЕМ6600СТ/ТО, РСЕЕ 
256 АЗИ5 Сегогсе ЕМУ6О0С$/ Зет 
256 АЗ0$ Сеогсе ЕМУ9СОСТ/2ОНТ-2566 
СеРогсе ИУ от 32-256 08 
4-12 МВМУАТ, Азиз СеГогсе от 
ЕАХ850 ХТ/2ОНТУ 256М, опт, 
Мониторы 
17" ЗАМЗИМС 79ЗЕ 
17" 1С Ноноп Ех Т7ЗОВН 
17" ЗАМЗИУМ 7950Е 
1716 Наноп Ех Т7ЗОРН 
17" ЗАМЗИМС 795МВ+ 
19" [С 27208 
17° ТЕТ АСЕТ 171650 
17 "Зотзипа 7 ТОМ ТЕТ 12 мс 
Т7'ТЕТ, ВЕЦМЕА 10171 
117" РНШР$ 1705678 
17“ (С ТЕТ 7175 
7" ЗАМЗОМС ТЕТ 710М з4уег 
17 "Затзипа 740М ТЕТ 8 мс 
17" ЗАМЗИМС ТЕТ 740 зйуег 
17" (С ТЕГИ 75150 Моск 
Затвупд 19° ЗупсМомег 920М ТЕТ 
ЖК МЕОУО +-417 4 гл" 
(СОТ7" Мембапк \А702 
17 *Затвипб 7АОВЕТЕТ 2 мс 
19-ТЕТ, ВЕИМЕА 101902 
19 "Затзипа 94О0М ТЕТ 8мс 
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660 
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728 
749 
952 
99 
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12 
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195 
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213 
216 


229 


256 
257 
257 
265 
260 
273 


Наименование 

19" ЗАМЗИМС ТЕТ 913 
17" С ТЕТ 732Р-ЗР мег 4тс 
19" ЗАМЗУМС ТЕТ 940 
1©Р19" РНИР$ 190М6ЕВ 
ЖК НЕОУО Е-419 
1СОТ9" Мембоак МАТЯ12М_ 
Зотзуйа 19” ЗупсМочег 9ЗОВЕ ТЕТ 
19" ЗАМЗУМС ТЕТ 9ЗОВЕ 
177 ТЕГ МЕС МиНЗуяс 70СХ2, виз 
20`ТЕТ, ЗАМЗИМ 2058\/ 
19- ТЕГ ХЕВОХ ХА?- 19% ‚8 тпз ММА. 
19° ТЕГ МЕС Муйбупс 1970М№р , 20 
Зотвипа 19" ЗупсМамеег 97ОР ТЕТ 
19" ТЕТ МЕС 1970МХ, 5-15, 18 т5 
19° ТЕРМЕС Ми $уюс 90СХ2 ‚ 4т 
20-ЛЕГ МЕС Минус СО 20\/СХ2 
РУГТЕТ, ЗАМЗУМС 7ЮМ 
19° ТЕТ, ЗАМЗУМС 9404 
19" ТЕТ, ЗОМУ ЗОМ-Н$95В 
17” Затзьпа 7 1ОМ ТЕТ ег 
17” Затзива 77ОР ТЕТ 
17’ Затзипа 740 ТЕТ 5№ег 
17" батзипо 740№ ТЕТ Воск Ро! 
17° Зотзипд 76ОВЕТЕТ 4 мс 
17" Зотвого 7АОВЕ ТЕТ З4мег 2 ме 
17” ботзюпо 720МА ТЕТ+иснизоуор 
177 Зотзупд 7З1ВЕ Воск ОМ 4 мс 
19" Затзипа УЗОВЕТЕТ Э4мег 4 мс 
19" Затзипа У6ОВЕ ТЕТ З4№мег 4 мс 
19" Затвияод 97ОР ТЕТ 

9" Затзипа 940М ТЕТ 
19° Зотзипо Я4ОВЕ ТЕТ мег 2 мс 
19" Затзипа 9204 ТЕТ 
17 6 1715$ ТЕТ 
17 "© 175150) 8мс. ТЕТ мег 
17"1С 175050 выс ТЕТ Воск 
19` [С 195050 8мс ТЕГ 
19° [С 194080 8мс ТЕГ 
19° [6 1970НЕ 2мс ТЕТ Вюск 
17° ЗОМУ Н374Р$ З4мег 
17" Зопу $0М-Н$7505 
17° бопу5ОМ-$7508 12/300/450:1/0М 
17" бопу $0№-$750$ 12/300/4501/0М 
19 бопу $ОМ-Н$9565 8/250/700.1/0М 
17" Зотзипо 79302 0.20 пуп 
17" Затзипд 79302 З4мег0 22 тт 
17° атзуад 79502 0.20 пут 
17° Затзипд 79502 0.20 пит 
17° Затзипя 795+ 0.20 пт 
17” Затзипд 796 0-20 пт 
17" Затзипд 797 0.20 тт 
17° Зотиол 78Е 0.28 пит 
17ТЕТ, ЗАМЗУМС 710М (МЛТАЗК$] 
Т7ТЕТ, ЗАМЗУМС 7308 (15178! 0К$У) 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 7408Е1517НАБКЗН) 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 7404 ((517НААК$] 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМ 7404 1517НААТВ] 
УТЕТ, ЗАМЗИМС 740 (1517НААТ$} 
Т7ТЕТ, ЗАМЗУМС 740Т {(317НАТТЗС] 
17"ТЕТ, ЗАМЗИМС 7508 (151718090 
Т7ТЕ, ЗАМЗИМС 7608Е 1517 НООНУ) 
17-ТЕТ, ЗАМЗИМС 770Р (1517УОРХНС] 
19-ТЕТ, ЗАМЗУМС 913У (С519Е$$$] 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9ЗОВЕ (151 ЮКЗМ) 
39"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9408Е {519НАОК$Е] 
\9"ТЕТ, ЗАМЗИМС 940М 1.319НААКЗВ} 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 940ТИ519НАТТ ЗС] 
19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9508 [519803] 
Т9ТЕТ, ЗАМЗИМС 96ОВЕ(:519НИРОНУ 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р.319УОРХН] 
10017" ЕС 171ЮА-ВА (ТМ ипег +] 
(СО17" 1 17175-54 
117" С 17175-84 
©0177" 16 17208 
1017“ 1© 1720РЕ 
10017716 1730$50Т 
|©Р17" {С 1732Р-ЗЕ 
16517" 1С 17325-ВЕ 
1Ср17“1С 17325-32 
(СОТ7" 16 1740А-7 
1С017" [С 174680 
117" 16 1740Р@} 
1517" 16 175090-8М 
1©017"1С 17505654 
1С017* [С 17561-54 
С017° {6 1751$6-8М 
1С017* 16 1751$6-5М 
{СОТ С 17808 
(СО19" {С 19175-54 
1019" 15 1932Р-3Е 
1С019" [С 19325-ВЕ 
16019" 16 19325-$Е 
ЕСРТ9" 16 1940А-В7 
{С219" 16 194086} 
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Цены 


Ваименование 

10019" [С 19505-В№ 

51916 19505-3м 

1С019" С 195058-С№ 

1С019" 16 1950Н-5М 

17 ТЕТ, АСЕВАН7165 

17° ТЕТ, АСЕВ А72295 

17" ТЕТ, АСЕВАПУЗА. 

17° ТЕТ, АСЕВ 41751С5 

[Е ТЕГ, АСЕВ АПУ В 

19" ТЕТ, АСЕ АН 916$ 

19" ТЕТ, АСЕВ АП Я16М5 

19" ТЕТ, АСЕВАЦТ6АЗ 

19* ТЕТ, АСЕВ ЕЯ елси 

207 ТЕТ, АСЕВЕ-20 Реггой 

24- ТЕТ, АСЕ АЕ2416М 

17° ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$7508 

177 ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$750$ 
17"ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$755 мег 

17° ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$758 

17° ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$75Р5 

17 ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$75РВ 

17 ТЕ, ЗОКМ $ОМ-НХУВ Вюск 

177 ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-НХ75$ З4мег 

17° ТЕТ, ЗОМУ $0М-57508, 

17’ ТЕТ, ЗОМУ $9М-57505 

17" ТЕТ, ЗОМУ $0М-575А5 

17° ТЕТ, ЗОМУ $0М-575АВ, 

19` ТЕТ, ЗОМУ $ОМ-Н$958 

19" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$9505 

19" ТЕТ, ЗОМУ $0М-Н$95$ 
.19- ТЕГ, ЗОМУ $0М-З95АЕВ 

19° ТЕТ, ЗОМУ $0М-595085 

14-22. 3ОМ,ЗАМЗИМСАС от 

Все виды ТЕГ мониторов, 1 5". :24” от 
‚Устройства вводе`^ 

01$ -320 белая, в белой упак. 8004р 
015-355 перломутровоя, 8009р1.Р5/2 
01$ -399 черная, 8004рьР5/2 

015 -ОР118 черно-серебристая, 8003р 
01$ -ОР758 серебристая, 8004руР5/2 
01$ -У99 черная, 8009ри.Р5/2 

215 -0Р798 черно-серебристая, 8009р 
0Т5 №32 красная, 809руИЗВ пай 
Модемы 

Асогр 56К, {се 1648С. 

56 О-Шк ОЕМ-5625 РС 

56 О-Илк Ру-562мМ 
БвЛи.мЕО 

56 К АСогр М565СО ем.У.92 

56 КАСогр М565СМ ем. Огез! ЦК. 
"ухе! \)-336 Е роз 
36 КС 28\4ВЫНИЬ 

33.6 Кой и 

56 К АСогр М56РМЕ шселЕй\. 
СУС,Лухе,МоюгАсогр от 

БЖ СОБЕСЕМ 300! 

БЖ40 300 

БЖ4И 350 Е 

015-1801С АТХ ‚54ег, 300\\5,25 
.0Т$-1802Р АТХ ‚зме/ ос 300%/5 
015-1812 АГХ ‚зфуег/оск 300\\,5 
ОТ5-1814Р АТХ аме/Ыа<к 300445 
015-2701 АТ Мак 30045,25" 
01-27190 АТХ, Бес, 300.5.25° 
0Т5-27360 АТХ ‚огапа/юск 300 
1015-27512 АГХ Боск, 3005,25" 
015-2720 АТХ Боск, 300/5,25" 
0Т3-27350С АГХ 5\№ег.300\,5,25" 
05-27398 АТХ Бе, 300\/,5,25" 
015-2750С АТХ мег, 300,5.25" 
015-2760 АТХ Маск, 300\/,5,25° 
6Ж40 420% 

0т$- 801 1 АРХ ‚5мМег/Ыоск 3505 
1015-47020 ии АТХ, Яме/Ыаск 
15-27320 АТХ бюск, 300\/,5,25" 
1одгс Сопсер! Вела, М215/-ВМ/ 
Тод Сопсер! ВМА", М2ТОЦу-5М,, Воск ыы 
СОБЕСЕМ АГХ-6049-С9 300% 
"АХ 350, СМенес СРУ З5ОЕВ-ТОТА 
1 Солсер! Велг, М215Ц/-ЗС, ск 
АОРЕМ МОРЕ КВС 

БХЖ АОРЕМ 300! Хромиег 

АТХ 400\, СтеНес СР5-400АА- 1ОТА. 
АОРЕМ ОРБОС+ЕАМ 

АТХ 450\/, СмеНес СР$-450АА-1ОТА, 
Тнегпюнаке УВ600094$ $\/п9 З№ег 
Трептоноке УВ1О00ВМ5 Зоргапо + 
Трегпойске УВ60003\/5 Змипд + 
Туенпойске УАЗОООВМАМАЗОООЗМА 
Трелпоноке МАЗОООВУА Тзипатй + 
Твеитойске УАТОООРУ/А Гапглото+ 
Тнеппоноке МА7000$\/А Зрагк+подарок 
Твегтоноке Агтог УАВОООВМ +подорок 
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Наименование | ь в КАЯ 


АТХЛ РОХСОММ/ЗСТ5-005/300\ 
Прочее 
АЗИ5 МИЯ-9 РС саг мАелпа,опт 


Ь. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 44 


Матричные принтеры: 
ЕРЗОМ [Х-300+ 

Струйные принтеры 

Сопоп струйный РХМА!Р1600 
НР безе! 3920 

НР Сезк/е! 3940 

(САМОМ РХМА1Р1500 
САМОМ РИМА 121600 

Ерзой струйный $1у\з Ро С67 
ЕРЗОМ $Миз С67РЕ 

ЕРЗОМ $1 СВ7РЕ 

ЕРЗОМ $13 РНою 220; 
ЕРЗОМ $ из Рноо 8300 

'А4 Сопоп РХМА1Р1500: 

А4 Сапол РХМА Р1600 

А4 Сапоп РХМА1Р2200 

А4 Сапоп РХМАР4200 

А4 Сопоп РХМА Р66000 

А4 Сапоп РХМА 162100 

10х15см НР Роюзтай 325 

А4 НР ОеЮе! 3940 

А4 НР Везде! 5443 

А4 НР Ве! 5943 

А4 НРОезк/е! 6623 

А4 НР Рисиозтой 8053 

А4 НР Рвоюзтай 8253 

А4 НР Рроюзтой 8453 

А4 Ерзол 55 Ррою В220 

А4 Ерзол Зуз Ро Е240 

А4 Ерзоп З9/уз Рною #300 

А4 Ерзол Зумз С87 

Сопоп РХМА 1500: 

Сапол РХМА1Р1600 

Сопой РХМА Р1200 

Ерзоп Эн/из Рива 220 57601440 
Ерзол ЗЗуз Рного 240 5760х1440 
НР 015443 ‚ А4, 058 2.0 
Затзипо $РР-2020® 

МФУ Сопоп РХМА МР150) 
МФУ Сопоп РХМА МР170 
МФУ Ерзой 5$ СХ3700: 

МФУ Ерзоп Зи СХ4100 

МФУ Ерзол ЗЫ СХ4700 
САМОМ. НР. ЕРЗОМ, (ЕХМАКК от 
„Лазерные принтеры 

ХЕВОХ РНАЗЕВ ЗИ А4, 16стр/мин 
Затзиг9 позерный М!- 1615 
ЗАМЗИМС МИ 615Р 

Сопоп лазерный [ВР- 2900 
Принтер Немйен Роско Ш 1020 
САМОМИВР-2900: 

НРюзене! 1020 

НР Ёазехе! 1022 

НР (озеце! 1320 

САМОМ МЕЗТ10, МФУ 

А4 НР Ьавеце! 1018 

А4 НР1азе4е! 1020 

А НРуазеце! 10220 

А4 НР1азее! 1160 
_А4 НРТазеще! 13201 

Хегох Ррозег 3117 

Хегох Рназег 3122 

Хегох Рразег 3420 

А4 Сопоп {ВР-2900 

А4 Сапол [ВР-3000 

А4 Сопоп [ВР-3200 

А4 Сопоп [ВР-3300 
СапопВР-3200 

Ерзоп Ас азег С1100 

НРЫ 1320 

НРУ 26004 соог 

НРИ 1022 

Затзипд МЕ-1615 

МФУ Сопоп азе Вазе МЕ5730 
МФУ Затзупа $СХ-4100 
САМОМ, НР.ЕРЗОМ ‚ Затзийд от 
Сканеры 

МиузеК многоцветный ЗсапЕхрге$$ 
Мочек 1248 ИВ 

Веп@) 50000 

МизмеК многоцветный Веаг Ро 2448 
‚МСЕОТЕК 3830 

Мизек 2448 С5 Р№уз Ве@гром 
Мичек 2400 СЦ Ру Ве@гро\ 
Мизек 2448 СИРго Ве@громи 
САМОМ Сапозсап Ш0е20 

НР $сап3е! 2400С. 

Мозмек 2448 ТА Рио Вебурам' 
ЕРЗОМ Реестоп 2480 Рпо;о 
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НАЙНИЖЧ!ЩНИ 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧ 
НОУТБУКИ 
моыльн 


ВЕЛИКИЙ СОРТИМЕНТ 
ПРОДУКЦИИ 


[ПРОКЛДАНЫЯ ож 


ОПЛЕКСНЕ ОБС 
ОФВ 


м. Киз 

вул. Б/торуська, 8 

вяаг. "Каприз" 

тел: 455-80-71 
г-тай: ре `вагааКеуиа 
малмрс- Вага. сотиа 


Не де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб! потр на... МОДЕРНЗАЩЯ! 


ц >... -наша 


— спещалзацЯ! Иль 


[== 457-5720 453-0258 


вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Ылыш нук 5 роюв на ринку! 


ноутбукым 


ифрова технжа , 


КОМП Ем 


Ш НИ 
ДьЯяк к 


599 64 69 =" 
_247 93 24 =. 


х-сетег 


Комп'ютери, комплектуюч!, 
периферя. 
Ремонт та обслуговування, 
зборка ПК 


332-93-93 


оф! сна _ТЕХНКА 


м факсиммьн апарати м к 
в витратн! матерайя. 


и технмне обслуговування 
кора. Факав. принтер: р 
гы и заправка катраж 
РГ] < 


ска! Е 
и канцепяря. пап 


Наименование грн. 
НР $сопзе1 3770. 528 
НР Зсап в} 4370, 3600 х 7200 
МимеК Веапроми 1200 СИ Р\уз 
МозеК Веагро\и 2448ТА Р/з 
Мизек ЗсопЕкриезз 1248 ОВ 
МозеК Веогро\ 2448 СИ Рго 
МозеК Веагро\ 2400 СО Ру 
Сопоп Сопозсап ПРЕбО 
Ерзоп Ремесло 1670 Ркою 
МегоеК бсапМокег 3880 
МасеК боопМакег 3880 Риз 
"Источники бесперебойного питания (РЗ) 
ИБП 400 РСМ ВАСКРЕО 716 
ДБЖ 625 РСМ $МАЕТ 405 
АРОШО/100АС00бМА) 
УР$ АРС Васк С5 350 А 
\Р$ АРС Васк С$ 500 МА 
УР АРС Васк С$ 500- В5УМА 
\/Р$ АРС Воск Е 525 А. 
025 АРС Воск $ 1500 УА 
02$ АРС Воск КЗ 8001 
№ ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 
Вйфровые фотоаппараты 
ОутризЕ-115 [42514592] 651 
Сопоп РомчегЗНо! АТО Змег 697 
САНОМ Роме Во! А4ТО Сгеу 702 
Оутриз РЕ-130 (42515092) 783 
Отриз ЕЕ-120 {42140992} 828 
$ОМ Субег5во! 05С-5600 1149 
ЗОМУ Субег5Во! 05С-\А5 Мег 1185 
Сопоп Роме Но! А530 1187 
0$ фо 700 Мосс В 1316 
САМОМ Ромеро А60 = 1456 
Сопоп Розуег во! А540 1510 
Золу Суег- во! $50 Знег 1510 
ЗОМУ Субег во! ОЗС 7 мег 1534 
Сопол Ромег Но! А620 1722 
Оутриз ла ] 800 Пой Ве 1783 
(Сопоп Ромег Но! А700 1828 
(САМОМ Гида ХИ 750 З4мег 2018 
ЗОМУ СуъегВо О5СлЯ Воск 2127 
Сопоп РомегЗ1о! 52 6 т. 
САМОМ/РомегВо/ААТО/3 Мрх 
Сопоп ИЗ 60 
Сопол Ромег во А 10 ег 
Сопоп РонеиЗно! А620 
КЛ РлеРх РТТ 
Колеса КР-4107 Вемо 
№коп СооР 3100 
Мкол СооРи 50 
Офутриз ЕЕ-115 
Оутриз ЕЕ-120 
Отриз ЕЕ-130_ 
ОутризГЕ:140. 
Отриуз $Р-320 
Оутриз $Р-500 ЦИ 
Релюох Орво 331 
Релах Оро$ 
512 МЬ, САМОМ СМ-МРААЕ: 582 0; ЕМ 245 
МРЗ АРАСЕК А\220 512мМ6 Е 
МРЗ ВИ Вод ВЕЗО 256 МВ Вюск 331 
512 МЬ, 105-15-51; 1582.0; ВМ 352 
512 МЬ, ПОУ РН-21-512; 1382.0; 7М 413 
1 СЪ, ПОУЕЕ-15-1024; {1582.0; РМ 444 
МРЗ МРЮ Р/500 256 М8 Пон Вше 518 
МЕЗ АРАСЕР АВЗ20 1СЬ_ 560. 
МРЗМРО ВООМ ЕС100 512МВ Вюск 596 
МРЗ АРАСЕК А5820 Це) 616 
МРЗ МРЮ [1500 512МВ В/ие- Вос 637 
МРЗМРЮ ВЕАЗТ Р/400 1СВ мег 699 
МРЗМРО ОМЕЕС200 256МВ мег вх 
МРЕЗМРЮ ВООМЕС1О0 1СВ Всех 803 
МРЗ МРЮ ОМЕ #5200 Вед 512МВ 842 
РЗ МРЮ РИ500 1СВ РоКТпаю 855. 
МРЗМРЮ РУ500 Баг Нап 1СВ 869 
МРЗМРО Н350 1СВ Вов 958 
МРЗМРЮ НОЗ00 Змег 208 1036 
МРЗ-МРА МРО НХТО0 20СВ Воск 1891 
МРЗ/ЕМ (СР Ц5В 256МВ МРЗТОАР 
МРЗЛ вм [Кез 058 256 МВ МР5З1 АЕ 
ОМ проигрыватели 
рМо- плеер Поу-РОС-4307 
0УО-плеер Хого НЗ 415,54чег МРЕСА 
Ь. ОРПЕХНИКА 4 
"Любые мобильные телефоны, от 227 
Моютою СП5 СУЫ 250 
Мока 1110 318 
Малого С139 5й 322 
С: ‹ 442 
Моно 2652ВЬЯЗИЗЙу 520 


112 


107 


303 
156 


129 
138 


155 
164 


235 


299 
299 


341 
353 
32 


441 
137 
343 
132 
345 
345 
375 
290 
320 
176 
15 
152 
167 
252 
2% 
289 


о 


48 


69 
81 
87 


39 
40 


210 
74 


45. 


63 


код 


я 


хх охххфююз 


Ш] 
Ш 


Наименование 
$АМЗИМС $СН-Х200ОКА 
Моюгою С650 Ве 
МоКо 6021 
МоКа 6060 Ве 
Затзупа Х620 
Моюгою 16 
Зотзипо 640 
ЗАМЗИМС ЭСН-Х6205\/АЗЕК 
Молого Е398 
ЗАМЗИМС $СН-ЕЗЗОлЕВМ 
Молюго!а ВОКЕВ ЕТ 
Маогоаз УЕ 17 
МоКа 5140: Сгееп 
Зопу Ейсззоп К7О0: 
№Ко 7360 
М№Но 6670 
М№Ка 62301 
Моно 6230: Э4мег 
МоКа 7610 
Моно 6630 
$ат5и19 0520 
Зотзупо Е530 
ЗАМЗИМС $СН-Е530.ВА 
Зотзито 730 
Затзита 760) 


_Зопу Ейсззоп К7501 


Затзупа 0600 

Мотогою УЗх 

Зотзийв 0820 

М№НКо 6280 

МоНа 3250 

Мона №70 

Ма 6681 УИте 

Зопу Ейсзвоп 8 10 

Зотозупа РЗ00 

Телефоны 

РАМАЗОМС КХ-Т82З5ОИАВ 
РАМАЗОМС КХ-Т52 36281! 
ОЕСТ Ропазотю КХ-ТСО 5660А. 
ЕСТ Ропазоте КХ-ТСР 207+трубка 
РЕСТ Рапазолю КХ-ТСР 2250А5 
Ропозоте КХ-Т2361ВЦ 
Ропозотс КХ-Т23628/ 
Рапозопю КХ-Т2363 

Рапозойю КХ-12365\/ 
Рапазоте КХ-Т2368 2 Сваппе! 
Рапазопе КХ-ТСТ00: 


Ъ Услум 4 


Ремонт. Сборхо, Обслуживание ПК 
Ремонт, обслуживание копиров, ов 
Создание разработка сайтов 
Ремонт ПК и Оргтехники 

Настройка ПК. 

Продажа подержоных ПК 

Продажа подержаных комплектующих 
Продожа ов б/у 

Изготовление ГК по заказу 
Модернизация любых ПК 
Бесплатные консультации по ПК 
Ремонт ПК 


Покупка комплектующих Б/У 


Покупка комльютеров Б/У 
Ремонт+модернизация ПК, от 
Дизайн сойтов, хосту", чсстройка 
Заправко картриджей всех типов от 
Заправко лозерных картриджей всех типов от 
Запорвка картриджей (пазер} 
Зопровка картриджей 

Ремонт ^ 
Услуги по ремонту ПК, от 
Ремонт,Сборка ПК 
Замена сторых ПК на новые 
Разочт ПК 

Модернизация ЛК 
Любая модернизация 
Любая, от 
Модернизация ПК 
Настройка ПК 
Модернизация любых ПК 
Модернизация мониторов 
Консультации по модернизации ПК 
Покупка комплектующих Б/У 
Покупка компьютеров Б/У 
Замена старых ПК на нозые 
Маодермизсыя ПК 

Доступ в Интернет по выделенной линии 
Выделенные линии от 6Акв, от 


_ По фиксированной абонплате, в месяц 


Выделенные линии от 64кв, от 


582 
606 


667 
697 
697 
702 
833 
842 
1010 
1035 
1040 
1050 
1081 
1136 
1348 
1362 
1389 
1404 
1414 
1439 
1466 
1505 
1580 
1566 
1828 
1894 
1894 
1995 
2010 
2т 
2132 
2172 
.26И 
.в0 

168 


25 
40 


15 
50 
55 


25 


51 


50 


50 


120 


132 
138 
138 


165 


200 
205 


208 
214 
225 
267 


275 
278 
280 
285 


298 
309 
310 
362 
375 
375 
395 
398 
418 


430 
517 


ИР. 
80 
90 
20 
31 
29 
37 
52 
38 


10 


Цены 


Код | Название физмы | Ст 
| С!юопу 
2 | кВоок 
3 1 ПР 044-4647178} | 
4 | М Сотриег к 21 
5 | Заид 1252 
| Хсетмег о 
7 | Алъьфа-КоунтерТОВ | И 
1 ДУСТрейд Г 
9 | Ееротрейд(044-4867483, 4865917} 5 
10 | Колокол (044-4617988) ‚24-4 
11 | ЮмТехСервис (044-2368800,4905727] Г 50 
12 | Контен(044-5645632, 5021682] | 
13 | Лойтком 044-5285752, 5286249] 50 
1 НК 044-5996469, 2479324] "РО 
15 | ПрогноТех (044-4575720,4530258] ‚9 


16 | Пульсар (044-4517046, 4516654, 3311727] | 49 
17| СИГ44-5654277,5653961} 
19 | Тезис | 25 


| Технопарк (044-5941515} 1 51 
1 ЧППетрук 044-4559071) ‚ 4 
22 } Юнин(044-2296929, 2285209] в“ 


] 5етргогва2аов/ла/вось/сг5100 255 М/СОНУ-НОУЬ/АТХ. 

” Сеегоп 63 2553/512/В0/АТЕВМ/СОВУУ+ОУОГАТХ 

] АТНЕОМ 54 3000/532/88/СР6100 255М/СОЯ\М+6УО/АТХ. 

РелНит 8 Б4Ь 2677 /512/ВО/АТИОВМ/СОНМУОУСЛАТХ 
зи 3 5453000 /512/1БО/ЛАТТ 128 


Ул.П.Любче 


эр о-Онаыа ры ы 
эл-во 31 ЗАНЕ 


Вр: ИИ чу. Зеосска ео. ча 


евротрейд 


Кома’клури те комамитуют Кита, вул. Воровського, 31 


Ян НдтоДМО ОД 


То багото{нщих хонфгурощи. Ноутбуки. КПК. 486 74 83 


Принтери та сканери. 
Комплектуюч:. Кредит. Гарантия. 


486 59 17 


\млллм.еиго-{таде. Кем. иа 


29/408 17 июля-24 июля 2006 


3175 грн* 


Зроби крок 
до вдосконалення роботи сво!» тив, 
Зупини. св й виб!р на ПК 


що вилюе потенцтал двоядерн‹ 


пе!" Репшит® Р 


пеР 


8 
ОУС/СО-ВМ! Сомво дрме 
СваБЕ №АМ. Рив ие 
пНЮгоАТХ 300% вазе 


Продукию сертифковано у систем! УкрСЕПРО, Виробництво ви 


* Акшина шна. Юлыйсть продукнй, шо приймав участь в аку обмежеяа 
Монтор зображено для наочносп. До вказаной Шни входить виключно 


ТесбпоРагК 


ум {есппоратк. ца 


Репит' О 
те" 


ажаыи 82 вание Са 


Оиа|-соге. 
Оо тоге. 


еепщьаоии 


уяви 1деальний ноутбук для роботи та розваг 


Ноутбук Затзипа В65 на баз! мобльно техноло ге Сегипо® Био -— едине ришення для багатьох завдань. Потужний 
двоядерний процесор дозволяе вам встигати б/льше, а також даруё справжню насолоду ед музики, видео та гор. 


» Мобльна технолойя те Сеппо” Био: . Зирег Ми Онуе 
- Процесор те! Согетм био (1.66 або 2 ГГц) . 4 1538 2.0, 1ЕЕЕ1394, 1 Туре И РС сага, РС-Ехргезз Сага, 
- Набр мкросхем [пе 945 ВУ, 345, $УН$, $Ю, Нвадрпопе-оц (пидтримка оптичного 
Безпровйдний зв'язок те РАОЛАге!е55 3945 МевмогК ЗРОИЕ), Боск роп, НО-ац о 
СоппесНол 802.11 9 » «бв 1> зчитувач карт М5, М$ Рго, $0, ММС, Н$ ММС, ХО 
* 15" ХОА або ЗХСА+ НОВ БПоНез5 & @аге ЕСО - Ваеоо!И 2.0 ЕДА, ГОА 
. Память 512 або 1024 Мб, макс. 3 Гб ® Мпдом$ ХР Ноте або Рго 
› Жорсткий диск 80 або 100 Гб, 5400 об/хв * Програвач АУ Зканоп Ргепиит, АУ ЗаНоп Мом 
„ Вдео Ма СеРогсе бо 7400 СО0ВЗ 256 Мб з ТитфроСасйе . Вага 2.7 кг, товщина 30.7-35.9 мм 


1нфо-служба Самсунг Електронкс: 8-800-5020000 
(дзвинки зг стащонарних телефон в межах Украйни безкоштовн!} 
лизатзипо.ца 


ума, логотип имер, логотип Сейшпо та Сепийто е торговими марками або зареестрованими торговими марками корпораций 11! або и представницте у Сполучених Штатах та {нших кратнах. 


